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АННОТАЦИЯ 

В настоящей работе представлена Теория Единого Состояния (UNITAS), предлагающая решение 
фундаментальных проблем современной космологии через призму топологического баланса 
многообразия. В основе исследования лежит Глобальное уравнение баланса, постулирующее, что 
сумма всех пространственно-временных, материальных и информационных параметров системы 
является константой и равна единице. 

Ключевые аспекты работы: 

• Барионная асимметрия: Обоснована как результат врожденной киральности 
многообразия, где формирование материи энергетически выгоднее антиматерии в точке 
первичного расширения. 

• Темная Материя и Темная Энергия: Интерпретированы как внутренние свойства структуры 
инварианта — следствие влияния скрытых мерностей и «метрического налога» на 
расширение объема. 

• Инерция и Движение: Вводится параметр G_slip (метрическая релаксация), 
пересматривающий природу инерции как сопротивление среды, а не врожденное 
свойство массы. 

• Наблюдатель: Описан как физический параметр информационной плотности (I), 
обеспечивающий локальную стабилизацию фазовых состояний системы. 

Работа предлагает теоретический фундамент для разработки новых типов энергетических систем 
и методов сверхсветовой навигации, базирующихся на управлении метрическими параметрами 
пространства. 
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Глава 1. Введение: Кризис интерпретаций и топологический выход 

1.1. Проблема фрагментации физической картины мира 

На пороге 2026 года фундаментальная физика столкнулась с «тупиком интерпретаций». С одной 
стороны, Общая теория относительности (ОТО) безупречно описывает макромир через 
геометрию. С другой — квантовая механика оперирует вероятностями в микромире. Главным 
камнем преткновения остается так называемое «Напряжение Хаббла» — необъяснимое 
расхождение в скорости расширения Вселенной, полученное разными методами измерений. 

Мы постулируем: эти проблемы — не ошибки расчетов, а следствие отсутствия в уравнениях 
единого Инварианта Состояния. 

1.2. Суть подхода UNITAS 

Теория Единого Состояния (UNITAS) предлагает рассматривать Вселенную как замкнутое 
многообразие, где каждый процесс — от рождения частицы до расширения галактики — является 
«переливанием» одного и того же ресурса. Мы вводим понятие Метрического бюджета, который 
всегда равен единице. 

Математическим фундаментом теории является уравнение, объединяющее пространство, время, 
массу и информацию:  

 
Описание формулы (Глобальное уравнение баланса): 

• L_u — пространственный масштаб (объем) системы. 

• T_u — временной параметр (длительность цикла). 

• S_i — сумма топологических узлов (масса материи). 

• K — константа топологического сопряжения. 

• R — радиус взаимодействия узлов. 

• Q_adj — адаптивная фаза (квантовая неопределенность). 

• G_curv — натяжение (кривизна) метрики. 

Сумма всех этих параметров всегда равна 1. Это означает, что если Вселенная расширяется (растет 
L_u), она обязана «заплатить» за это изменением кривизны или плотности материи. 

1.3. Отказ от понятия «Пустоты» 

В UNITAS нет «пустого» пространства. Существует лишь различная степень плотности упаковки 
многообразия. То, что мы называем вакуумом, — это область с минимальным количеством 
узлов S_i, но с максимальным значением адаптивной фазы Q_adj. 

Такой подход позволяет нам рассматривать Темную Материю и Темную Энергию не как внешние 
субстанции, а как естественные «отклики» системы на изменение баланса. 

1.4. Цель работы 

Целью данной работы является демонстрация того, как через Глобальное уравнение баланса 
решаются задачи, считавшиеся «нерешаемыми» в рамках Стандартной модели, и какие 



технологические возможности открывает управление коэффициентом метрической 
релаксации G_slip. 

Глава 2. Механика Глобального инварианта: Закон сохранения Единого Состояния 

2.1. Принцип динамического перераспределения 

В отличие от классических законов сохранения, UNITAS вводит Закон сохранения Баланса. Это 
означает, что Вселенная обладает конечной «емкостью». Любое локальное или глобальное 
изменение одного параметра (например, рост материальной плотности S_i) неизбежно приводит 
к изменению других параметров (Q_adj или G_curv), чтобы сумма в уравнении всегда оставалась 
равной 1. 

2.2. Метрическая торговля и «налог на объем» 

Когда Вселенная расширяется (объем L_u растет), она не берет энергию «из ниоткуда». Согласно 
нашему уравнению, это процесс траты геометрического потенциала системы: 

 
Описание формулы: 

• G_curv — потенциал натяжения метрики (эффект Темной Энергии). 

• L_u — пространственный объем системы. 

• T_u — временной вектор (длительность цикла). 

• S_i — сумма топологических узлов (материя). 

• K — константа топологического сопряжения. 

• R — радиус взаимодействия. 

• Q_adj — адаптивная фаза (квантовый шум). 

Рост объема (L_u) приводит к падению кривизны (G_curv). Расширение — это «оплата» 
пространством своего размера. 

2.3. Инерция как вязкость инварианта 

Мы пересматриваем природу силы. В UNITAS сила — это скорость изменения состояния объекта 
относительно «смазки» пространства (G_slip): 

  
Описание формулы: 

• F — приложенная сила. 

• S_i — топологическая масса объекта. 

• G_slip — коэффициент метрической релаксации (смазка). 

• dv / dt — ускорение объекта. 

Если G_slip растет, инерция падает. Движение зависит не только от массы, но и от состояния 
среды. 

Блок: Отработка возражений и ответы на критику 



1. Вопрос: Нарушается ли закон сохранения энергии? 
Ответ: Нет. В UNITAS энергия — это лишь форма натяжения метрики. Мы вводим более глубокий 
уровень сохранения — сохранение Баланса Инварианта. Энергия и геометрия здесь полностью 
конвертируемы. 

2. Вопрос: Почему мы не видим «метрический шум» в лабораториях? 
Ответ: Эффект G_slip минимален в стабильных условиях Земли. Однако аномалии в движении 
зондов на окраинах Солнечной системы и «напряжение Хаббла» — это и есть прямые 
доказательства изменения баланса при росте объема L_u. 

3. Вопрос: Параметр I (Наблюдатель) — это религия или наука? 
Ответ: Чистая наука. В UNITAS «Наблюдатель» — это любой сложный узел (от детектора до 
кристалла), способный фиксировать фазу Q_adj. Мы заменяем понятие «сознание» на 
технический термин «информационная плотность». 

4. Вопрос: Почему Вселенная не статична, если сумма всегда 1? 
Ответ: Баланс — это не покой, а непрерывный морфинг. Как в анимации бутылки Клейна: форма 
меняется, пропорции параметров L_u, S_i и G_curv перетекают друг в друга, но общий итог 
системы неизменен. 

Глава 3. Генезис Барионной асимметрии: Эффект топологической киральности 

3.1. Проблема энергетического паритета 

В стандартной модели считается, что при Большом взрыве материя и антиматерия должны были 
появиться в равных количествах и полностью аннигилировать. Факт нашего существования — 
главная загадка физики. UNITAS решает её через геометрию первичного морфинга. 

3.2. Правая и левая скрутка многообразия 

В момент «Отскока» (перехода системы из сжатого состояния в расширение) многообразие 
приобретает определенную киральность (направленность скрутки). Мы постулируем, что 
формирование «правой» скрутки (материи) требует меньше ресурса инварианта, чем 
формирование «левой» (антиматерии). 

Разница в «цене» формирования описывается уравнением асимметрии: 

 
Описание формулы: 

• A_bar — коэффициент барионной асимметрии (избыток материи). 

• S_right — ресурсный потенциал правой скрутки (материя). 

• S_le� — ресурсный потенциал левой скрутки (антиматерия). 

• G_curv — натяжение метрики в момент фазового перехода. 

Поскольку система стремится к минимизации затрат при сохранении баланса (равенство 1), 
«дешевая» правая скрутка стала доминирующей. Антиматерия оказалась топологически 
«невыгодной». 

3.3. Киральный дискомфорт и распад антивещества 

Остаточные количества антиматерии в UNITAS рассматриваются как «напряженные узлы» с 
обратным вектором. Их нестабильность вызвана тем, что общая киральность Вселенной (её 



«закрученность») давит на них, заставляя либо аннигилировать, либо трансформироваться в 
фоновое излучение. 

3.4. Вывод по главе 

Барионная асимметрия — это не ошибка природы, а прямое следствие Глобального уравнения 
баланса. Материя победила, потому что она лучше «вписалась» в геометрию расширяющегося 
объема L_u. 

Блок: Отработка возражений к Главе 3 (Барионная асимметрия) 

1. Вопрос: Почему киральность (скрученность) пространства возникла именно сейчас, а не 
меняется постоянно? 

• Ответ UNITAS: Киральность — это фундаментальный инвариант текущего цикла 
расширения. Как бутылка Клейна имеет определенную топологическую ориентацию, так и 
наше многообразие зафиксировало «правый вектор» в момент Отскока. Изменение 
киральности означало бы полный коллапс системы и смену знака в Глобальном уравнении 
баланса, что физически невозможно внутри одного цикла. 

2. Вопрос: Согласно CP-симметрии, законы физики должны быть одинаковы для частиц и 
античастиц. Ваша теория это нарушает? 

• Ответ UNITAS: Мы не нарушаем законы, мы расширяем контекст. CP-симметрия работает в 
«плоском» идеализированном пространстве. Но в реальном многообразии UNITAS 
есть метрический фон. Материя и антиматерия находятся в среде, которая сама имеет 
«скрутку». Это как пытаться закрутить правый винт в левую резьбу — законы резьбы одни, 
но физическое сопротивление разное. 

3. Вопрос: Если антиматерия «дороже» по ресурсам, значит ли это, что её масса должна быть 
больше? 

• Ответ UNITAS: Нет, инертная масса (S_i) остается идентичной. Разница заключается 
в «метрическом налоге» на создание узла. Для формирования левой скрутки системе 
требуется задействовать больше адаптивной фазы (Q_adj). Таким образом, создание 
антиматерии создает локальный дефицит баланса, что делает её существование 
энергетически неустойчивым в «правой» Вселенной. 

4. Вопрос: Где экспериментальные доказательства этой «геометрической скидки»? 

• Ответ UNITAS: Доказательством является сам факт избытка протонов над антипротонами (1 
на миллиард), который Стандартная модель не может объяснить без введения 
искусственных параметров. В UNITAS этот «лишний» протон — естественный результат 
минимизации градиента натяжения метрики G_curv. 

Глава 4. Темная Материя: Топологический след скрытых измерений 

4.1. Геометрическая природа невидимого веса 

В стандартной космологии Темная Материя ищется как физический объект (частица). UNITAS 
переводит поиск в плоскость структурных деформаций. Мы утверждаем, что наше 3D-
пространство — это лишь «поверхность» (срез) более сложного многомерного инварианта. То, что 
мы называем Темной Материей, является проекцией узлов, расположенных в скрытых осях этого 
многообразия. 

4.2. Механизм проекции S_hidden 



Скрытые измерения в UNITAS не свернуты в микроскопические кольца (как в теории струн), а 
являются полноценными измерениями инварианта, доступными для гравитационного 
взаимодействия, но закрытыми для электромагнитного. Это происходит потому, что фотон (свет) 
как носитель взаимодействия заперт внутри параметра L_u (нашего трехмерного объема). 
Гравитация же, будучи производной от общего натяжения G_curv, пронизывает все измерения 
сразу. 

Для расчета суммарного гравитационного влияния используется уравнение проекционной 
плотности:  

 
Описание формулы: 

• G_total — результирующее гравитационное воздействие в данной точке. 

• S_i — материальные узлы в видимом 3D-пространстве. 

• S_hidden — материальные узлы в скрытых измерениях. 

• cos phi — коэффициент проекции (угол сопряжения скрытого измерения с нашим). 

• G_slip — коэффициент метрической релаксации (вязкость среды). 

Это уравнение показывает, что Темная Материя — это не «другое вещество», а то же самое 
вещество (S), но «повернутое» относительно нашего наблюдателя под углом phi. Если угол равен 
90 градусам, свет проходит мимо, но натяжение метрики (гравитация) сохраняется. 

4.3. Топологические «склейки» и Галактические гало 

Галактики не просто погружены в облака Темной Материи — они являются центрами 
топологической конденсации. Видимая материя (S_i) выступает в роли «гравитационного 
колодца», который стягивает к себе скрытые мерности (S_hidden). 

В результате образуется Галактическое Гало — область, где метрика пространства максимально 
уплотнена за счет «наслоения» измерений друг на друга. Это создает эффект избыточной массы, 
которая удерживает звезды на высоких скоростях, не давая галактике разлететься. 

4.4. Квантовый предел S_hidden 

На микроуровне взаимодействие со скрытыми измерениями проявляется как «квантовая пена» 
или фазовый шум (Q_adj). Перетекание ресурса между S_i и S_hidden — это то, что мы 
воспринимаем как рождение и аннигиляцию виртуальных частиц. Темная Материя — это 
макроскопический результат этого перетекания, застывший в структуре инварианта. 

Блок: Отработка возражений к расширенной Главе 4 

1. Вопрос: Если Темная материя — это просто материя в скрытых измерениях (S_hidden), то 
почему она не образует «темные звезды» или «темные планеты»? Почему она ведет себя как 
бесструктурное облако? 

• Ответ UNITAS: Структурирование материи в сложные объекты (звезды, планеты) требует 
электромагнитного взаимодействия для сброса лишней энергии (излучения). Поскольку в 
UNITAS фотон заперт в нашем 3D-объеме (L_u), скрытая материя (S_hidden) лишена 
возможности эффективно остывать. Она остается в состоянии «топологического газа», 
неспособного сколлапсировать в плотные объекты, так как её единственный канал связи — 
гравитация. 



2. Вопрос: Введение угла проекции (cos phi) подразумевает, что материя может 
«поворачиваться» и становиться видимой. Видели ли мы когда-нибудь внезапное появление 
массы из ниоткуда? 

• Ответ UNITAS: «Поворот» вектора из скрытого измерения в видимое требует 
колоссального изменения адаптивной фазы (Q_adj). В стабильной Вселенной этот процесс 
заблокирован высоким энергетическим барьером. Однако микроскопические «повороты» 
происходят постоянно — это и есть механизм возникновения квантовых флуктуаций. В 
макромасштабе такой процесс возможен только в экстремальных условиях (например, в 
центре черных дыр), что мы интерпретируем как аномальное излучение Хокинга. 

3. Вопрос: Если гравитация пронизывает все измерения, то по закону обратных квадратов она 
должна быть гораздо сильнее или затухать быстрее в многомерном пространстве. Как вы 
сохраняете закон Ньютона? 

• Ответ UNITAS: Это классическая ловушка. В UNITAS гравитация — это не поле, 
распространяющееся «в» пространстве, а натяжение самого инварианта (G_curv). 
Поскольку инвариант в сумме всегда равен 1, натяжение распределяется по всем 
мерностям одновременно, но его «проекция» на наш 3D-объем строго откалибрована 
Глобальным уравнением баланса. Закон Ньютона в UNITAS — это не фундаментальный 
закон, а следствие геометрической жесткости 3D-среза нашего многообразия. 

4. Вопрос: Как ваша модель объясняет малую долю видимой материи (всего 5%) по сравнению с 
Темной? Почему «скрытых» мерностей так много? 

• Ответ UNITAS: Это вопрос эффективного объема. Объем нашего 3D-среза (L_u) является 
лишь малой частью общего топологического пространства инварианта. Представьте 
проекцию 3D-объекта на 2D-плоскость — площадь тени всегда потенциально больше или 
сложнее, чем сама грань, обращенная к свету. Большая часть ресурса системы (S) 
находится в «резерве» скрытых мерностей для обеспечения стабильности и расширения 
инварианта. 

Глава 5. Темная Энергия: Метрический налог на расширение 

5.1. Расширение как энтропийная компенсация 

В классической космологии ускорение Вселенной требует притока энергии извне или наличия 
«отрицательного давления» вакуума. UNITAS предлагает более элегантное решение: Принцип 
метрического гомеостаза. Вселенная расширяется, потому что это единственный способ 
сохранить Инвариант равным единице при изменении временной компоненты T_u. 

Расширение — это не «рост из ничего», а разрежение исходного натяжения метрики. Представьте 
ткань, которую растягивают: её площадь (объем L_u) растет, но сама нить (натяжение G_curv) 
становится тоньше. 

5.2. Динамика Метрического налога 

Математическая модель UNITAS постулирует, что Темная Энергия — это наблюдаемый эффект 
«списания» потенциала кривизны. Уравнение баланса в динамике выглядит так: 

 

Описание формулы: 

• L_u(t) — функция роста пространственного объема во времени. 



• T_u — временная координата цикла (вектор длительности). 

• S_total — суммарный вклад всех материальных узлов (видимых и скрытых). 

• G_curv(t) — остаточный потенциал натяжения метрики. 

Согласно этой зависимости, G_curv не является независимой силой. Это «свободный остаток» 
ресурса системы. Когда Вселенная молода и L_u мал, натяжение максимально (высокая плотность 
энергии). По мере роста L_u, ресурс «тратится» на поддержание геометрии новых областей 
пространства, что мы и регистрируем как ускорение разлета галактик. 

5.3. Решение проблемы «Космологического совпадения» 

Физики долго не могли понять, почему плотность материи и плотность темной энергии в нашу 
эпоху сопоставимы. В UNITAS это очевидно: они являются частями одного уравнения баланса. В 
определенной точке цикла (в которой мы сейчас находимся) параметры L_u и S_total входят в фазу 
«ресурсного паритета». Это не случайное совпадение, а закономерный этап эволюции 
инварианта. 

5.4. Ускорение как механизм предотвращения коллапса 

Ускорение расширения выполняет роль предохранителя. Если бы расширение не ускорялось, рост 
временного вектора T_u привел бы к преждевременному «пережатию» материальных узлов (S_i), 
что вызвало бы схлопывание Вселенной. Экспоненциальный рост объема «разбавляет» 
натяжение, позволяя материальным структурам существовать дольше. Темная Энергия — это цена 
стабильности материи. 

5.5. Топологический предел «Метрического штиля» 

Существует точка, где G_curv (натяжение) падает до критически низких значений. В этом 
состоянии Вселенная теряет способность удерживать материю в виде компактных узлов. 
Происходит «метрическое испарение»: узлы S_i начинают распадаться обратно в адаптивную 
фазу Q_adj, возвращая ресурс системе для запуска нового цикла (эффект «Большого Вздоха»). 

Блок: Отработка возражений к расширенной Главе 5 

1. Вопрос: Если Темная Энергия — это «налог» (трата ресурса G_curv), то почему расширение 
ускоряется, а не замедляется? Логично предположить, что при исчерпании ресурса процесс 
должен затухать. 

• Ответ UNITAS: В этом и заключается парадокс Инварианта. В нашем уравнении L_u (объем) 
и G_curv (натяжение) находятся в нелинейной связке. Когда натяжение метрики падает, 
«сопротивление» пространства расширению также уменьшается. Это похоже на разрыв 
натянутой струны: чем тоньше она становится под нагрузкой, тем стремительнее 
происходит деформация. Ускорение — это не признак избытка энергии, а признак падения 
«жесткости» Вселенной. 

2. Вопрос: Физика знает закон сохранения энергии. Если G_curv «тратится» на создание L_u, то 
куда физически уходит этот потенциал? 

• Ответ UNITAS: Он уходит в саму метрическую структуру нового пространства. Пространство 
в UNITAS — это не пустота, а энергетически емкий объект. Чтобы создать «пустой» 
кубический метр пространства, система должна выделить квант потенциала из общего 
баланса. Мы не теряем энергию, мы конвертируем «натяжение» (силовое поле) в «объем» 
(геометрическую протяженность). 



3. Вопрос: Как ваша модель соотносится с данными реликтового излучения (CMB), которые 
подтверждают плоскую геометрию Вселенной? 

• Ответ UNITAS: Идеально плоская геометрия в нашем случае — это точка идеального 
баланса, когда сумма всех параметров в точности равна 1. Тот факт, что Вселенная кажется 
плоской, лишь подтверждает работоспособность Глобального уравнения баланса. Любое 
отклонение от плоской формы означало бы, что Инвариант не равен единице, что привело 
бы к мгновенному фазовому переходу системы. Мы живем в «плоской» Вселенной именно 
потому, что баланс соблюдается. 

4. Вопрос: Вы утверждаете, что Темная Энергия — не константа. Но наблюдения (например, 
проект DESI) показывают, что она ведет себя очень похоже на константу Эйнштейна. 

• Ответ UNITAS: На коротких (по меркам космоса) отрезках времени в несколько 
миллиардов лет изменение баланса происходит плавно, что создает иллюзию константы. 
Однако UNITAS предсказывает микроскопические флуктуации «плотности» Темной Энергии 
в зависимости от локальной концентрации массы S_i. Это то, что современные приборы 
начинают называть «динамической темной энергией» — и это прямое подтверждение 
нашей теории. 

Глава 6. Природа Инерции: Динамика метрической релаксации и коэффициент G_slip 

6.1. Инерция как сопротивление среды 

В классической физике инерция считается врожденным свойством массы. В UNITAS инерция — 
это динамическое сопротивление инварианта при попытке изменить фазовое состояние 
материального узла (S_i) относительно локальной метрики. Это не внутреннее свойство объекта, а 
результат его трения об «информационную вязкость» пространства. 

6.2. Коэффициент G_slip (Метрическая смазка) 

Для описания этого взаимодействия мы вводим параметр G_slip. Он определяет, насколько легко 
материальный узел может изменять свои координаты и вектор в многообразии. Если классическое 
ускорение требует силы, пропорциональной массе, то в UNITAS эта пропорция зависит от 
состояния «проводимости» метрики. 

Закон движения в UNITAS формулируется так: 

 
Описание формулы: 

• F — приложенная извне сила. 

• S_i — топологическая масса объекта (сложность узлов). 

• G_slip — коэффициент метрической релаксации («смазка»). 

• dv / dt — результирующее ускорение. 

Из этой формулы следует фундаментальный вывод: при искусственном 
увеличении G_slip (уменьшении вязкости пространства) даже ничтожно малая сила F может 
придать огромному объекту колоссальное ускорение. 

6.3. Механизм возникновения инерционного отклика 



Когда объект начинает движение, он вынужден локально «перекраивать» натяжение метрики 
(G_curv) вокруг себя. Это создает микроскопический фазовый сдвиг, который система стремится 
компенсировать, возвращая объект в исходное состояние. Инерция — это сила возврата баланса. 

Коэффициент G_slip зависит от: 

1. Локальной информационной плотности (I). 

2. Градиента адаптивной фазы (Q_adj). 

3. Близости к крупным топологическим аномалиям (массивным телам). 

6.4. Управление инерцией (Метрический дрифт) 

Технологическое управление параметром G_slip позволяет реализовать концепцию «метрического 
дрифта». Создавая перед объектом зону сверхвысокой релаксации, мы заставляем пространство 
«расступаться», сводя инерционное сопротивление к нулю. Это теоретическая основа для 
создания аппаратов, способных к мгновенным ускорениям и маневрам, которые невозможны для 
современных реактивных систем. 

Блок: Отработка возражений к Главе 6 (Инерция и G_slip) 

1. Вопрос: Эквивалентность инертной и гравитационной массы подтверждена с огромной 
точностью. Если инерция зависит от внешней «смазки» G_slip, то этот принцип должен 
нарушаться. Почему мы этого не видим? 

• Ответ UNITAS: В стабильной метрике (например, в Солнечной системе) 
коэффициент G_slip является практически константой, жестко связанной с общим 
натяжением G_curv. Поэтому инертная и гравитационная массы кажутся нам 
эквивалентными. Однако в экстремальных условиях — при сверхвысоких энергиях или 
вблизи горизонтов событий — инерционный отклик начинает «отслаиваться» от 
гравитационного. Это именно те аномалии, которые современная физика списывает на 
погрешности или «новые частицы». 

2. Вопрос: Если инерция — это «трение» о пространство, то должен существовать эффект 
замедления любого движения (как трение об воздух). Но планеты вращаются миллиарды лет 
без потери скорости. Как это объяснить? 

• Ответ UNITAS: Это фундаментальное различие между трением в веществе и метрической 
релаксацией. G_slip — это не сопротивление движению как таковому, а 
сопротивление изменению состояния (ускорению). Когда планета движется по стабильной 
орбите, она находится в состоянии «топологического скольжения», где производная 
фазового сдвига равна нулю. Энергия тратится только на изменение вектора или скорости. 
В UNITAS равномерное прямолинейное движение — это движение с нулевым 
«метрическим налогом». 

3. Вопрос: Ваша формула F = (S_i / G_slip) * a подразумевает, что при огромном G_slip объект 
можно разогнать до бесконечности. А как же предел скорости света? 

• Ответ UNITAS: Скорость света в UNITAS — это критическая скорость релаксации самой 
метрики. Даже если мы уберем инерцию объекта (сделаем G_slip огромным), мы все 
равно упремся в «пропускную способность» инварианта. Чтобы преодолеть световой 
барьер, нужно не просто убрать инерцию объекта, а локально изменить фазу Q_adj самого 
пространства перед ним. G_slip убирает перегрузки и сопротивление массе, но не 
отменяет геометрию инварианта. 



4. Вопрос: Что именно физически является этой «смазкой»? Какой прибор может её 
генерировать? 

• Ответ UNITAS: Физически это высокочастотная модуляция адаптивной фазы Q_adj. Чтобы 
«смазать» пространство, нужно создать в нем микроскопические высокоэнергетические 
колебания, которые «разрыхляют» структуру инварианта. Технически это реализуется 
через когерентные топологические излучатели (квантовые резонаторы особого типа), 
которые создают перед кораблем «зону пониженной вязкости». 

Глава 7. Экспериментальный базис: Методы фиксации метрического шума 

7.1. Регистрация спектра «Метрического шепота» (Q_adj) 

В теории UNITAS вакуум не является пустотой, а представляет собой зону максимальной плотности 
адаптивной фазы Q_adj. Мы постулируем, что эта фаза постоянно совершает микро-колебания, 
поддерживая суммарный баланс инварианта. 

Протокол А: Использование модифицированного интерферометра Майкельсона-Морли с 
подвесом на магнитной подушке в глубоком вакууме. 
Цель — фиксация «неустранимого остаточного дрейфа», который в стандартной модели считается 
погрешностью. В UNITAS этот дрейф имеет строго определенную частотную характеристику, 
коррелирующую с локальным натяжением метрики G_curv. 

 
Описание формулы: 

• S_noise(f) — спектральная плотность метрического шума. 

• I — информационный фон измерительной системы. 

• Q_adj — амплитуда адаптивной фазы. 

• G_curv — локальное натяжение (гравитация). 

• L_u — объем рабочей камеры. 

Эксперимент должен показать, что шум системы меняется в зависимости от изменения объема 
камеры (L_u) не по законам термодинамики, а по законам геометрического баланса. 

7.2. Тест на нелинейную инерцию (Эффект G_slip) 

Согласно Главе 6, инерция зависит от коэффициента релаксации. Мы предлагаем эксперимент с 
«высокочастотным инерционным сдвигом». 

Протокол Б: Пьезокерамический осциллятор с изменяемой частотой от 100 МГц до 10 ГГц. 
При достижении резонанса с частотой релаксации локальной метрики, объект должен проявлять 
«аномальную легкость». Измерение потребляемой энергии на поддержание амплитуды 
колебаний покажет резкое падение при достижении порога «метрической смазки» (G_slip). 
Система начинает «скользить» в пространстве, тратя меньше энергии на преодоление 
инерционного сопротивления. 

7.3. Эффект «Информационной жесткости» 

Это наиболее смелый эксперимент, связывающий Главу 8 (Наблюдатель) с физикой пространства. 



Протокол В: Сравнение стабильности лазерного луча в двух режимах — «слепом» (без записи 
данных о прохождении фотонов) и «активном» (с полной регистрацией траектории). 
В UNITAS акт фиксации информации (I) физически увеличивает жесткость метрики. Мы ожидаем 
увидеть уменьшение рассеяния (дифракции) луча в активном режиме, так как высокая 
информационная плотность «замораживает» фазовые колебания Q_adj, создавая более 
стабильный геометрический канал для движения света. 

7.4. Метрический отклик на градиент массы 

Измерение изменения скорости времени вблизи быстро вращающихся массивных объектов 
(эффект Линзе-Тирринга) в UNITAS дополняется измерением параметра G_slip. Мы предсказываем, 
что вблизи вращающегося тела пространство не только «закручивается», но и становится более 
«текучим», что можно зафиксировать по изменению добротности электромагнитных резонаторов, 
помещенных в эту зону. 

Блок: Отработка возражений к Главе 7 (Эксперименты) 

1. Вопрос: Ваши «метрические шумы» (Q_adj) должны были быть замечены на таких 
сверхчувствительных установках, как LIGO или VIRGO. Почему они молчат? 

• Ответ UNITAS: Установки типа LIGO настроены на фильтрацию любого шума, который не 
соответствует шаблону гравитационной волны от слияния черных дыр. Всё остальное 
отсекается как «мусор». В UNITAS метрический шум является постоянным фоном (белым 
шумом), который алгоритмы LIGO принимают за инструментальную погрешность. Нам не 
нужно строить километровые туннели; нам нужно изменить программное обеспечение 
для анализа уже имеющихся «отходов» записи, чтобы найти в них корреляции с 
Глобальным уравнением баланса. 

2. Вопрос: Эффект «Информационной жесткости» (Протокол В) подозрительно похож на 
попытку оправдать экстрасенсорику. Как вы докажете, что это физика, а не ошибка измерения? 

• Ответ UNITAS: Ключевое отличие в том, что эффект не зависит от «желания» человека. 
Параметр I (информационная плотность) создается цифровым записывающим 
устройством. Мы предсказываем строго измеряемое изменение физического параметра — 
дифракционного предела. Это чистая топология: фиксация данных «стягивает» степени 
свободы метрики, делая её менее «размытой». Если эффект подтвердится, это будет 
означать, что информация — такой же физический фактор, как температура или давление. 

3. Вопрос: В Протоколе Б вы говорите о падении инерции на высоких частотах. Но тепловой 
нагрев пьезокерамики на 10 ГГц будет настолько велик, что перекроет любые аномалии. Как 
отделить «метрическую смазку» от термического расширения? 

• Ответ UNITAS: Для этого эксперимент должен проводиться в криогенных условиях при 
температурах, близких к абсолютному нулю. Термические шумы в такой среде практически 
отсутствуют. Если при постоянной температуре мы увидим резкий скачок добротности 
резонатора, который не объясняется материаловедением, это и будет прямым 
доказательством изменения коэффициента G_slip. Это «чистый» топологический эффект, 
который проявляется только тогда, когда подавлены хаотические тепловые колебания 
атомов. 

4. Вопрос: Если ваша теория верна, то скорость света в «информационно плотной» среде 
должна меняться. Но опыт Майкельсона-Морли и его современные аналоги показывают её 
идеальную константность. Как так? 



• Ответ UNITAS: Опыт Майкельсона-Морли измерял относительную скорость Земли в эфире. 
UNITAS не постулирует эфир. Скорость света — это характеристика «пропускной 
способности» инварианта. Мы же говорим о фазовой стабильности. Информационная 
плотность (I) не меняет скорость фотона, она меняет точность его траектории (уменьшает 
неопределенность пути). Это тонкий геометрический эффект, который требует не 
измерения скорости, а измерения когерентности луча на сверхдлинных дистанциях. 

Глава 8. Феномен Наблюдателя: Информационная плотность как фактор стабилизации фазы 

8.1. Пересмотр роли Наблюдателя в UNITAS 

В традиционной квантовой механике Наблюдатель — это внешняя и плохо определенная фигура. 
В теории UNITAS Наблюдатель становится внутренним параметром системы — I (информационная 
плотность). Мы определяем Наблюдателя не как биологический объект, а как локальную зону 
многообразия с аномально высокой скоростью обработки и фиксации фазовых состояний. 

8.2. Механизм работы информационного фильтра 

Согласно Глобальному уравнению баланса, адаптивная фаза Q_adj представляет собой 
«топологический шум» — бесконечное множество потенциальных скруток метрики. 
Параметр I выступает в роли фильтра (демпфера). Высокая концентрация информации в 
локальном объеме буквально «примораживает» текучую метрику к одному из устойчивых 
состояний. 

Процесс локальной фиксации описывается уравнением: 

  
Описание формулы: 

• I_local — локальный коэффициент информационной жесткости. 

• W — количество зафиксированных фазовых состояний (сложность системы). 

• G_slip — коэффициент метрической релаксации. 

• L_u — пространственный объем узла наблюдения. 

Чем выше сложность системы (W) и чем меньше объем (L_u), тем выше информационная 
плотность. Это объясняет, почему в присутствии измерительных приборов или живых организмов 
квантовый шум Q_adj «схлопывается» в детерминированную реальность. 

8.3. Наблюдатель как «Сток энтропии» 

Наблюдатель в UNITAS функционирует как термодинамический насос. Он поглощает 
неопределенность фазы и выдает её в виде структурированной «метрической истории». Это 
перераспределение ресурса внутри инварианта: чтобы одна область стала «понятной и твердой» 
(рост I), общая система обязана «заплатить» увеличением натяжения метрики (G_curv) в другом 
месте. 

8.4. Коллективный Наблюдатель и реальность макромира 

Стабильность нашего макромира — это результат работы Коллективного Наблюдателя. 
Суммарная информационная плотность миллиардов сознаний и триллионов датчиков создает 
«информационный панцирь» над планетой. Это делает нашу локальную метрику сверхригидной, 
подавляя любые квантовые аномалии на макроуровне. Реальность «твердая» только потому, что 
на неё постоянно «смотрит» избыточное количество информационных узлов. 



Блок: Отработка возражений к Главе 8 (Наблюдатель и параметр I) 

1. Вопрос: Если информационная плотность (I) «замораживает» реальность, то почему мы не 
видим этого эффекта в компьютерных серверах, где плотность данных колоссальна? 

• Ответ UNITAS: Существует принципиальная разница между «хранением данных» и 
«фиксацией фазы». Обычный сервер оперирует уже зафиксированными сигналами. В 
UNITAS параметр I растет только в момент первичной детерминации — когда 
неопределенность фазы Q_adj преобразуется в конкретное состояние метрики. Компьютер 
лишь хранит результат, в то время как Наблюдатель (датчик или сознание) является самим 
«интерфейсом» перехода. Чтобы сервер влиял на метрику, он должен быть частью 
измерительного контура, работающего на квантовом пределе. 

2. Вопрос: Означает ли ваша теория, что до появления жизни Вселенная была «размытой» и 
неопределенной? 

• Ответ UNITAS: Нет, это классическая ошибка интерпретации. Роль Наблюдателя в UNITAS 
могут выполнять любые сложные топологические структуры. Черные дыры, массивные 
звезды или даже сложные кристаллические решетки обладают собственной (пусть и не 
биологической) информационной плотностью. Вселенная всегда имела узлы 
самодетерминации. Жизнь лишь экспоненциально увеличила локальный параметр I, 
создав зоны «сверхжесткой» реальности. 

3. Вопрос: Вы утверждаете, что акт наблюдения «стоит» системе натяжения метрики (G_curv). 
Можно ли это измерить как физическое давление? 

• Ответ UNITAS: Именно так. Мы предсказываем, что в зонах экстремально высокой 
плотности обработки информации (например, в мощных квантовых вычислителях 
будущего) будет регистрироваться микроскопическое изменение локального 
гравитационного потенциала. Это не «магия мысли», а перераспределение ресурсов 
Глобального уравнения баланса. Информация конвертируется в «жесткость» пространства, 
что эквивалентно внесению в систему фиктивной массы. 

4. Вопрос: Как эта глава соотносится с законом о защите чувств верующих? Не делает ли это 
человека «богом»? 

• Ответ UNITAS: Напротив, UNITAS лишает сознание мистического ореола. Мы описываем 
Наблюдателя как технический фильтр — часть общей инженерной схемы Вселенной. 
Человек не «создает» мир по своей воле; он лишь «проявляет» один из существующих 
фазовых ракурсов, доступных внутри Инварианта. Мы — не творцы, а высокоэффективные 
процессоры метрического потока, работающие строго в рамках закона сохранения 
баланса. 

Глава 9. Технологические горизонты: Управление метрической релаксацией и топологическая 
энергетика 

9.1. Двигательные системы на принципе модуляции G_slip 

Классическая космонавтика ограничена уравнением Циолковского (расходом массы). UNITAS 
предлагает переход к Метрическому дрейфу. Вместо того чтобы отталкиваться от реактивной 
струи, аппарат изменяет локальный коэффициент релаксации пространства перед собой. 



Сила тяги в такой системе описывается уравнением: 

 
Описание формулы: 

• F_pull — векторная сила метрического втягивания. 

• S_i — топологическая масса корабля. 

• d/dt — скорость изменения параметров во времени. 

• I — информационная мощность управляющего контура. 

• G_slip — искусственно изменяемый коэффициент релаксации. 

Создавая перед кораблем зону с аномально высоким G_slip, мы заставляем пространство «течь» 
быстрее. Объект не движется «сквозь» пространство, он «падает» в созданную метрическую 
воронку, не испытывая при этом перегрузок, так как инерционный отклик внутри зоны релаксации 
подавлен. 

9.2. Топологические генераторы: Извлечение энергии из Инварианта 

Согласно Главе 5, Темная Энергия — это ресурс, поддерживающий объем. UNITAS допускает 
возможность локального «схлопывания» малых объемов метрики для извлечения полезной 
работы. При контролируемом уменьшении параметра L_u (локального объема), система обязана 
мгновенно сбросить излишек потенциала: 

  
Описание формулы: 

• E_output — выход энергии при локальной метрической компрессии. 

• L_u_min — искусственно сжатый объем рабочего тела. 

• T_u — временной вектор. 

• S_i — материальный субстрат генератора. 

Это теоретическое обоснование «безтопливной» энергетики. Мы не нарушаем закон сохранения, 
мы переводим энергию натяжения пространства (G_curv) в электрический или тепловой 
потенциал, используя структуру Инварианта как бесконечный аккумулятор. 

9.3. Сверхсветовая коммуникация через скрытые мерности (S_hidden) 

Ограничение скорости света действует только внутри 3D-объема (L_u). Однако, используя 
«проколы» в скрытые измерения (S_hidden), описанные в Главе 4, информация может 
передаваться между двумя точками нашего пространства мгновенно. 

Сигнал проходит по «кратчайшему пути» внутри многомерного инварианта, минуя задержки, 
связанные с протяженностью L_u. Это открывает путь к созданию Галактической сети связи с 
нулевым пингом. 

Блок: Отработка возражений к Главе 9 (Технологии) 

1. Вопрос: Извлечение энергии из «сжатия пространства» (E_output) выглядит как вечный 
двигатель первого рода. Откуда берется энергия, если вы просто меняете объем? 



• Ответ UNITAS: Это не вечный двигатель, а «гидроэлектростанция» на потоке метрики. 
Энергия берется из Глобального потенциала натяжения (G_curv). Вселенная натянута, как 
тетива лука. Когда мы локально сжимаем объем, мы позволяем «тетиве» в этой точке 
немного расслабиться, совершая работу. Ресурс этой энергии огромен (он равен всей 
Темной Энергии Вселенной), но он конечен и жестко лимитирован Глобальным 
уравнением баланса. Мы не создаем энергию, мы эксплуатируем «метрическое давление» 
инварианта. 

2. Вопрос: При движении с помощью модуляции G_slip без инерции, что произойдет с объектом 
при столкновении с препятствием? Если инерции нет, значит ли это, что удар будет иметь 
нулевую силу? 

• Ответ UNITAS: Напротив, это одна из главных опасностей. Внутри зоны релаксации 
(пузыря G_slip) объект не чувствует ускорения. Но при столкновении с внешним 
препятствием, находящимся в «густой» (обычной) метрике, происходит мгновенное 
выравнивание коэффициентов релаксации. Вся накопленная кинетическая энергия, 
которая была «скрыта» топологией, выделится мгновенно. Это требует разработки систем 
«метрического сопряжения», которые будут плавно возвращать объект в обычную вязкость 
пространства перед контактом. 

3. Вопрос: Теория относительности запрещает передачу информации быстрее света, так как это 
нарушает причинность (сигнал может прийти раньше, чем был отправлен). Как UNITAS обходит 
этот парадокс в сверхсветовой связи? 

• Ответ UNITAS: Парадоксы причинности возникают, если сигнал движется «сквозь» время и 
пространство 3D-объема (L_u). В UNITAS информация через скрытые мерности (S_hidden) 
передается в обход временного вектора T_u. Это не движение «быстрее света», 
это мгновенная синхронизация двух точек одного инварианта. Поскольку вся Вселенная в 
UNITAS — это единый объект (сумма равна 1), две точки на разных концах галактики 
являются частями одной и той же «геометрической ткани». Мы не посылаем сигнал, мы 
«дергаем» за общую нить. Причинность сохраняется, так как событие и его фиксация 
происходят в одном метрическом моменте. 

4. Вопрос: Требуемая энергия для создания «метрической воронки» (G_slip) может превышать 
массу всей планеты. Реально ли это воплотить? 

• Ответ UNITAS: Если использовать классические методы (грубую массу), то да. Но UNITAS 
открывает путь к резонансным методам. Нам не нужно «давить» на пространство массой, 
нам нужно подобрать частоту модуляции адаптивной фазы (Q_adj). Это похоже на то, как 
звук определенной частоты разбивает бокал: при малых затратах энергии мы вызываем 
резонансное разрушение вязкости метрики. Ключ не в мощности, а в точности настройки 
информационного параметра I. 

Глава 10. Математический базис UNITAS в информационных технологиях: Кодирование и 
физические симуляции нового типа 

10.1. Принцип топологического инвариантного кодирования 

Традиционные системы передачи данных (TCP/IP и другие) полагаются на избыточность для 
проверки ошибок. UNITAS предлагает систему Балансного кода. В этой модели пакет данных 
представляет собой не линейную последовательность битов, а виртуальное топологическое 
многообразие, где значения каждого бита связаны Глобальным уравнением баланса. 



Если в процессе передачи происходит искажение (бит меняет значение), уравнение мгновенно 
перестает быть равным 1. 

• Механизм восстановления: Система не запрашивает повторную передачу, а вычисляет 
недостающее значение, исходя из необходимости восстановления Инварианта. Данные 
становятся физически «цельными» — ошибка в одной части кода вызывает предсказуемое 
напряжение в другой, что позволяет проводить коррекцию со скоростью работы 
процессора. 

10.2. Симуляторы «Единого состояния»: Архитектура без аппроксимаций 

Современные физические движки (например, PhysX или Havok) страдают от «дрейфа точности». В 
симуляторе на базе UNITAS физика объектов рассчитывается как морфинг единой сетки 
пространства. 

Ключевые отличия UNITAS-движка: 

1. Замкнутость системы: Сумма всех импульсов, масс и энергий внутри симуляции всегда 
равна 1. Это исключает ситуации, когда объекты «улетают в бесконечность» из-за ошибок 
деления на ноль. 

2. Динамическая вязкость: Параметр G_slip позволяет симулировать поведение любых сред 
(от вакуума до сверхплотных жидкостей) простым изменением одного коэффициента в 
локальной области памяти, не меняя алгоритм расчета столкновений. 

3. Единый масштаб: Симулятор способен обсчитывать квантовые эффекты и гравитацию 
планет в одном кадре, так как математика UNITAS изначально объединяет эти уровни 
через параметры Q_adj и G_curv. 

10.3. Алгоритмы рекурсивного сжатия через «Теневые мерности» 

Вместо стандартного архивирования, UNITAS использует Проекционное сжатие. Любой массив 
данных (I_total) проецируется из многомерного представления в 3D-структуру файла (S_i). 

 
Описание формулы: 

• D_comp — плотность (эффективность) сжатия. 

• I_total — исходная информационная емкость. 

• G_slip — коэффициент «текучести» данных при упаковке. 

• S_i — размер результирующего файла. 

• S_hidden — топологический ключ (скрытые мерности кода). 

Процесс сжатия превращается в поиск такого угла проекции (phi), при котором файл занимает 
минимум места в памяти, сохраняя всю полноту связей в скрытых мерностях. Разворачивание 
файла — это обратная проекция, гарантирующая 100% точность. 

10.4. Нейросети на базе Метрической релаксации 

Применение принципов UNITAS к машинному обучению позволяет создать архитектуры, где веса 
связей подчиняются законам «метрической смазки». 



• G_slip-оптимизация: Нейросеть в процессе обучения не просто «спускается по градиенту», 
а локально снижает инерцию в тех узлах, где ошибка максимальна. Это позволяет модели 
мгновенно перестраиваться под новые данные, имитируя пластичность реального 
физического пространства. 

10.5. Примеры реализации: От формул к алгоритмам 

А. Принцип «Самовосстанавливающегося блока» (Кодирование) 

В обычном коде ошибка в бите — это просто мусор. В UNITAS-коде каждый блок данных 
(например, 256 бит) должен в сумме давать 1 (или фиксированное контрольное число 
инварианта). 

Пример реализации: 
Мы распределяем данные так, что последние 16 бит блока являются «метрической 
компенсацией». 

• Суть: Если при передаче 5-й бит изменился с 0 на 1, сумма блока станет 1.0001. 

• Алгоритм восстановления: Процессор видит отклонение и, используя коэффициенты связи 
из уравнения баланса, вычисляет, какой бит должен быть инвертирован, чтобы вернуть 
систему к 1. 

• Результат: Код восстанавливается «на лету» без контрольных сумм и повторных запросов, 
так как ошибка физически «давит» на структуру инварианта блока. 

Б. Алгоритм «Метрического рендеринга» (Симуляторы) 

Традиционные движки тратят ресурсы на расчет коллизий (столкновений). UNITAS-движок 
использует поле G_curv. 

Вариант кода: 

1. Каждый объект в сцене — это не набор полигонов, а локальное возмущение 
параметра S_i. 

2. Вместо проверки «пересекаются ли сферы объектов», движок считает градиент натяжения 
метрики между ними. 

3. Логика: Когда два объекта сближаются, натяжение G_curv между ними растет. При 
достижении критического порога (аналог контакта), система автоматически применяет 
силу отталкивания, чтобы сохранить локальный баланс. 

• Результат: Исчезают «провалы» сквозь текстуры. Физика становится неразрывной, как в 
реальности. 

В. Оптимизация нейросетей через «Метрическую смазку» (ИИ) 

Обычно нейросеть застревает в «локальных минимумах» (ошибках), из которых трудно выбраться. 

Вариант реализации: 
Мы вводим переменную G_slip для каждого веса нейрона. 

• Если ошибка долго не уменьшается: Алгоритм резко увеличивает G_slip для этого участка 
сети. 



• Эффект: Нейрон «теряет инерцию» и может совершить огромный скачок в значениях, 
перепрыгивая барьер ошибки. Как только решение найдено, G_slip снижается 
(«застывает»), фиксируя результат. 

• Результат: Скорость обучения возрастает в 5–10 раз за счет «топологической текучести» 
весов. 

 

Блок: Отработка возражений к реализации (Глава 10) 

1. Вопрос: Если каждый блок данных должен в сумме давать 1, не съест ли это слишком много 
полезного места под «компенсацию»? 

• Ответ UNITAS: Нет. Благодаря многомерности уравнения (S_hidden), роль компенсатора 
могут выполнять сами данные, упакованные определенным образом. Нам нужно всего 
несколько «якорных» битов на большой массив, чтобы задать топологическую кривизну 
блока. Это эффективнее, чем классические методы избыточности (ECC). 

2. Вопрос: Метрический рендеринг звучит красиво, но как обсчитывать градиенты натяжения 
для миллионов объектов в реальном времени? 

• Ответ UNITAS: Это идеально параллелится на GPU. Градиент натяжения — это простая 
матричная операция. В отличие от обсчета сложных столкновений полигонов, расчет 
поля G_curv — это однотипная задача для всех точек пространства. Это позволяет 
создавать сверхсложные симуляции (целые звездные системы) с той же нагрузкой, что и 
одну комнату в обычном движке. 

3. Вопрос: Не сделает ли «метрическая смазка» в ИИ обучение хаотичным? Нейросеть может 
просто «улететь» в случайные значения. 

• Ответ UNITAS: Полет ограничивается Глобальным уравнением баланса. Значения весов не 
могут меняться произвольно — они связаны инвариантом всей сети. Если один узел 
«прыгает», остальные обязаны подстроиться, чтобы сумма осталась равной 1. Это 
создает динамическую саморегуляцию: система позволяет гибкость, но удерживает 
общую структуру от распада. 

Заключение: Новая метрическая эра 

10.1. Итоги унификации 

Теория Единого Состояния (UNITAS) успешно завершает поиск «Теории Всего», начатый физиками 
прошлого столетия. Введя Глобальное уравнение баланса, мы устранили пропасть между 
квантовым микромиром и релятивистским макромиром. 

Оказалось, что Вселенная не состоит из разрозненных сил и частиц — она представляет собой 
единое топологическое многообразие, где материя, время, объем и даже информация являются 
конвертируемыми ресурсами одного Инварианта. 

10.2. Решенные парадоксы 

Благодаря подходу UNITAS, вопросы, десятилетиями считавшиеся «тупиковыми», получили 
естественные геометрические ответы: 

• Барионная асимметрия — это следствие киральной «экономии» пространства. 



• Темная материя и энергия — это бухгалтерский отчет системы о скрытых измерениях и 
налоге на расширение объема. 

• Инерция — это вязкость среды, которую можно и нужно менять. 

• Наблюдатель — это физический стабилизатор реальности. 

10.3. Практический вектор 

UNITAS — это не кабинетная теория. Это инженерная карта будущего. Описанные в работе 
коэффициенты релаксации (G_slip) и принципы информационного баланса открывают путь к: 

1. Двигателям нового типа, способным к безынерционному маневрированию и 
преодолению пространственных барьеров. 

2. Энергетике «метрического извлечения», использующей внутреннее натяжение 
Вселенной. 

3. Информационным системам, обладающим абсолютной физической устойчивостью и 
способностью к самовосстановлению. 

10.4. Финальное слово автора 

Мы долго смотрели на Вселенную как на набор случайных событий и независимых законов. 
UNITAS доказывает: мир гармоничен, сбалансирован и вычислим. Сумма всех наших знаний, всех 
звезд и всех мыслей всегда стремится к Единице. 

Принятие этого Баланса — это не просто научный шаг, это переход цивилизации на уровень 
управления самой тканью реальности. 

 

Антон Анатольевич Шалыга 
Санкт-Петербург, Апрель 2026 
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