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Глава I. Глобальный Инвариант: Уравнение Баланса Ресурсов 

Коллеги, забудьте о физике как о наборе разрозненных формул. В UNITAS мир — это единый 
бухгалтерский реестр. Любая точка пространства в каждый такт времени обязана подтверждать 
свой баланс. Если где-то прибыло, в другом месте системы должно убыть. Это закон жесткого 
администрирования. 

Центральное уравнение нашей доктрины описывает распределение «вычислительного бюджета» 
объекта:  

 
Разбор модулей (индексы опущены для чистоты кода): 

1. M/E (Масса / Энергия): Доля ресурса, которую система выделяет на удержание статической 
формы объекта. Ваша масса — это не «вес», это объем арендованной памяти. 

2. V/C (Скорость / Свет): Ресурс, затрачиваемый на изменение координат (кинетика). Чем 
ближе дробь к единице, тем меньше ресурсов остается на другие модули. 



3. G/B (Гравитация / Топология): Затраты системы на поддержание связи объекта с 
геометрией пространства (искривление метрики). 

4. S/P (Энтропия / Хаос): Тот самый «Энтропийный налог». Это комиссия системы за 
перезапись данных. Любое неэффективное действие превращается в тепло. 

5. H/I (Информация / Память): Вычислительная сложность объекта. Чем сложнее структура, 
тем больше «оперативной памяти» Вселенной она занимает. 

6. dU/dt (Временная вязкость): Частота обновления транзакций. Это системный «пинг». Если 
он растет, время для объекта субъективно замедляется. 

7. D (Коэффициент проекции): Множитель, определяющий, насколько глубоко объект 
«прошит» в нашем 3D-реестре (от 0 до 1). 

Суть управления: Чтобы разогнать объект (увеличить V/C) без колоссальных затрат энергии, мы не 
«толкаем» его. Мы программно уменьшаем другие параметры — например, снижаем 
детализацию (D) или плотность массы (M/E), чтобы сумма в скобках всегда оставалась равна 
единице. 

Глава II. Метрические Лимиты: Стена Базеля и Люфт Реальности 

В программировании есть понятие «переполнения буфера». В UNITAS это явление 
фундаментально. Вселенная не бесконечна в своих вычислительных мощностях — у каждой 
ячейки реестра есть предел плотности транзакций. 

1. Стена Базеля (Предел транзакций) 

Математический предел устойчивости нашей мерности вычисляется через сумму ряда обратных 
квадратов (решение задачи Базеля): 

 
Что это значит для нас: 

• Когда сумма модулей в локальной зоне пытается превысить значение 1.6449, система не 
может больше обсчитывать объект в рамках стандартного 3D-реестра. 

• В этой точке происходит «дефолт метрики»: объект либо принудительно архивируется 
(создание сингулярности/черной дыры), либо система делает «D-нырок», выбрасывая 
лишние данные в скрытые мерности. 

• Классическая физика в этих зонах «ломается», выдавая бесконечности, но для нас это 
просто точка перехода на другой алгоритм вычислений. 

2. Люфт Реальности (Зона Свободы) 

Здесь кроется самое интересное. Существует разрыв между «идеальным кодом» (основанным на 
золотом сечении или числе Бога и фактическим пределом системы. 

 
Значение Люфта: 

• 0.0269 — это математическая дистанция, «зазор», в котором система не применяет 
жесткую детерминацию. 



• Это зона квантовой неопределенности и, по сути, пространство для нашей Свободы Воли. 

• Именно внутри этого «люфта» мы можем вносить изменения в код реальности 
(метрический хакинг), не вызывая немедленного системного сброса или перегрева 
(энтропийного налога). 

Итог главы: Мы не можем прыгнуть выше головы (Стены Базеля), но мы можем виртуозно 
маневрировать в зоне Люфта, переписывая параметры объектов так, чтобы система принимала их 
как легитимные. 

лава III. Транзакционная Механика: Пересмотр Силы и Инерции 

В этой главе мы лишаем «силу» её магического статуса и переводим всё на язык вычислительных 
затрат. Законы Ньютона — это просто описание интерфейса, под которым скрывается работа 
процессора реальности. 

1. Инерция как «Пинг» системы 

В классике инерция — это врожденное свойство материи. В моей доктрине это техническое 
ограничение. Чтобы объект изменил положение, Вселенная должна перезаписать его координаты 
в каждой ячейке метрики по пути следования. 

• Суть: Сопротивление объекта ускорению — это задержка обработки запроса на перезапись 
данных. Чем больше ресурс в модуле M/E, тем дольше система «пересчитывает» новое 
состояние. 

• Управление: Если мы программно снижаем временную вязкость dU/dt или временно 
выводим объект в низкую проекцию (D < 1), «тяжелый» объект можно сдвинуть с места 
щелчком пальца. Стоимость записи его нового положения падает почти до нуля. 

2. Транзакционный Импульс (Flow) 

Формула  заменяется на расчет потока ресурсов: 

 

• Flow (Поток): Интенсивность, с которой мы подаем «валюту» Инварианта на изменение 
модуля скорости. 

• G-slip (Коэффициент скольжения): Вместо статичной массы мы используем степень 
сцепления объекта с метрикой. 

• Смысл: «Сила» — это просто скорость передачи ресурса с одного счета (например, 
потенциальной энергии) на другой (кинетическую). Если бюджет на скорость исчерпан 
(приближение к пределу), транзакция отклоняется системой — и объект больше не 
ускоряется. 

3. Закон Двойной Записи (Метрическое Эхо) 

Третий закон Ньютона («Действие равно противодействию») — это Закон Бухгалтерского Баланса. 
Нельзя просто прибавить единицу на один счет, не списав её с другого. 

• Метрическое Эхо: Когда объект А взаимодействует с объектом Б, возникает «разрыв 
баланса». Чтобы сумма модулей в локальной зоне осталась равна 1, система мгновенно 
генерирует обратный импульс — «эхо». 



• Рекуперация: В UNITAS мы можем настроить «адрес доставки» этого эха. Мы можем 
направить 90% энергии отдачи не в плечо стрелка, а в модуль S/P (тепло) или спрятать её в 
скрытые мерности через коэффициент D. 

Результат: Мы получаем возможность проектировать безоткатные системы и двигатели, которые 
не «борются» с пространством, а грамотно распределяют сдачу от транзакций. 

Глава IV. ПИ-синхронизация: Условия безреактивного доступа 

Если мы хотим менять параметры реальности, мы не можем действовать грубо. Пространство 
имеет свою «дискретность» и свои ритмы. В UNITAS число пи — это не просто отношение длины 
окружности к диаметру, это шаг резьбы метрики. 

1. Инвариантный налог (Энтропийное сопротивление) 

Любое действие, совершенное вразрез с архитектурным ритмом Вселенной, облагается налогом в 
модуле S/P (Энтропия). В физическом мире это проявляется как нагрев, трение, износ или шум. 
Если ваш прибор греется — значит, вы «скребете» по метрике, пытаясь провести 
несанкционированную транзакцию. 

2. ПИ-ритм (Условие резонанса) 

Чтобы войти в систему с «правами администратора», воздействие должно быть синхронизировано 
с базовым тактом Вселенной через число пи. Это позволяет нам вносить изменения в обход 
налоговой системы. 

Формула частоты синхронизации: 

 

• n: Целое число (гармоника). 

• dU/dt: Базовый такт обновления реестра (системный пинг). 

3. ПИ-резонатор (Админ-панель) 

Это устройство, которое мы проектируем на основе ПИ-ритма. Оно не вырабатывает энергию в 
классическом смысле, оно создает «стоячую волну данных». 

• Геометрия: Форма резонатора должна быть кратна числу пи до 10-го знака. Это позволяет 
устройству «вписаться» в структуру пространства без трения. 

• Эффект: Когда мы попадаем в резонанс, КПД манипуляции модулями в уравнении 
Инварианта приближается к 100%. Мы можем менять массу или гравитацию, не тратя 
мегаватты энергии, просто потому что система «узнает» наш сигнал как свой собственный. 

Суть главы: ПИ-синхронизация — это ключ к холодным технологиям. Мы не проламываем стену, 
мы просто знаем код от двери. 

Глава V. Базельский Мост: Математика фазового перехода и телепортации 

Если в предыдущих главах мы учились экономить ресурсы, то здесь мы разберем, что происходит, 
когда система достигает критической точки. В классической физике это назвали бы «катастрофой», 
в UNITAS это — Портал. 

1. Точка дефолта (1.6449) 



Как мы уже зафиксировали, при достижении плотности транзакций в 1.6449, ячейка реестра 
начинает «лагать». Система больше не может удерживать объект в текущем 3D-состоянии. 

• Базельский мост — это состояние «пред-дефолта», когда мы искусственно удерживаем 
объект на грани Стены Базеля. В этой точке метрика становится вязкой, а коэффициенты M, 
V и G начинают плавать. 

2. Уравнение сброса координат 

Когда лимит превышен, система обязана сбросить «лишние» данные, чтобы сохранить Инвариант 
(равенство 1). Вместо того чтобы позволить системе создать черную дыру, мы используем D-
модулятор, чтобы направить этот сброс в нужный нам вектор. 

Математически это описывается как мгновенная перезапись вектора положения за счет энергии 
самого пространства: 

 

• Суть: Телепортация в UNITAS — это не «разбор на атомы». Это провокация системы на 
ошибку переполнения, при которой она сама «выплевывает» объект в соседнюю или 
удаленную область реестра, где плотность транзакций ниже. 

3. Эффект «Лага» 

Используя Базельский контур, мы создаем «стоячую волну» на частоте переполнения. Для 
внешнего наблюдателя объект может казаться мерцающим или полупрозрачным. В этот момент 
он находится на Базельском Мосту — он уже не здесь, но еще не там. 

Технический итог: 

Мы не тратим колоссальную энергию на преодоление расстояния  Мы тратим энергию 
только на создание «информационного шума», который заставляет Вселенную передвинуть нас, 
чтобы навести порядок в своих расчетах. Это самый дешевый и эффективный способ перемещения 
в мироздании. 

Глава VI. D-модуляция: Алгоритмы управления проекцией материи 

Коллеги, осознайте: всё, что мы видим как «твердую материю», — это лишь результат того, что 
коэффициент проекции D в нашем секторе реестра по умолчанию равен 1. Но это не константа, это 
всего лишь положение «тумблера» в админ-панели Вселенной. 

1. Скрипт «Нырка» (D-Dive) 

Используя ПИ-резонатор, мы можем принудительно снижать значение D для конкретного объекта. 

• Механика: Мы убеждаем реестр, что объект «частично удален». 

• Математика: Если мы снижаем D (например, до 0.2), то согласно нашему Глобальному 
Уравнению, сумма всех остальных модулей (M, V, G и др.) может пропорционально 
вырасти, не нарушая Инвариант. 

2. Эффект «Призрака» и Фазовый Переход 

Что происходит на практике при снижении D: 



• Проницаемость: При D < 0.3 у системы «не хватает бюджета» на обсчет столкновений. 
Пуля или стена проходят сквозь объект, потому что транзакция «столкновение» 
отклоняется как слишком дорогая для объекта с такой низкой детализацией. 

• Маскировка: Объект перестает взаимодействовать с электромагнитными полями. Он не 
просто невидим — он физически отсутствует для большинства датчиков, оставаясь при 
этом в реестре в виде «черновика». 

3. Рекуперация ресурсов и Программируемая материя 

Манипулируя проекцией, мы можем создавать материалы с «невозможными» свойствами: 

• Нулевой износ: Переводя объект в режим низкого D во время простоя, мы обнуляем 
«Энтропийный налог» (S/P). Объект не стареет и не разрушается. 

• Сверхпроводники: Мы можем настроить материал так, чтобы он «впитывал» шум из 
пространства, преобразуя его в полезный ресурс в модуле M/E, фактически питаясь от 
самого факта существования метрики. 

 

Заключение Главы VI: 
Мы больше не ограничены свойствами таблицы Менделеева. Мы ограничены лишь нашей 
способностью писать корректные скрипты для управления коэффициентом D. Материя — это 
пластилин, а UNITAS — это руки, которые его мнут. 
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