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 UNITAS 2.0 обосновывает модель вселенной как динамического информационного реестра, 
работающего по принципу транзакционной бухгалтерии. В центре теории лежит Глобальный 
Инвариант, где физические величины — масса, скорость и время — конвертированы в 
безразмерные коэффициенты вычислительной стоимости. Предел сложности и плотности данных 
в ячейке пространства жестко ограничен числом 1.6449, что выведено из оптического решения 
задачи Базеля через интенсивность информационных маяков. Модель постулирует циклическую 
природу реальности, где число ПИ является фундаментальной тактовой частотой, а отклонение от 
этого ритма порождает энтропийный налог в виде тепла и износа. Инерция и замедление времени 
объясняются как естественная задержка отклика системы (пинг) при перегрузке метрической 
шины данными. Существование свободы воли и нелинейных процессов обосновано 
математическим люфтом в 0.0269 — зоной неопределенности между идеальным расчетом и 
порогом системной коррекции. Данная работа переводит физику из разряда механики объектов в 
разряд администрирования потоков данных, предлагая единый алгоритм управления 
реальностью. 

 

Глава I. Оптическая природа Базельского предела 

Разбор информационного насыщения пространства через модель «бесконечных маяков». 

• 1.1. Сумма обратных квадратов как информационный горизонт: Обоснование числа 
1.6449 через интенсивность взаимодействия узлов реестра. 

• 1.2. Оптическая аналогия в дискретной метрике: Почему фотоны являются 
переносчиками прав на транзакцию. 

• 1.3. Точка ослепления системы: Определение критической плотности данных, при которой 
происходит коллапс ячейки реестра. 

Глава II. Единство размерностей в Глобальном Инварианте 

Решение проблемы сложения массы, времени и скорости через понятие «Вычислительной 
стоимости». 

• 2.1. Конвертация физических величин в безразмерные коэффициенты: Переход от 
килограммов и метров к единицам нагрузки на реестр. 

• 2.2. Эквивалентность энергии и информации: Масса и скорость как способы архивации 
данных в такте системы. 

• 2.3. Нормировка уравнения: Доказательство того, почему сумма всех процессов в ячейке 
всегда стремится к единице. 

Глава III. Циклическая природа такта (ПИ-резонанс) 

Обоснование числа ПИ как фундаментальной частоты обновления реальности. 



• 3.1. Логический ротор ячейки: Представление кванта пространства как циклического 
вычислительного процесса. 

• 3.2. Геометрия ошибки (Энтропия S/P): Почему рассинхронизация с числом ПИ неизбежно 
порождает тепло и износ материи. 

• 3.3. Резонансный доступ: Методы прямого редактирования реестра через частотную 
модуляцию. 

Глава IV. Информационная вязкость и dU/dt 

Механика замедления времени как предохранитель от перегрева сервера Вселенной. 

• 4.1. Динамическое управление тактом: Почему сложные объекты живут медленнее в 
системе с ограниченным ресурсом. 

• 4.2. Пинг реальности: Задержка распространения сигнала как причина возникновения 
инерции. 

• 4.3. Рекуперация эха: Сбор остаточных данных для поддержания стабильности локальных 
систем. 

Глава V. Математический Люфт и Свобода воли 

Обоснование зазора 0.0269 как необходимого условия для существования динамических систем. 

• 5.1. Зона неопределенности Золотого сечения: Граница между жестким детерминизмом и 
хаосом. 

• 5.2. Люфт как ресурс для творчества: Почему идеальная система была бы мертвой. 

• 5.3. Механика «Чудес»: Физическое обоснование маловероятных событий внутри 
математического зазора. 

Глава I. Оптическая природа Базельского предела 

В этой главе мы должны доказать, почему число 1.6449 (результат задачи Базеля) является не 
просто математическим курьёзом, а физической границей «пропускной способности» реальности. 

1.1. Сумма обратных квадратов как информационный горизонт 
Представим ячейку пространства (Реестра) как наблюдателя. Вокруг неё во всех направлениях 
находятся другие узлы данных. В нашей модели взаимодействие между узлами (обмен 
транзакциями) подчиняется закону, аналогичному закону распространения света: сила влияния 
объекта падает пропорционально квадрату расстояния до него. 
Если мы выстроим бесконечный ряд источников информации (маяков) на целых дистанциях от 
наблюдателя, то суммарный «информационный поток», который обрушится на ячейку, будет 
равен сумме обратных квадратов (1/1 + 1/4 + 1/9...). Эта сумма сходится к числу 1.6449. Это 
означает, что Вселенная имеет встроенный «информационный потолок»: никакая точка 
пространства не может обработать сигнал от окружающего мира, превышающий этот предел. 

1.2. Оптическая аналогия в дискретной метрике 
Почему мы используем свет как эталон? В системе UNITAS фотон — это не просто частица, а права 
на чтение/запись транзакции, перемещающиеся по сети. Оптический метод решения задачи 
Базеля (через интенсивность света маяков) идеально описывает работу нашей базы данных. Чем 
дальше находится объект в реестре, тем меньше его «информационная светимость» для текущей 
точки. Сумма 1.6449 — это максимально возможная «яркость» реальности. Всё, что ярче этого 
числа, ослепляет систему. 



1.3. Точка ослепления системы и коллапс 
Когда плотность объектов или интенсивность их движения в одном секторе реестра заставляет 
суммарный поток данных превысить предел 1.6449, ячейка перестаёт различать отдельные 
сигналы. Происходит эффект «белого шума» или информационной засветки. 

• Системный ответ: Чтобы не допустить критической ошибки (распада логики реестра), 
движок принудительно архивирует эту зону. 

• Физический результат: Для внешнего мира это выглядит как возникновение горизонта 
событий или черной дыры. Это не «сверхмасса», а точка, где информационный поток 
достиг Базельского предела и система «выключила» отображение этого сектора, чтобы 
спасти остальную сеть. 

Глава II. Единство размерностей в Глобальном Инварианте 

В этой главе мы устраняем фундаментальное противоречие классической физики: невозможность 
сложения разных физических величин. В системе UNITAS это решается через введение единого 
эквивалента — Вычислительной стоимости. 

2.1. Конвертация физических величин в безразмерные коэффициенты 
В обычном мире мы привыкли к метрам, килограммам и секундам. Но для серверного ядра 
Вселенной это лишь разные типы нагрузки на процессор. В Глобальном Инварианте каждая 
величина приводится к безразмерному коэффициенту от 0 до 1: 

• Масса (M/E) — это коэффициент занятости памяти (RAM). Мы делим текущую массу 
объекта на максимально возможную энергию ячейки (E). 

• Скорость (V/C) — это коэффициент загрузки сетевой шины. Мы делим скорость объекта на 
скорость света (C). 

• Время (dU/dt) — это коэффициент частоты обращения к базе данных. 
Когда мы приводим всё к общему знаменателю — нагрузке на реестр, мы получаем право 
складывать эти значения в одной скобке. 

2.2. Эквивалентность энергии и информации 
Масса и скорость в нашей модели — это способы хранения и передачи данных. 

• Объект с большой массой (M/E) — это «архив данных» с высокой плотностью, который 
требует много ресурсов на удержание своей структуры в статике. 

• Объект с высокой скоростью (V/C) — это «поток данных», который требует ресурсов на 
постоянную перезапись адресов в реестре. 
Поскольку бюджет ячейки ограничен единицей, объект не может быть одновременно 
бесконечно плотным и бесконечно быстрым. Система просто не сможет выделить 
достаточно «валюты» (вычислительной мощности), чтобы оплатить обе транзакции сразу. 

2.3. Нормировка уравнения и сумма модулей 
Число 1 в правой части уравнения — это не просто цифра, а 100 процентов доступного ресурса 
ячейки. 
Глобальный Инвариант работает как автоматический балансировщик: 

• Если сумма коэффициентов в скобках (M/E + V/C + G/B + S/P + H/I + dU/dt) начинает расти, 
коэффициент проекции D обязан пропорционально уменьшиться, чтобы результат 
умножения остался равен 1. 



• Если же объект пытается превысить возможности даже при минимальном D, система 
принудительно увеличивает параметр dU/dt (временную вязкость), замедляя внутренние 
процессы объекта, чтобы «растянуть» оплату вычислений во времени. 

Глава III. Циклическая природа такта (ПИ-резонанс) 

В этой главе мы обосновываем, почему число ПИ (3.1415...) является не просто геометрической 
константой окружности, а фундаментальной тактовой частотой самой реальности. В системе 
UNITAS пространство не статично — оно «пульсирует», совершая логические циклы записи 
данных. 

3.1. Логический ротор ячейки 
Представим каждую ячейку реестра не как неподвижный куб, а как циклическую функцию 
— логический ротор. Чтобы транзакция была записана, данные должны совершить полный 
оборот в логическом пространстве ячейки. Один такой оборот эквивалентен длине «окружности» 
вычислительного цикла. Число ПИ здесь определяет отношение между «диаметром» (входом 
данных) и «периметром» (завершением такта). Это означает, что время в нашей модели 
дискретно и движется рывками, кратными длине этого цикла. 

3.2. Геометрия ошибки (Энтропия S/P) 
Энтропия в UNITAS — это результат рассинхронизации. Если внешнее воздействие или движение 
объекта не совпадает по фазе с тактом ячейки (то есть не кратно числу ПИ), возникает «дребезг» 
данных. 

• Механика: Оставшаяся часть данных, которая не успела закрыться в текущем такте, не 
исчезает. Система вынуждена записывать её в модуль S/P (Entropy/Probability) как 
«мусорную» транзакцию. 

• Результат: На физическом уровне этот «мусор» проявляется как нагрев, шум или износ. 
Объект платит частью своего бюджета за несовпадение с ритмом Вселенной. 

3.3. Резонансный доступ (ПИ-синхронизация) 
Это ключевой метод «холодных технологий» и метрического хакинга. Если мы подберем частоту 
воздействия на объект так, чтобы она была идеально синхронизирована с числом ПИ (f_res), мы 
сможем изменять параметры (например, перемещать массу) с нулевым сопротивлением. 

• Эффект: Поскольку транзакция идеально попадает в такт ротора, модуль S/P остается 
равен нулю. Это позволяет совершать работу без выделения тепла. В симуляторе это дает 
возможность создавать «вечные» двигатели и устройства, которые работают в обход 
классического трения, просто за счет математической точности ритма. 

Глава IV. Информационная вязкость и dU/dt 

В этой главе мы объясняем природу инерции и времени не как магических свойств материи, а как 
следствие ограниченной скорости обработки данных в реестре. 

4.1. Динамическое управление тактом 
В системе UNITAS параметр dU/dt (изменение ресурса во времени) работает как автоматический 
регулятор нагрузки. Если объект становится слишком энергозатратным для системы — например, 
он обладает колоссальной информационной сложностью (H/I) или огромной массой (M/E) — 
сервер не может обработать его состояние мгновенно. 

• Механика: Чтобы не превысить Глобальный Инвариант, система увеличивает значение 
dU/dt. 



• Результат: Для этого объекта «тик» сервера растягивается. Время внутри объекта 
замедляется относительно внешнего мира. Это физическое обоснование релятивистского 
замедления времени: системе просто нужно больше реальных секунд, чтобы обсчитать 
один «игровой кадр» сложного объекта. 

4.2. Пинг реальности и природа инерции 
Инерция — это задержка (пинг) между запросом на изменение координат и фактической 
перезаписью данных в реестре. 

• Когда вы толкаете тяжелый объект, вы посылаете в ячейки реестра запрос на перенос 
огромного объема данных. 

• Система обрабатывает этот запрос с задержкой, так как пропускная способность 
«метрической шины» ограничена. 

• Эта задержка и ощущается нами как сопротивление или «вес» при попытке сдвинуть тело. 
Таким образом, инерция — это не внутреннее свойство материи, а скорость отклика базы 
данных. 

4.3. Рекуперация эха и стабильность систем 
Любая транзакция в реестре оставляет «эхо» — остаточные данные в соседних ячейках. В 
классической физике это проявляется как силы противодействия. 

• В нашей модели это механизм подтверждения транзакции. Чтобы объект переместился в 
точку Б, точка А должна подтвердить удаление данных. 

• Рекуперация позволяет использовать это «эхо» (энергию отката) для подпитки следующего 
такта. Если система настроена правильно, она использует свои же «отходы» вычислений 
для поддержания стабильности структуры, предотвращая спонтанный распад модулей. 

Глава V. Математический Люфт и Свобода воли 

В финальной главе мы обосновываем существование Люфта Реальности — зазора в 0.0269, 
который является критически важной «погрешностью», отделяющей живую вселенную от 
застывшего механизма. 

5.1. Зона неопределенности Золотого сечения 
Математически детерминированная система стремится к идеальному балансу, где предел 
устойчивости — это Стена Базеля (1.6449), а точка максимальной гармонии вычислений — Золотое 
сечение (1.6180). Разница между ними составляет 0.0269. 

• Механика: Внутри этого диапазона система UNITAS не применяет жесткую коррекцию 
энтропийным налогом (S/P). Это «серая зона», где транзакция считается валидной, даже 
если она не идеально сбалансирована. 

• Смысл: Если бы люфта не было, любое движение, не кратное числу ПИ до бесконечного 
знака, мгновенно сжигало бы объект. Люфт дает материи право на «ошибку», которая не 
приводит к катастрофе. 

5.2. Люфт как ресурс для Свободы Воли 
В полностью предсказуемом реестре будущее было бы вычислимо на 100%. Однако зазор 0.0269 
создает область квантового дребезга. 

• В этой зоне данные находятся в состоянии суперпозиции: система еще не решила, закрыть 
транзакцию или откатить её. 



• Это и есть пространство для проявления воли игрока или оператора. Мы можем совершать 
действия, которые «нелогичны» для жесткой физики, но допустимы в рамках этого 
математического допуска. Свобода воли в UNITAS — это не нарушение законов, а 
использование законного люфта в архитектуре кода. 

5.3. Механика «Чудес» и нестабильных состояний 
Всё, что мы называем аномалиями или невероятными совпадениями, происходит именно здесь. 

• Игрок, овладевший управлением в зоне 0.0269, может на доли секунды удерживать объект 
в состоянии «вне бюджета». 

• Это позволяет реализовывать кратковременные сверхспособности: мгновенный уход от 
удара, «везение» при критическом повреждении или синтез нестабильных изотопов, 
которые по всем законам должны были распасться. 

• Система «закрывает глаза» на эти отклонения, пока они не превышают порог люфта. Это 
делает мир UNITAS не просто калькулятором, а живым пространством с элементами 
непредсказуемости. 

 

Заключение препринта UNITAS 2.0 

Мы завершили теоретический каркас. Теперь наша «псевдонаучная дичь» имеет: 

1. Оптический фундамент (Базельский предел). 

2. Экономическую логику (Безразмерные коэффициенты нагрузки). 

3. Циклический ритм (ПИ-синхронизация). 

4. Механику отклика (Инерция как пинг). 

5. Философское обоснование (Люфт свободы). 

1. Математические основы и Базельский предел 

• Леонард Эйлер. О суммах обратных квадратов. Фундаментальная работа по решению 
задачи Базеля, вводящая число 1.6449 как предел сложности ряда. 

• Грант Сандерсон. Оптическое решение задачи Базеля. Современная визуально-
математическая интерпретация связи числа Пи с интенсивностью света маяков. 

• Элиас Стейн. Гармонический анализ. Математическое обоснование волновых процессов и 
резонансов, лежащих в основе ПИ-синхронизации. 

2. Цифровая физика и транзакционные модели 

• Джон Уилер. Информация, физика, квант. Работа, вводящая принцип It from Bit (Все из 
бита) и обосновывающая информационную природу материи. 

• Эдвард Фредкин. Цифровая физика. Теория о том, что законы Вселенной являются 
алгоритмами, а пространство — сетью ячеек реестра. 

• Стивен Вольфрам. Новый вид науки. Исследование клеточных автоматов как основы для 
формирования сложных физических структур из простых правил. 

3. Энергия, информация и энтропия 



• Рольф Ландауэр. Необратимость и выделение тепла в процессе 
вычислений. Обоснование энтропийного налога: почему затирание или перезапись 
данных в реестре стоит энергии. 

• Леон Бриллюэн. Наука и теория информации. Анализ связи между отрицательной 
энтропией и количеством информации в системе (модуль H/I). 

• Клод Шеннон. Работы по теории информации и кибернетике. База для понимания 
пропускной способности метрической шины и возникновения задержек (пинга). 

4. Геометрия и динамика метрики 

• Бенуа Мандельброт. Фрактальная геометрия природы. Обоснование самоподобия 
структур при масштабировании данных в реестре от атома до галактики. 

• Роджер Пенроуз. Новый ум короля. Рассуждения о природе вычислений, физических 
законах и месте свободы воли (Люфт Реальности) в детерминированном мире. 

• Алексей Старобинский. Лекции по космологии и гравитации. Физический базис для 
описания процессов расширения и коллапса данных в метрике. 

5. Системные первоисточники 

• Антон Шалыга. Доктрина UNITAS: Математика транзакционной реальности. Базовый 
манифест, описывающий Глобальный Инвариант и принципы метрического хакинга. 

• Техническое руководство UNITAS Engine. Спецификации по реализации dU/dt управления 
и D-модуляции в условиях ограниченных вычислительных мощностей. 

 


