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АБСТРАКТ / ABSTRACT 

РУССКИЙ 

Название: Доктрина UNITAS: Единая метрическая транзакционная модель мироздания как 
инструмент администрирования физических процессов. 
Автор: Шалыга Антон Анатольевич 

Аннотация: 
В настоящей работе представлена фундаментальная парадигма UNITAS, переводящая описание 
физического мира с языка классической механики и теории полей на язык транзакционного 
администрирования ресурсов. Центральным постулатом работы является утверждение, что 
Вселенная представляет собой замкнутый самообновляющийся информационный реестр, 
функционирующий по принципу строгого баланса вычислительных мощностей. 

Автором введено «Глобальное уравнение баланса», объединяющее массу, скорость, 
гравитацию, энтропию и информацию в единый безразмерный коэффициент нагрузки на 
ячейку метрики, ограниченный «Принципом Единицы». В работе математически обоснована 
«Стена Базеля» (1.6449) как физический предел пропускной способности пространства и число 
ПИ как фундаментальная тактовая частота обновления реестра. Обосновано существование 
«Люфта Реальности» (0.0269) как зоны квантовой неопределенности и свободы воли оператора. 

Практическая ценность работы заключается в переходе от силового воздействия на материю к 
методам метрического хакинга: управлению инерцией, гравитационным дефицитом и 
энтропийным налогом через механизмы резонансной синхронизации. Работа закладывает 
фундамент для создания Симулятора Реальности нового типа (UNITAS-Engine), где законы 
природы являются настраиваемыми параметрами системы. 

Ключевые слова: UNITAS, Глобальный Инвариант, транзакционная физика, Стена Базеля, ПИ-
резонанс, метрический хакинг, Реестр Метрики. 

 

ENGLISH 

Title: The UNITAS Doctrine: A Unified Metric Transac�onal Model of the Universe as a Tool for Physical 
Process Administra�on. 
Author: Anton A. Shalyga 

Abstract: 
This paper presents the fundamental UNITAS paradigm, which shi�s the descrip�on of the physical 
world from the language of classical mechanics and field theory to the language of transac�onal 
resource administra�on. The central postulate of the work is the asser�on that the Universe is a 
closed, self-upda�ng informa�onal ledger func�oning on the principle of a strict balance of 
computa�onal power. 

The author introduces the "Global Balance Equa�on," which unifies mass, velocity, gravity, entropy, 
and informa�on into a single dimensionless load coefficient per metric cell, limited by the "Unity 
Principle." The paper mathema�cally substan�ates the "Basel Wall" (1.6449) as the physical limit of 
spa�al throughput and the number PI as the fundamental clock frequency of the ledger update. The 
existence of the "Reality Gap" (0.0269) is jus�fied as a zone of quantum uncertainty and the 
operator's freedom of will. 

The prac�cal value of the work lies in the transi�on from forceful impact on mater to methods of 
metric hacking: controlling iner�a, gravita�onal deficit, and entropy tax through resonant 



synchroniza�on mechanisms. This work lays the founda�on for crea�ng a new type of Reality 
Simulator (UNITAS-Engine), where the laws of nature are adjustable system parameters. 

Keywords: UNITAS, Global Invariant, transac�onal physics, Basel Wall, PI-resonance, metric hacking, 
Metric Ledger. 

 

ВВЕДЕНИЕ 

• Абстракт (Аннотация): Научное обоснование перехода от физики сил к 
администрированию ресурсов (на русском и английском языках). 

• Кризис интерпретаций: Почему современная наука — это архив описаний, а не 
инструмент управления. Тупик феноменологии. 

 

ГЛАВА 1. МАНИФЕСТ МЕТРИЧЕСКОГО АДМИНИСТРИРОВАНИЯ 

• 1.1. Смена парадигмы: Переход от физики Силы и Материи к физике Транзакций и 
Бюджетов. Материя как аренда, закон как протокол. 

• 1.2. Постулат UNITAS: Вселенная как динамический информационный реестр. 
Метрический квант и принцип двойной записи. 

• 1.3. Отмена понятия Силы: Переход к вычислительной стоимости процессов. Экономика 
Инварианта и расчетные операции системы. 

 

ГЛАВА 2. АРХИТЕКТУРА ГЛОБАЛЬНОГО ИНВАРИАНТА 

• 2.1. Центральное Уравнение Баланса: Детальная декомпозиция формулы ((M/E) + (V/C) + 
(G/B) + (S/P) + (H/I) + (dU/dt)) * D = 1. 

• 2.2. Принцип Единицы: Вселенная как замкнутая система с фиксированным бюджетом 
ресурсов. Запрет на системный овердрафт. 

• 2.3. Конвертация размерностей: Как килограммы, метры и секунды превращаются в 
безразмерную вычислительную стоимость. Нормировка коэффициентов. 

 

ГЛАВА 3. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ПРЕДЕЛЫ И ГОРИЗОНТЫ 

• 3.1. Стена Базеля 1.6449: Природа информационного насыщения. Предел прошивки 
ячейки и точка системного ослепления. 

• 3.2. ПИ-резонанс: Число ПИ как фундаментальная тактовая частота обновления реестра. 
Логический ротор ячейки и системный таймер. 

• 3.3. Люфт Реальности 0.0269: Зона квантовой неопределенности и Свободы Воли. 
Математический зазор между Золотым сечением и Стеной Базеля. 

 

ГЛАВА 4. ТРАНЗАКЦИОННАЯ МЕХАНИКА (НОВАЯ ФИЗИКА) 



• 4.1. Природа Инерции: Системный пинг и стоимость перезаписи координат в реестре. 
Задержка подтверждения транзакции перемещения. 

• 4.2. Гравитационный дефицит: Искривление пространства как аренда вычислительных 
мощностей массой. Зоны бюджетного вакуума и сваливание данных. 

• 4.3. Энтропийный налог S/P: Тепло как комиссия системы за неэффективную 
транзакцию. Математический дребезг и цена очистки кэша. 

 

ГЛАВА 5. ПРОГРАММИРУЕМАЯ МАТЕРИЯ И D-МОДУЛЯЦИЯ 

• 5.1. Коэффициент проекции D: Управление глубиной присутствия объекта в метрике. 
Регулятор физической реальности и эффект призрака. 

• 5.2. Скрипт Нырка: Создание материалов с управляемой проницаемостью и фазовым 
сдвигом. Алгоритмическое уклонение вместо механической защиты. 

• 5.3. Рекуперация метрического эха: Использование отдачи транзакций для питания 
систем. Зацикливание ресурсов и безоткатные механизмы. 

 

ГЛАВА 6. UNITAS-ENGINE: АРХИТЕКТУРА СИМУЛЯЦИИ 

• 6.1. Реестр Метрики: Воксельная сетка как база данных. Протоколы подтверждения 
транзакций и защита от несанкционированной перезаписи. 

• 6.2. Алгоритм динамической архивации: Схлопывание параметров D для объектов вне 
зоны наблюдения. Логическая компрессия и оптимизация ресурсов сервера. 

• 6.3. Сценарии Дефолта: Моделирование черных дыр как битых секторов памяти. Lag-
Lock ячеек и протоколы экстренной изоляции данных. 

 

ГЛАВА 7. МЕТРИЧЕСКИЙ ХАКИНГ И ТЕХНОЛОГИИ НУЛЕВОГО ЧЕКА 

• 7.1. ПИ-резонаторы: Инструменты тонкой настройки частоты синхронизации. Бесшовный 
доступ к бюджету ячеек и работа в родном коде Вселенной. 

• 7.2. Базельский мост: Механика мгновенного перемещения через искусственную ошибку 
переполнения. Векторный сброс данных и транзакционный прыжок. 

• 7.3. Холодные технологии: Системы с нулевым энтропийным налогом. Идеальный КПД и 
отсутствие износа за счет математической точности ритма. 

 

ГЛАВА 8. ЭТИКА ПРОГРАММИСТА РЕАЛЬНОСТИ 

• 8.1. Экология Инварианта: Ответственность за внесение изменений в общий баланс. 
Метрический долг и предотвращение системных крашей. 

• 8.2. Кодекс Администратора: Статус пользователя в осознанной симуляции. Управление 
через баланс и резонанс вместо культа силы. 

 



ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

• Итоговые показатели: Статус доктрины как действующего инженерного протокола. 
Завершение фазы Наблюдателя и переход к фазе Творца. 

• Engine Genesis: Перспективы реализации программного ядра управления реальностью. 
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обосновывающий положения UNITAS. 

 

 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.1. Смена парадигмы: Переход от физики Силы и Материи к физике Транзакций и Бюджетов 
(Часть 1) 

Фундаментальный кризис современной науки заключается в том, что она достигла предела 
описательности, но не дала инструментов прямого управления. Мы научились виртуозно 
предсказывать, как поведет себя яблоко, падающее на землю, или как столкнутся частицы в 
ускорителе, но мы все еще остаемся сторонними наблюдателями, которые смотрят киноленту, не 
имея доступа к монтажному столу. Физика Силы и Материи — это физика следствий. Доктрина 
UNITAS предлагает переход к физике первопричин — к Транзакциям и Бюджетам. 

1. Отказ от культа Материи как самостоятельной сущности 
В классической картине мира материя — это нечто твердое, первичное, обладающее 
врожденными свойствами (массой, зарядом, спином). В транзакционной модели UNITAS материи 
как таковой не существует. То, что мы воспринимаем как плотный объект, является временной 
конфигурацией данных в Реестре Метрики. 

Материя — это не «вещь», а «аренда». Чтобы в конкретной точке пространства (ячейке) 
существовал объект, система должна выделить под него вычислительный ресурс. Масса объекта 
— это показатель того, какой объем оперативной памяти реальности занят удержанием этой 
структуры в текущем такте. Как только система перестает подтверждать транзакцию 
существования, материя исчезает, возвращая ресурс в общий бюджет Инварианта. Таким образом, 
мы переходим от изучения «кирпичей» к изучению «записей в книге учета». 

2. Упразднение понятия Силы 
Понятие Силы в классической физике всегда носило мистический оттенок — это некая невидимая 
причина, заставляющая тела двигаться. Мы говорим «сила гравитации» или «сила инерции», по 
сути, давая название нашему непониманию механизма. В UNITAS Сила заменяется понятием 
Вычислительной Стоимости. 

Любое изменение состояния — перемещение, нагрев или распад — это транзакция. Каждая 
транзакция стоит денег, где валютой выступает ресурс Инварианта. Если объект хочет сдвинуться с 
места, система должна произвести расчет: стереть данные в одной ячейке и записать их в другой. 
Сопротивление системы этому процессу мы называем Инерцией, а интенсивность потока ресурсов 
на это изменение — Силой. Мы больше не спрашиваем, какая сила действует на объект. Мы 
спрашиваем: какова стоимость этой операции для бюджета ячейки и есть ли у объекта достаточно 
прав для проведения этой транзакции. 



3. Вселенная как Бухгалтерский Реестр 
Переход к новой парадигме означает признание того, что Вселенная не является бесконечным 
полигоном с неограниченными ресурсами. Это жестко нормированная система с фиксированным 
бюджетом. Каждая ячейка пространства имеет предел пропускной способности, равный Единице. 

Все физические взаимодействия теперь рассматриваются как акты администрирования этого 
бюджета. Если вы хотите увеличить скорость, вы должны забрать ресурс у массы или времени. 
Если вы хотите создать сложную структуру, вы должны заплатить за это энтропийным налогом. 
Физика превращается в экономику вычислений. Это позволяет нам перестать бороться с природой 
и начать вести с ней переговоры на языке математических балансов. 

4. Статус Администратора вместо статуса Наблюдателя 
Классическая физика фиксирует законы природы как незыблемые догмы. Транзакционная модель 
рассматривает их как настройки текущей сессии симуляции. Если закон — это алгоритм 
распределения ресурсов, то знание этого алгоритма дает возможность его редактирования. 

Смена парадигмы открывает путь к технологиям, которые раньше казались магией. Если мы 
понимаем, что вес — это налог на аренду ячеек, мы можем искать способы программного 
снижения этого налога. Если мы понимаем, что перемещение — это перезапись адреса, мы 
можем искать способы мгновенной перезаписи в обход физического движения. Мы перестаем 
быть объектами, которых «толкают» внешние силы, и становимся операторами, которые 
перераспределяют веса в Глобальном уравнении. 

 

1.1. Смена парадигмы: Переход от физики Силы и Материи к физике Транзакций и Бюджетов 
(Часть 2) 

Во второй части обоснования новой парадигмы мы вводим понятие Вычислительного 
Эквивалента. Это фундаментальный мостик, который позволяет перевести физические феномены 
в математические операции. Если в первой части мы отказались от материи как субстанции, то 
здесь мы определяем, чем именно она является в цифровом теле Вселенной. 

1. Вычислительный эквивалент реальности 
В традиционной науке энергия, масса и информация считались разными категориями. UNITAS 
постулирует их полное тождество через понятие Стоимости Поддержки Состояния. Для Реестра 
Метрики нет разницы между энергией фотона и массой протона — это лишь разные типы 
запросов на использование ресурса Инварианта. 

Каждый физический параметр получает свой коэффициент нагрузки: 

• Масса — это стоимость хранения статических данных в оперативной памяти ячейки. 

• Движение — это тариф на интенсивность перезаписи адресов в метрической шине. 

• Информация — это сложность вложенных алгоритмов (структурный вес объекта). 
Когда мы сводим все эти сущности к единому знаменателю — нагрузке на процессор 
реальности — физика перестает быть набором разрозненных формул и становится единой 
системой учета. 

2. Принцип Нулевой Суммы и жесткое квотирование 
Главное отличие новой парадигмы от классической — признание абсолютной конечности ресурсов 
каждой точки пространства. В старой физике считалось, что можно бесконечно вкачивать энергию 
в систему (например, разгоняя частицу). В транзакционной модели существует жесткий лимит, 
равный Единице. 



Вселенная работает по принципу квотирования. Если локальный бюджет ячейки исчерпан, 
никакая «сила» не сможет совершить действие. Физическая невозможность чего-либо (например, 
превышения скорости света) — это не магический запрет, а отсутствие вычислительной валюты на 
счету данной транзакции. Система просто отклоняет запрос, который не обеспечен ресурсом. Это 
превращает инженерию будущего из борьбы с сопротивлением материалов в искусство 
управления лимитами и квотами. 

3. От феноменологии к алгоритмике 
Классическая физика феноменологична: она видит явление и пытается подобрать под него 
формулу. UNITAS алгоритмичен: он задает правила, из которых явления вытекают как неизбежные 
следствия. 
Например, в старой парадигме «трение» — это результат неровности поверхностей. В 
транзакционной парадигме «трение» — это Энтропийный налог за неэффективную перезапись 
данных при контакте двух объектов. Это изменение взгляда критически важно: если трение — это 
налог, то его можно «оптимизировать» или «списать» через программные методы (резонанс), не 
меняя физическую форму объекта. Мы переходим от манипуляции следствиями (шлифовка 
поверхностей) к манипуляции кодом (оптимизация транзакции). 

4. Реальность как Редактируемый Поток 
Принятие транзакционной парадигмы меняет восприятие стабильности мира. То, что мы 
называем «законами природы», в UNITAS является дефолтными настройками администрирования. 
Эти настройки обеспечивают предсказуемость игры, но они не являются окончательными. 

В физике Силы и Материи мы были заключенными внутри набора правил. В физике Транзакций и 
Бюджетов мы осознаем себя пользователями системы. Если реальность — это поток данных, 
подтверждаемый реестром, то любое событие может быть переписано или модифицировано на 
уровне подтверждения. Это обосновывает возможность существования технологий «холодного» 
изменения метрики, где работа совершается не за счет сжигания топлива, а за счет 
перераспределения весов внутри Глобального Инварианта. 

Итог смены парадигмы: 
Мы признаем, что Вселенная — это не склад вещей, а непрерывный вычислительный процесс. Это 
позволяет нам применить к физическому миру все наработки из области информатики, экономики 
и теории систем. Мы больше не «толкаем» мир — мы его программируем. 

 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.2. Кризис интерпретаций: Почему современная физика — это архив описаний, а не инструмент 
управления (Часть 1) 

На пороге 2026 года фундаментальная наука оказалась в ситуации, которую доктрина UNITAS 
классифицирует как Тупик Описательности. За последние сто лет человечество накопило 
колоссальный объем данных и формул, но не продвинулось ни на шаг в понимании природы 
самого «движка» реальности. Мы стали мастерами феноменологии — мы с филигранной 
точностью описываем, КАК ведут себя объекты, но полностью утратили понимание того, ПОЧЕМУ 
они это делают. Физика превратилась в огромный структурированный архив подсмотренных у 
природы сценариев, где знание сценария ошибочно принимается за владение кодом. 

1. Фрагментация инструментария и математическая несовместимость 
Главный маркер кризиса — это раскол между Общей теорией относительности (ОТО) и Квантовой 
механикой. ОТО безупречно работает в макромире, оперируя геометрией и искривлением 



пространства. Квантовая механика столь же успешно описывает микромир, оперируя 
вероятностями и полями. Однако эти две системы математически несовместимы. 

Современная физика похожа на лоскутное одеяло из формул. В одной ситуации мы применяем 
один набор правил, в другой — противоположный. С точки зрения UNITAS, это равносильно 
попытке запустить сложную программу на двух разных операционных системах, которые не 
имеют общего ядра. Мы описываем разные уровни одной и той же реальности разными языками, 
потому что не видим единого Реестра, который объединяет и гравитацию планет, и прыжок 
электрона. Этот раскол доказывает, что наши текущие теории — лишь частные описания, а не 
фундаментальное знание. 

2. Проблема Напряжения Хаббла как симптом системного сбоя 
Критическое расхождение в измерениях скорости расширения Вселенной (так называемое 
Напряжение Хаббла) поставило космологию в тупик. Разные методы измерения дают разные 
результаты, и погрешность постоянно растет. Традиционная наука ищет ошибку в приборах или 
вводит новые сущности вроде «темной энергии». 

UNITAS утверждает: это не ошибка измерений, а свидетельство того, что мы пытаемся измерить 
динамическую нагрузку на реестр, используя статичные линейки. Мы видим расширение 
пространства как механический процесс, тогда как это — процесс расширения базы данных. Когда 
мы пытаемся описать динамику транзакций через геометрию, мы неизбежно получаем «дребезг» 
в расчетах. Современная физика буксует, потому что пытается объяснить работу процессора через 
движение теней на экране, который этот процессор подсвечивает. 

3. Культ внешней силы и энергетическая слепота 
Традиционная наука веками искала источники энергии вне структуры самого пространства. Мы 
строим все более мощные коллайдеры и реакторы, пытаясь «вырвать» ресурс у материи силой, 
разбивая её на части. Мы ведем себя как вандалы, которые ломают компьютер, чтобы добыть из 
него искру, не понимая, что вся мощь сосредоточена в логике его работы. 

Для современной физики материя — это топливо. Для UNITAS материя — это лишь форма 
временной аренды ресурсов самого пространства. Мы тратим колоссальные усилия на «взлом» 
материи, вместо того чтобы научиться взаимодействовать с административным слоем реестра. 
Наша наука — это наука Наблюдателя, который научился греться у костра, но не понимает 
химической формулы горения. Мы описываем выделение тепла (результат), но не имеем доступа 
к управлению процессом на уровне причины. 

4. Игнорирование информационной сложности 
Стандартная модель физики практически полностью игнорирует информационную сложность 
объекта как физический параметр. Для классических формул не имеет значения, падает ли со 
скалы пустой камень или сложнейший суперкомпьютер — их гравитационное поведение и 
инерция считаются идентичными, если их массы равны. 

Это — фундаментальная слепота. UNITAS доказывает, что сложность внутренней структуры 
(параметр Информации) напрямую влияет на бюджет ячейки метрики. Сложный объект требует 
больше ресурсов на подтверждение своего состояния в каждом такте. Игнорируя это, 
современная физика превращает себя в архив упрощенных моделей. Мы описываем мир как 
набор бездушных бильярдных шаров, упуская из виду, что каждый шар — это пакет данных, чья 
стоимость обработки определяет его поведение в системе. 

Вывод первой части: 
Современная наука достигла потолка. Мы накопили тысячи томов описаний «как это выглядит», но 
у нас нет ни одной страницы инструкции «как это отредактировать». Мы застряли в статусе 



зрителей, которые могут лишь комментировать происходящее на экране, называя это «законами 
природы». UNITAS предлагает закрыть этот архив описаний и открыть консоль администратора. 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.2. Кризис интерпретаций: Почему современная физика — это архив описаний, а не инструмент 
управления (Часть 2) 

Основная причина того, что физика превратилась в «архив», заключается в методологической 
ошибке: мы приняли интерфейс за саму реальность. Современная наука изучает «пиксели» на 
экране (материю и поля), пытаясь вывести из их движения законы работы «видеокарты» 
(Вселенной). Это порождает ряд неустранимых парадоксов, которые в рамках UNITAS решаются 
простым переходом к администрированию кода. 

1. Проблема Наблюдателя и «эффект присутствия» 
В квантовой механике Наблюдатель — это досадная аномалия, которая «схлопывает» волновую 
функцию. Наука описывает это как мистическое влияние сознания на материю, не имея внятного 
объяснения механизма. 
С точки зрения UNITAS, Наблюдатель — это не человек с микроскопом, а запрос на детализацию 
данных. Когда система фиксирует внимание (измерительный прибор) на объекте, она обязана 
перевести его из режима «черновика» (вероятностного облака) в режим «активной записи» 
(твердой частицы). Кризис в том, что современная физика пытается объяснить этот переход через 
свойства самой частицы, тогда как это — решение сервера по оптимизации ресурсов. Мы 
описываем результат выбора системы, не понимая, что сами являемся инициаторами этого 
выбора через интерфейс Наблюдателя. 

2. Ловушка фундаментальных констант 
Современная физика воспринимает константы (скорость света, гравитационную постоянную, 
число ПИ) как «священные числа», данные свыше. Наука лишь констатирует: «свет движется 
именно так». Это и есть признак архива — мы просто записали число и пользуемся им. 
В транзакционной модели константы — это технические характеристики оборудования. 

• Скорость света — это пропускная способность шины данных между ячейками реестра. 

• Гравитационная постоянная — это тариф на аренду вычислительной мощности. 
Когда мы понимаем, что это не «законы Бога», а «параметры сервера», мы получаем 
теоретическую возможность их локальной модуляции. Кризис нынешней науки в том, что 
она считает эти стены незыблемыми, в то время как это лишь настройки программной 
среды, которые можно обходить методами метрического хакинга. 

3. Инструментальное бессилие: от кирок к интерфейсам 
Все наше «управление» миром до сих пор сводится к механическому или энергетическому 
воздействию. Мы сжигаем газ, чтобы толкнуть поршень; мы сталкиваем ядра, чтобы получить 
энергию. Это уровень первобытного человека, который использует суперкомпьютер как подставку 
под костер. 
Современная физика не дает инструментов управления, потому что она не видит уровня 
командной строки. Мы пытаемся изменить «картинку» на мониторе, прикладывая к нему 
магниты или нагревая его, вместо того чтобы ввести команду в консоль. UNITAS доказывает: чтобы 
изменить массу или инерцию объекта, не нужно прикладывать к нему гигантскую силу — нужно 
изменить его статус в реестре. Кризис интерпретаций — это стена, отделяющая нас от технологий 
«нулевого усилия», где реальность меняется через резонанс и программное подтверждение. 

4. Итоговый диагноз: Тупик Описательности 
Физика сегодня — это идеальный каталог теней. Мы знаем о тенях все: их длину, скорость, угол 



падения. Но мы полностью игнорируем существование источника света и самих объектов, которые 
эти тени отбрасывают. Знание архива описаний дает нам возможность предсказывать будущее 
(как ляжет тень), но не дает возможности созидать его (изменить форму объекта или яркость 
света). 
Переход от Архива к Инструменту управления требует мужества признать: все, что мы называли 
«законами физики» — это лишь правила пользовательского соглашения в симуляции. Чтобы стать 
Администраторами, мы должны перестать изучать поведение «теней» и начать изучать алгоритмы 
«проектора». 

Вывод подпункта 1.2: 
Кризис будет преодолен только тогда, когда наука признает информационную природу 
реальности. Современная физика должна перестать быть «бухгалтерией прошлого» и стать 
«программированием будущего». Мы закрываем главу пассивного созерцания и переходим к 
главе активного редактирования метрики. 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.3. Постулат UNITAS: Вселенная как динамический информационный реестр (Часть 1) 

Центральный постулат теории UNITAS утверждает: пространство не является пустотой, а материя 
не является самостоятельной субстанцией. Вселенная — это единый, распределенный и 
самообновляющийся вычислительный реестр, аналогичный глобальной базе данных или 
блокчейн-системе. В этой модели мы заменяем классические физические термины техническими 
параметрами обработки данных. 

1. Мир как непрерывная транзакция 
В системе UNITAS любое физическое событие — будь то перемещение электрона, вспышка 
сверхновой или ваше дыхание — это не «механический акт», а акт записи данных в реестр. Мы 
вводим термин Метрическая Транзакция. 
Если событие не подтверждено реестром (то есть не вписывается в математический баланс 
ячейки), оно физически не может произойти. То, что мы называем «законами природы» — это на 
самом деле протоколы валидации транзакций. Вселенная не «исполняет» законы, она 
«проверяет» их соблюдение в каждом цикле обновления. Таким образом, реальность — это не 
застывшая картина, а непрерывный поток подтверждений. 

2. Метрический Квант (Ячейка) как активная память 
Мы отказываемся от идеи бесконечного и пустого пространства. В UNITAS пространство дискретно 
и состоит из минимальных единиц объема — Метрических Квантов. Каждая такая ячейка 
представляет собой активную ячейку памяти, которая хранит: 

• Текущие значения всех модулей (массу, скорость, энтропию и т.д.). 

• Связи с соседними ячейками (состояние метрической шины). 
Вакуум в этой модели — это не отсутствие «всего», а состояние ячейки с минимальной 
нагрузкой, где вычислительный ресурс находится в режиме фонового мониторинга. 
Пространство — это само «железо» Вселенной, а не место, где это железо расположено. 

3. Администрирование вместо исполнения 
В классической физике считается, что объекты «подчиняются» законам. В UNITAS законы физики — 
это алгоритмы администрирования ресурсов сервера. 

• Гравитация — это протокол распределения дефицитных мощностей. 

• Свет — это протокол передачи прав на транзакцию. 
Система всегда стремится к оптимизации вычислений. Именно поэтому свет движется по 



кратчайшему пути, а материя стремится к энергетически выгодным (устойчивым) 
состояниям. Это не «желание» материи, а стремление движка Вселенной минимизировать 
затраты на обработку каждой ячейки. Принцип наименьшего действия в физике — это 
просто алгоритм экономии ресурсов процессора реальности. 

4. Единство и конвертируемость величин 
Для реестра Вселенной нет разницы между килограммом массы, метром расстояния или секундой 
времени. Все эти величины в ячейке конвертируются в безразмерные коэффициенты 
вычислительной стоимости. 

• Масса — это объем занятой оперативной памяти (RAM). 

• Скорость — это нагрузка на шину передачи данных (Bandwidth). 

• Сложность объекта — это количество вложенных циклов обработки. 
Эта универсальность позволяет системе мгновенно пересчитывать баланс: если вы тратите 
больше ресурсов на скорость, система автоматически «списывает» их с массы или времени 
объекта, чтобы удержать итоговую сумму в рамках Единицы. 

Вывод первой части: 
Принимая модель реестра, мы получаем возможность использовать инструменты 
программирования для управления физическими процессами. Мы перестаем быть «пешками» 
внутри системы и начинаем воспринимать реальность как редактируемый поток данных, 
подчиненный строгой логике транзакционного баланса. Вселенная — это не механизм, это 
процесс вычисления самого себя. 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.3. Постулат UNITAS: Вселенная как динамический информационный реестр (Часть 2) 

Для того чтобы Вселенная функционировала как единый вычислительный организм, Реестр 
Метрики должен соблюдать строгие протоколы целостности данных. Если первая часть постулата 
описывала «железо» (ячейки) и «действия» (транзакции), то вторая часть описывает «логику» или 
программный код, который гарантирует, что система не рухнет под тяжестью собственных 
вычислений. 

1. Принцип Двойной Записи (Метрическое Эхо) 
В бухгалтерии каждый дебет должен иметь кредит. В реестре UNITAS действует аналогичный 
закон: ни одна транзакция не может быть «одиночной». Любое изменение в ячейке А (например, 
перемещение массы) автоматически вызывает компенсаторное изменение в соседних ячейках 
или в скрытых параметрах самой ячейки. 
Это то, что мы привыкли называть Третьим законом Ньютона (сила действия равна силе 
противодействия). В транзакционной модели — это технический отчет о закрытии баланса. 
Система генерирует «Метрическое Эхо», чтобы сумма ресурсов в локальной зоне всегда 
оставалась равной Единице. Если вы «толкаете» пространство, пространство «записывает» этот 
импульс в свой реестр как обратный расход ресурса. Это гарантирует абсолютную замкнутость и 
сохранность системы. 

2. Глобальная Синхронизация и Тактовая Частота 
Реестр не обновляется хаотично. Существует фундаментальная тактовая частота — ритм, в котором 
все ячейки одновременно подтверждают свои текущие состояния. Этот такт определяется числом 
ПИ. 
Вселенная — это циклическая система. Каждая ячейка совершает логический оборот (цикл 
записи), и время в нашем мире — это просто порядковый номер этого цикла. Скорость 



обновления данных (dU/dt) может меняться локально в зависимости от нагрузки, но глобальный 
ритм синхронизации остается неизменным. Это объясняет, почему физические законы действуют 
одинаково в разных частях космоса: они работают на одном и том же «системном таймере». 

3. Метрическая Шина и ограничение пропускной способности 
Взаимодействие между удаленными ячейками реестра происходит через Метрическую Шину. 
Пространство — это не просто набор ячеек, это сеть. Скорость передачи данных по этой сети 
ограничена физическим пределом оборудования реальности. Этот предел мы называем 
Скоростью Света (C). 
Свет — это не частица и не волна в пустоте, это пакет данных, перемещающийся по шине от одной 
ячейки к другой. Ограничение скорости света — это не магический барьер, а техническая 
характеристика «сетевой карты» Вселенной. Информация не может быть доставлена и 
подтверждена быстрее, чем процессор реальности успевает перезаписать соседние ячейки. Это 
делает мир причинно-следственным и предотвращает мгновенный хаос. 

4. Неизменность и целостность лога (Стабильность законов) 
Почему законы физики не меняются завтра на противоположные? Потому что Вселенная работает 
по принципу блокчейн-реестра с высокой степенью избыточности. Каждое новое состояние 
ячейки базируется на предыдущем и подтверждается связями с миллионами соседей. 
Чтобы изменить фундаментальный закон (протокол администрирования), нужно было бы 
переписать историю транзакций во всем объеме Инварианта одновременно. Это требует 
бесконечного ресурса, которого у системы нет. Поэтому «магия» в чистом виде (нарушение 
правил) невозможна. Однако «хакинг» (использование недокументированных зазоров и люфтов в 
правилах) — вполне реален. 

Вывод подпункта 1.3: 
Постулат о Вселенной как реестре превращает мир из загадочного театра теней в понятную и 
логичную инженерную конструкцию. Мы живем внутри грандиозного вычислительного процесса, 
где каждый атом — это бит информации, а каждое движение — это строка кода. Понимание этой 
структуры — первый шаг к получению прав доступа к управлению самой реальностью. 

 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.4. Отмена Силы: Переход к понятию Вычислительной стоимости процессов (Часть 1) 

В рамках доктрины UNITAS понятие «силы» как внешней мистической причины движения 
полностью упраздняется. Мы постулируем, что любое изменение состояния объекта — это не 
результат «толчка» или «притяжения», а расчетная операция системы по списанию и начислению 
вычислительных баллов. В этой главе мы переводим динамику Ньютона на язык транзакционного 
администрирования. 

1. Сила как иллюзия интенсивности обмена 
То, что классическая физика называет силой, в реальности является скоростью транзакционного 
обмена между модулями Глобального Инварианта. Когда мы говорим, что на тело «действует 
сила», мы на самом деле фиксируем процесс перетекания вычислительного ресурса из одной 
категории в другую. Например, при ускорении ресурс переходит из модуля Времени (dU/dt) или 
Массы (M/E) в модуль Скорости (V/C). Сила — это не сущность, а показатель того, насколько 
быстро система переписывает бюджет конкретной ячейки. 

2. Экономика Инварианта: Плата за действие 
Вместо вопроса «какая сила движет объектом?», UNITAS задает вопрос: «какова стоимость этой 
транзакции для бюджета ячейки?». Каждое действие во Вселенной требует оплаты ресурсом 



Инварианта. 
Если у локальной системы (объекта в его окружении) недостаточно «валюты» — то есть 
свободного энергетического и информационного потенциала — транзакция отклоняется. На 
физическом уровне это выглядит как невозможность преодолеть барьер, совершить маневр или 
разогнаться. Неспособность сдвинуть тяжелый камень — это не слабость ваших мышц, а 
неспособность вашего контура управления «оплатить» мгновенную перезапись такого объема 
данных о массе в новые координаты. 

3. Масса и Скорость как тарифные планы 
В новой парадигме физические характеристики объекта становятся его тарифами на 
существование в Реестре: 

• Увеличение массы (M/E) означает, что система тратит больше ресурсов на удержание 
статической записи о структуре объекта. Это «арендная плата» за хранение данных в ОЗУ 
реальности. Чем тяжелее объект, тем дороже системе обходится простое подтверждение 
его целостности. 

• Увеличение скорости (V/C) — это тариф за интенсивность перезаписи адресов. Чем 
быстрее движется объект, тем чаще реестр должен обновлять его координаты в 
метрической шине. Это нагружает сетевой канал пространства, и система взимает за это 
соответствующую плату из общего бюджета объекта. 

4. Отказ от вектора силы в пользу градиента стоимости 
В старой физике сила имеет направление (вектор). В UNITAS движение происходит не потому, что 
кто-то «давит», а потому, что система ищет путь наименьшей вычислительной стоимости. 
Объект перемещается в ту сторону, где транзакция «дешевле». Например, гравитационное 
падение — это не притяжение, а скатывание объекта в зону, где искривление метрики сделало 
стоимость его существования ниже. Мы заменяем силовое взаимодействие математической 
оптимизацией. Тело движется туда, где его «содержание» обходится реестру минимальными 
затратами ресурсов. 

Вывод первой части: 
Отмена понятия силы позволяет нам перейти к инженерному проектированию процессов. Вместо 
того чтобы «бороться» с гравитацией или инерцией, мы начинаем управлять балансом счетов. Мы 
создаем условия, в которых нужное нам движение становится для системы выгоднее и дешевле, 
чем состояние покоя. Мы перестаем быть «атлантами», толкающими мир, и становимся 
«бухгалтерами», оптимизирующими потоки. 

 

Глава 1. Манифест Метрического Администрирования 

1.4. Отмена Силы: Переход к понятию Вычислительной стоимости процессов (Часть 2) 

Замена понятия силы на вычислительную стоимость позволяет по-новому взглянуть на 
предельные возможности материи. Если сила — это всего лишь интенсивность списания ресурсов 
со счета ячейки, то физические лимиты и законы сохранения становятся понятными правилами 
«системного администрирования». 

1. Лимиты пропускной способности как жесткие квоты 
В классической физике ограничение скорости света кажется магическим барьером. В парадигме 
UNITAS скорость света — это не предел скорости «движения», а максимальная тактовая частота 
записи данных в реестр. 
Превысить её силой невозможно по той же причине, по которой невозможно заставить процессор 



выполнять команды быстрее его проектной частоты. Система физически не может подтверждать 
транзакции по перезаписи координат объекта чаще, чем позволяет архитектурный предел 
метрической шины. Таким образом, «световой барьер» — это не стена, в которую врезается 
объект, а точка, в которой у системы заканчивается время на обработку его запросов в рамках 
одного такта. 

2. Концепция Нулевого Чека (Бесплатные транзакции) 
Самый революционный вывод из отмены понятия силы — это теоретическая возможность 
«бесплатных» физических процессов. В старой физике любое действие требует затрат энергии. В 
UNITAS, если транзакция идеально синхронизирована с тактом Вселенной (ПИ-резонанс) и не 
создает информационного мусора, её стоимость может стремиться к нулю. 
Это состояние мы называем «Нулевым Чеком». В этом режиме объект может перемещаться или 
менять форму, не вызывая сопротивления среды (инерции) и не выделяя тепла (энтропии). 
Система одобряет такую транзакцию как «родную» или «самоочевидную», не списывая за неё 
ресурс из бюджета Инварианта. Это ключ к созданию сверхэффективных технологий будущего. 

3. Инерция как время ожидания подтверждения 
В старой физике инерция — это врожденное сопротивление массы. В UNITAS инерция — это время 
отклика (пинг) реестра. Когда вы пытаетесь мгновенно изменить состояние массивного объекта, 
вы посылаете запрос на перезапись колоссального объема данных. 
Система не может исполнить такой запрос мгновенно из-за ограничений шины данных. Задержка 
между вашим «запросом» и «исполнением» системой воспринимается вами как физическое 
сопротивление. Мы не боремся с «силой» инерции — мы ждем, пока сервер подтвердит сделку. 
Понимание этого позволяет искать способы уменьшения «пинга» через оптимизацию кода 
объекта, а не через наращивание мощности двигателей. 

4. Итоговая доктрина: Мир как самобалансирующаяся экономика 
Отмена силы превращает Вселенную в прозрачную экономическую модель. Каждая ячейка — это 
локальный банк с бюджетом 1. Любое взаимодействие — это транзакция. Глобальное уравнение 
баланса — это конституция этой экономики. 
Мы переходим от «физики столкновений» к «физике согласований». Чтобы объект совершил 
нужное нам действие, мы не должны «давить» на него силой. Мы должны сделать это действие 
для системы вычислительно выгодным. В этом и заключается суть Метрического 
Администрирования: управлять миром, предлагая Реестру наиболее эффективные и «дешевые» 
алгоритмы существования. 

Итог Главы 1: 
Мы полностью демонтировали старую картину мира. Материя стала данными, пространство — 
базой данных, а силы — стоимостью вычислений. Мы установили, что Вселенная ограничена 
Единицей и управляется через протоколы администрирования. Фундамент заложен. 

 

Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.1. Центральное Уравнение: Детальный разбор формулы (Часть 1) 

Фундаментом доктрины UNITAS является Глобальное уравнение баланса, которое заменяет 
разрозненные законы сохранения (массы, энергии, импульса) единым законом Сохранения 
Инварианта. Это уравнение описывает, как распределяется ограниченный вычислительный ресурс 
внутри любой локальной ячейки пространства. 

Математическая формулировка: 
((M/E) + (V/C) + (G/B) + (S/P) + (H/I) + (dU/dt)) * D = 1 



В этой части мы разберем первые три модуля уравнения, которые отвечают за «физическое» 
присутствие объекта в метрике. 

1. Модуль M/E (Масса / Энергия покоя): Коэффициент статического веса 
Этот параметр отражает затраты системного ресурса на удержание структуры данных в локальном 
реестре. 

• M — текущая масса объекта. 

• E — максимально возможный энергетический потенциал ячейки. 
Отношение M/E показывает, какой процент «оперативной памяти» реальности занят 
хранением информации о веществе объекта в состоянии покоя. Чем выше этот 
коэффициент, тем больше вычислительных мощностей тратит Вселенная просто на то, 
чтобы объект «был» и не распадался. В симуляторе это эквивалентно объему кэша, 
зарезервированного под воксельные данные объекта. 

2. Модуль V/C (Скорость / Свет): Кинетический коэффициент 
Этот параметр определяет долю ресурса, выделенную на изменение адресации объекта 
относительно тактов системы. 

• V — текущая скорость объекта. 

• C — скорость света (предельная пропускная способность метрической шины). 
Отношение V/C показывает интенсивность нагрузки на «сетевой канал» пространства. 
Когда объект движется, система должна переносить весь пакет его данных из ячейки в 
ячейку. При приближении V к C коэффициент стремится к 1, что означает: практически весь 
бюджет ячейки уходит на процесс перемещения, почти не оставляя ресурса на 
поддержание других параметров (например, массы или сложности). 

3. Модуль G/B (Гравитация / Топология): Метрический коэффициент 
Этот параметр описывает затраты на искривление соседних ячеек реестра и поддержание связей в 
узле. 

• G — гравитационный потенциал (масса, влияющая на окружение). 

• B — топологический базис ячейки (её жесткость). 
Гравитация в UNITAS — это не внешняя сила, а «налог» на деформацию среды. 
Коэффициент G/B показывает, сколько ресурсов ячейка «занимает» у соседей, чтобы 
компенсировать высокую стоимость содержания своей массы. Это искривление метрики 
создает градиент давления, который мы воспринимаем как притяжение. Чем выше G/B, 
тем сильнее ячейка «прогибает» окружающую реальность, стягивая свободные 
вычислительные ресурсы к своему центру. 

Промежуточный вывод: 
Первые три модуля (M/E, V/C, G/B) формируют «физический скелет» транзакции. Они жестко 
взаимосвязаны: невозможно увеличить скорость (V/C) до максимума, не уменьшив при этом 
нагрузку на массу (M/E) или не изменив гравитационный след (G/B), так как их сумма ограничена 
общим бюджетом. 

Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.1. Центральное Уравнение: Детальный разбор формулы (Часть 2) 

Если первые три модуля описывали «тело» транзакции, то следующие три определяют её 
«качество» и «длительность», а внешний коэффициент — саму «реальность» происходящего. 



4. Модуль S/P (Энтропия / Вероятность): Коэффициент системного налога 
Этот параметр отражает вычислительный шум, возникающий при неэффективных или 
несинхронизированных транзакциях. 

• S — текущий уровень энтропии (хаоса). 

• P — статистический порог вероятности ячейки. 
В UNITAS энтропия — это цена очистки кэша. Любое действие, которое не совпадает с 
тактовым ритмом системы (ПИ-резонансом), оставляет «мусорные данные». Система 
обязана их обсчитать и стереть, на что тратится ресурс. На физическом уровне рост S/P 
проявляется как выделение тепла и износ материи. Чем выше этот коэффициент, тем 
меньше ресурса остается на полезную работу (массу или скорость). 

5. Модуль H/I (Информация / Сложность): Информационный коэффициент 
Этот параметр отражает логическую плотность объекта — количество внутренних инструкций и 
активных связей в его узле. 

• H — энтропийная сложность кода объекта. 

• I — информационная емкость (структурная глубина). 
Простой атом (низкий H/I) обходится системе дешево. Живая клетка или работающий 
процессор (высокий H/I) потребляют колоссальное «процессорное время» Вселенной. Этот 
модуль доказывает, что знание и структура — это физические величины. Чем сложнее 
система, тем больше бюджета она забирает у ячейки. 

6. Модуль dU/dt (Временная вязкость): Коэффициент тактовой задержки 
Это «предохранитель» системы, определяющий скорость обновления транзакций для данного 
объекта (системный пинг). 

• dU — изменение общего ресурса. 

• dt — такт времени. 
Если сумма всех предыдущих модулей начинает превышать допустимый лимит, система не 
может «вылететь». Она увеличивает значение dU/dt. Для внешнего наблюдателя это 
выглядит как замедление времени внутри объекта. Система растягивает выполнение 
транзакций во времени, чтобы успеть оплатить их из ограниченного бюджета. 

7. Коэффициент D (Проекция): Множитель мерности 
Это внешний коэффициент, на который умножается вся сумма в скобках. Он определяет степень 
«прошивки» (присутствия) объекта в нашем 3D-реестре. 

• D варьируется от 0 до 1. 
При D = 1 объект полностью реален и подчиняется всем законам. При снижении D 
(например, до 0.5) объект становится «полупрозрачным» для метрики. Это позволяет 
сумме в скобках вырасти до 2, формально не нарушая итоговое равенство единице. Это 
дает объекту право на «овердрафт»: он может быть в два раза быстрее или сложнее, 
расплачиваясь за это потерей своей физической плотности. 

Итоговая логика уравнения: 
Сумма всех шести внутренних модулей является переменной величиной, но их произведение на 
коэффициент D всегда должно быть строго равно 1. Это и есть высший закон сохранения. Если 
один параметр растет (например, вы разгоняете объект, увеличивая V/C), система обязана 
мгновенно компенсировать это, замедляя его время (рост dU/dt), уменьшая его массу (M/E) или 
снижая его реальность (D). 



Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.2. Принцип Единицы: Почему Вселенная — это замкнутая система с фиксированным 
бюджетом ресурсов (Часть 1) 

Принцип Единицы — это догма, утверждающая, что суммарная вычислительная мощность любой 
локальной ячейки и Вселенной в целом является константой, жестко нормированной до 
значения 1. Это означает, что реальность не обладает бесконечной емкостью и работает в 
условиях абсолютного ресурсного лимита. Число 1 в правой части нашего уравнения — это не 
просто математический символ, а обозначение 100 процентов доступного ресурса «процессора» 
реальности. 

1. Запрет на системный овердрафт 
В классической физике законы сохранения часто воспринимаются как некие эмпирические 
наблюдения. В UNITAS Принцип Единицы — это жесткий архитектурный запрет. Система 
физически не может выдать больше ресурсов, чем заложено в её коде. 
Любая попытка совершить действие, стоимость которого превышает 1 (например, разгон 
массивного тела выше скорости света), блокируется не потому, что это «запрещено законом», а 
потому, что у ячейки физически нет свободных битов для записи такой транзакции. Вселенная — 
это честный бухгалтер, который не допускает возникновения ресурса из ниоткуда и не позволяет 
тратить то, чего нет на балансе. 

2. Нулевая сумма изменений (Закон компенсации) 
Из Принципа Единицы вытекает следствие: любое приобретение в одном модуле неизбежно 
является потерей в другом. Если вы хотите сделать объект более сложным (рост информационного 
модуля H/I), вы обязаны заплатить за это либо уменьшением его массы (M/E), либо замедлением 
его внутреннего времени (dU/dt). 
В рамках этой парадигмы невозможно «прогрессировать» бесплатно. В масштабах Вселенной 
любое локальное упорядочивание материи компенсируется деградацией окружающего 
пространства или ростом энтропийного налога S/P. Мы живем в мире с фиксированным 
бюджетом, где развитие — это всегда перераспределение уже имеющихся активов. 

3. Абсолютная замкнутость реестра 
Поскольку сумма всех параметров всегда строго равна 1, Вселенная является абсолютно замкнутой 
информационной системой. Энергия и информация не могут «утекать» за пределы Инварианта 
или «притекать» извне. Это исключает возможность существования любых внешних сил, 
сущностей или «параллельных» влияний, которые не были бы учтены в общем реестре. Все, что 
происходит внутри системы, является внутренней транзакцией по перекладыванию ресурсов с 
одного счета на другой. Это делает физику UNITAS самодостаточной и полностью вычислимой. 

4. Механизм автоматической стабилизации 
Единица в правой части уравнения работает как невидимая пружина. Как только локальные 
параметры в скобках пытаются «раздуться» из-за внешнего воздействия, система мгновенно 
активирует компенсаторные механизмы. Коэффициент проекции D или временная вязкость dU/dt 
срабатывают как демпферы, возвращая систему в устойчивое состояние баланса. Именно этот 
механизм обеспечивает стабильность физических законов на протяжении миллиардов лет: 
система просто не позволяет локальным флуктуациям нарушить глобальную нормировку. 

Вывод первой части: 
Принцип Единицы превращает Вселенную из хаотичного расширяющегося облака в строгую, 
вычислительно эффективную структуру. Понимание этого лимита — это ключ к истинной 
инженерии. Мы перестаем искать бесконечные источники энергии и начинаем искать способы 
максимально эффективной конвертации уже имеющегося бюджета внутри Инварианта. 



 

Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.2. Принцип Единицы: Почему Вселенная — это замкнутая система с фиксированным 
бюджетом ресурсов (Часть 2) 

Если первая часть обосновала Единицу как лимит, то вторая часть раскрывает механику 
распределения этого лимита. В системе UNITAS ресурс не является непрерывным — он дискретен. 
Это означает, что Вселенная оперирует конечным набором «вычислительных квантов», которые 
невозможно делить до бесконечности. 

1. Квантование ресурсов: Минимальный шаг бюджета 
Принцип Единицы подразумевает, что бюджет ячейки состоит из конечного числа элементарных 
единиц информации. В архитектуре Реестра нет понятия «ноль целых пять десятых бита». Каждое 
изменение в любом модуле (массе, скорости или времени) происходит квантованными скачками. 
Это критически важно для стабильности: дискретность предотвращает накопление бесконечно 
малых ошибок округления, которые могли бы обрушить систему. Вселенная считает в целых 
числах на самом глубоком уровне. Любое физическое взаимодействие — это передача целого 
количества «прав на вычисление» от одной ячейки к другой. 

2. Закон Цифрового Сохранения: Информация не исчезает 
В классической термодинамике энергия может рассеиваться, превращаясь в бесполезное тепло. В 
UNITAS информация — это и есть энергия, и она не может быть стерта безвозвратно. Принцип 
Единицы гарантирует, что сумма всех записей в реестре неизменна. 
Когда объект разрушается, его данные не пропадают — они перекодируются в модуль Энтропии 
(S/P) или распределяются между соседними ячейками. Смерть объекта — это не удаление файла, 
а его архивация или распад на фрагменты кода, которые продолжают занимать место в общем 
бюджете. Реестр помнит всё, так как удаление любой записи без компенсации нарушило бы 
итоговое равенство Единице. 

3. Иерархия бюджетов: От локального к глобальному 
Принцип Единицы работает на всех фрактальных уровнях. 

• Локальная ячейка ограничена Единицей. 

• Кластер ячеек (объект) ограничен суммой своих единиц. 

• Вселенная в целом ограничена Глобальной Единицей. 
Это создает систему вложенных квот. Если вы хотите создать нечто сверхсложное в одной 
точке, система должна «осушить» ресурсные счета в огромном радиусе вокруг этой точки. 
Гравитационный коллапс звезды — это пример того, как локальная концентрация данных 
забирает бюджет у целого сектора пространства, заставляя его «просесть» в пользу 
центрального узла. 

4. Итог Принципа Единицы для инженерии 
Осознание замкнутости бюджета полностью меняет подход к технологиям. В мире UNITAS нельзя 
«добывать» энергию — её можно только «перераспределять». 
Инженер будущего — это не тот, кто сжигает топливо, а тот, кто умеет мастерски оперировать 
квотами внутри ячейки. Например, можно временно «занять» ресурс у модуля Времени 
(замедлив его), чтобы направить этот излишек в модуль Скорости. Мы не создаем новое, мы 
оптимизируем использование константы. Принцип Единицы делает реальность предсказуемой 
игрой с ненулевой суммой локально, но строго нулевой — глобально. 



Вывод подпункта 2.2: 
Вселенная — это идеально сбалансированная бухгалтерская книга. Принцип Единицы является 
гарантией того, что система всегда будет находиться в равновесии. Любое отклонение мгновенно 
карается налогами или замедлением, а любое достижение — оплачивается из внутренних 
резервов. Мы живем в мире, где «бесплатных завтраков» не бывает на уровне самого кода 
реальности. 

 

Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.3. Конвертация размерностей: Как килограммы, метры и секунды превращаются в 
безразмерную вычислительную стоимость (Часть 1) 

Главная проблема классической физики — это попытка складывать «яблоки с апельсинами». В 
традиционных уравнениях мы видим метры, килограммы, джоули и секунды, которые имеют 
разную природу и размерность. UNITAS решает эту проблему через Нормировку. Мы переводим 
все физические показатели в безразмерные коэффициенты нагрузки на реестр, где каждое 
значение варьируется от 0 до 1. Это позволяет нам объединить массу, скорость и время в одной 
скобке уравнения. 

1. Проблема размерностей и решение через коэффициенты 
В обычном мире мы измеряем массу в килограммах, а скорость в метрах в секунду. Но для 
«процессора» Вселенной эти единицы измерения не имеют смысла. Систему интересует только 
один вопрос: какой процент от максимально доступного ресурса ячейки потребляет данный 
процесс? 
Поэтому мы вводим понятие Нормировочной Константы для каждой величины. Мы делим 
текущее физическое значение на максимально возможное значение для этой ячейки. В результате 
размерности сокращаются, и мы получаем чистую дробь — коэффициент загрузки. Это 
превращает физику из набора формул в таблицу распределения мощностей. 

2. Конвертация Массы (M/E): От килограммов к занятой памяти 
В системе UNITAS масса (M) — это не количество вещества, а объем данных, которые нужно 
удерживать в ОЗУ реальности. Чтобы превратить килограммы в коэффициент, мы используем 
формулу M/E. 
Здесь E — это энергетический предел ячейки (максимальная емкость данных). Если ячейка 
полностью заполнена материей до предела плотности, коэффициент равен 1. Если ячейка пуста — 
0. Таким образом, килограмм веса становится просто показателем того, сколько «мегабайт» 
пространства занято данным объектом. Мы больше не спорим о природе массы, мы просто 
считаем её вес в общем бюджете. 

3. Конвертация Скорости (V/C): От метров в секунду к нагрузке на шину 
Скорость в классике — это расстояние, деленное на время. В UNITAS скорость — это интенсивность 
запросов на перезапись адреса. Мы конвертируем её через коэффициент V/C. 
Здесь C — это скорость света, которая является предельной частотой работы метрической шины. 

• Если объект неподвижен (V = 0), нагрузка на шину равна 0. 

• Если объект движется со скоростью света, нагрузка равна 1. 
Это избавляет нас от необходимости работать с огромными числами. Мы видим реальный 
процент износа «сетевого канала» пространства. Движение перестает быть перемещением 
в пустоте и становится процессом транзита данных по сети. 



4. Единый знаменатель — Нагрузка на Инвариант 
Благодаря такой конвертации, мы получаем возможность производить математические операции, 
которые раньше считались невозможными. Мы можем буквально вычесть «скорость» из «массы» 
или прибавить к ним «время». 
Поскольку все величины теперь безразмерны и приведены к общему знаменателю (нагрузке на 
ячейку), мы видим их истинную взаимосвязь. Если сумма коэффициентов в ячейке должна быть 
равна 1, то становится очевидным: любой рост скорости (V/C) физически обязан приводить к 
уменьшению доли ресурса на массу (M/E). Это не следствие сложной теории — это простая 
арифметика распределения бюджета. 

Вывод первой части: 
Конвертация размерностей — это перевод физики с языка внешних наблюдений на внутренний 
язык системы. Мы убираем человеческие мерки (метры, килограммы) и заменяем их системными 
показателями (процентами нагрузки). Это делает мир прозрачным для вычислений и позволяет 
нам видеть реальность как единую сбалансированную таблицу ресурсов. 

Глава 2. Архитектура Глобального Инварианта 

2.3. Конвертация размерностей: Как килограммы, метры и секунды превращаются в 
безразмерную вычислительную стоимость (Часть 2) 

Чтобы уравнение баланса работало как единый механизм, мы должны лишить время, 
информацию и тепло их привычных физических оболочек. В системе UNITAS они становятся 
коэффициентами задержки, плотности и налога. 

1. Конвертация Времени (dU/dt): От секунд к коэффициенту задержки (Пингу) 
В классической физике время — это независимая стрела, которая просто «течет». В UNITAS время 
— это ресурс, затрачиваемый на обработку транзакций. Мы конвертируем секунды через 
коэффициент dU/dt. 

• dt — это фундаментальный системный тик (минимальный шаг обновления реестра). 

• dU — объем изменений, которые нужно обсчитать. 
Когда сумма всех физических затрат в ячейке приближается к Единице, система не может 
ускорить процессор, она может только замедлить выполнение. Коэффициент dU/dt 
показывает, насколько сильно растянут текущий шаг вычислений относительно базового 
тика. Секунда превращается в показатель «очереди на обработку». Если dU/dt растет, 
время для объекта замедляется — это чистая арифметика задержки сервера. 

2. Конвертация Информации (H/I): От бит к структурному весу 
Сложность объекта — это не абстрактное понятие, а конкретная нагрузка. Мы конвертируем её 
через отношение H/I. 

• H — энтропийная сложность внутреннего кода объекта (количество активных связей). 

• I — предельная информационная емкость ячейки (максимальный объем инструкций). 
Для системы атом водорода — это короткая строка кода, а молекула ДНК — это тяжелый 
архив данных. Коэффициент H/I превращает структурную сложность в безразмерный 
показатель того, сколько «процессорного времени» уходит на поддержание логических 
связей внутри объекта. Это позволяет нам учитывать «интеллект» или «сложность» 
материи как прямой физический вес в бюджете ячейки. 

3. Конвертация Энтропии (S/P): От Джоулей и Кельвинов к системному налогу 
Тепло и хаос в UNITAS — это результат ошибок синхронизации. Мы конвертируем их через 
отношение S/P. 



• S — текущее количество мусорных данных (энтропия). 

• P — порог вероятностной эффективности ячейки. 
Вместо градусов Цельсия мы получаем коэффициент неэффективности. Если процесс идет 
«грязно» (не в ритме ПИ), система начисляет налог S/P. Этот коэффициент показывает, 
какая доля общего ресурса ячейки тратится впустую на «очистку кэша» и исправление 
ошибок. Энергия потерь перестает быть «рассеянным теплом» и становится строгой 
графой расходов в бухгалтерской книге Инварианта. 

4. Преимущество безразмерной физики 
Когда все параметры — Масса, Скорость, Гравитация, Энтропия, Сложность и Время — приведены 
к виду безразмерных дробей (от 0 до 1), мы получаем прозрачную архитектуру реальности. 
Мы больше не гадаем, как связаны между собой «энергия» и «информация». Мы видим, что это 
части одного пирога объемом в 100 процентов (Единица). Это позволяет инженеру UNITAS 
буквально «торговать» параметрами. Например, можно спроектировать систему, которая 
жертвует «реальностью» (коэффициент D), чтобы получить возможность иметь запредельную 
информационную плотность или скорость, формально оставаясь в рамках бюджета. 

Вывод подпункта 2.3: 
Переход к безразмерным коэффициентам — это и есть истинный «взлом» физики. Мы убрали 
визуальные помехи в виде сложных размерностей и увидели чистую математику распределения 
мощностей. Теперь любая физическая задача превращается в задачу по оптимизации бюджета в 
ячейке памяти. 

 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.1. Стена Базеля 1.6449: Природа информационного насыщения и предел прошивки (Часть 1) 

В доктрине UNITAS значение 1.6449 является фундаментальной константой, определяющей 
предельную пропускную способность ячейки реестра. Если Глобальное уравнение баланса 
описывает «бухгалтерские правила» внутри ячейки, то Стена Базеля описывает физический предел 
самой «бумаги», на которой пишутся эти правила. Это точка критического насыщения данными, за 
которой стандартная трехмерная запись становится невозможной. 

1. Математическое происхождение: Задача Базеля 
Название предела восходит к знаменитой задаче Базеля, решенной Леонардом Эйлером. Она 
заключается в нахождении суммы бесконечного ряда обратных квадратов всех натуральных 
чисел: 1 + 1/4 + 1/9 + 1/16 и так далее до бесконечности. Математически доказано, что этот ряд 
сходится к числу, равному результату деления квадрата числа ПИ на шесть. Это значение 
примерно равно 1.6449. В UNITAS это число перестает быть абстрактным результатом вычислений 
и становится физическим горизонтом событий для любой точки пространства. 

2. Механика информационного горизонта: Модель маяков 
Чтобы понять, почему сумма обратных квадратов определяет предел реальности, представим 
ячейку реестра как наблюдателя, а все окружающие объекты — как источники транзакций 
(информационные маяки). 
В нашей дискретной метрике влияние любого объекта на ячейку падает пропорционально 
квадрату расстояния до него. Если мы суммируем поток данных от бесконечного множества узлов, 
расположенных на целых дистанциях от нас, мы получаем тот самый ряд Базеля. Число 1.6449 — 
это суммарная «яркость» всей Вселенной для одной конкретной точки. Это предел 
информационного давления, которое ячейка способна выдержать от внешнего мира, оставаясь 
при этом в рамках 3D-логики. 



3. Точка ослепления системы 
Стена Базеля — это предел различимости сигналов. Когда плотность объектов или интенсивность 
их процессов в локальной зоне заставляет сумму транзакций приблизиться к числу 1.6449, ячейка 
реестра перестает различать отдельные входящие потоки. Наступает эффект информационной 
засветки, аналогичный белому шуму. 
Система «ослепляет» сама себя избыточностью данных. Поскольку реестр должен работать без 
ошибок, достижение этого порога является триггером для немедленной смены режима работы 
ячейки. Пропускная способность «железа» реальности не бесконечна, и 1.6449 — это отметка, на 
которой счетчик ресурсов упирается в ограничитель. 

4. Предел прошивки 3D-реестра 
Число 1.6449 определяет, насколько «густо» мы можем прописать материю и энергию в 
трехмерной сетке. Это архитектурный лимит текущей мерности. Все, что мы называем «законами 
физики», стабильно функционирует только в диапазоне значений суммы модулей от 0 до 1.6449. 
Если Глобальный Инвариант стремится к Единице как к идеальному балансу, то Стена Базеля — это 
«красная зона» прибора, за которой начинается системный овердрафт. Это математическая 
граница, отделяющая структурированный мир от зоны хаоса и принудительной архивации данных. 

Вывод первой части: 
Стена Базеля — это не случайное число, а объективный предел упаковки информации в 
пространстве, вытекающий из самой геометрии Вселенной. Это точка, в которой «шина данных» 
ячейки полностью забита входящими запросами. Понимание этого предела дает нам ключ к 
объяснению самых экстремальных явлений космоса — от черных дыр до фазовых переходов 
мерности. 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.1. Стена Базеля 1.6449: Природа информационного насыщения и предел прошивки (Часть 2) 

Когда локальная сумма транзакций в ячейке вплотную приближается к значению 1.6449 или 
пытается его преодолеть, возникает состояние, которое UNITAS классифицирует как Дефолт 
Метрики. Поскольку архитектура системы не позволяет записывать данные сверх этого лимита, 
движок Вселенной активирует протоколы экстренной разгрузки ресурсов. 

1. Системный дефолт и принудительная архивация 
В классической физике черные дыры считаются объектами с бесконечной плотностью массы. В 
транзакционной модели черная дыра — это «битый» или зазипованный сектор памяти. 
Когда плотность данных пробивает порог 1.6449, ячейка входит в режим бесконечного цикла 
ожидания (Lag-Lock). Она больше не может подтверждать новые транзакции. Чтобы ошибка не 
распространилась на всю сеть, система изолирует этот сектор и схлопывает его в архивную запись. 
Масса черной дыры — это не вещество, а объем данных, ожидающих обработки в очереди 
дефолта. Горизонт событий — это граница, за которой реестр официально «закрыт на 
обслуживание». 

2. Механика D-нырка: Уход в тень метрики 
Для развитой цивилизации Стена Базеля — это не тупик, а инструмент. Если объект контролируемо 
приближается к пределу 1.6449, он может совершить «D-нырок». 
Математически это выглядит так: чтобы не допустить переполнения ячейки, оператор 
искусственно снижает коэффициент проекции D. Это мгновенно разгружает бюджет ячейки, 
позволяя объекту оставаться функциональным, но переводя его в состояние «частичной 
реальности». Объект буквально «ныряет» между строк реестра, становясь прозрачным для 
стандартных 3D-взаимодействий, так как система перестает тратить ресурс на обсчет его 
столкновений с твердой материей. 



3. Информационный овердрафт и Белые дыры 
Если объем данных в точке дефолта становится критическим даже для архива, происходит 
«пробой» — система принудительно выбрасывает излишки информации в пустые, соседние слои 
реестра или в зоны с минимальной нагрузкой. В симуляторе это выглядит как мгновенное 
рождение материи и энергии в пустом космосе (цифровой пепел). Это механизм самоочистки 
кэша Вселенной, позволяющий восстановить глобальный баланс через принудительное 
перераспределение нагрузки. 

4. Проверка через ПИ: Архитектурный лимит «железа» 
Тот факт, что предел Базеля напрямую выводится через квадрат числа ПИ, подтверждает глубокую 
связь между пропускной способностью пространства и его тактовой частотой. Это не случайное 
число, а жестко заданный лимит «железа» реальности. Мы не можем бесконечно уплотнять 
информацию в одной точке пространства без того, чтобы система не принудила нас к смене 
мерности или архивации. Это знание позволяет нам проектировать устройства, работающие на 
грани дефолта, используя энергию системных сбоев для мгновенных перемещений (Базельский 
мост). 

Вывод подпункта 3.1: 
Стена Базеля 1.6449 устанавливает жесткую границу сложности материи в нашем слое реальности. 
Это предохранитель, который не дает Вселенной «зависнуть» от переизбытка данных. Понимание 
этого предела превращает космологические катастрофы в понятные процедуры управления 
данными и открывает путь к технологиям манипуляции самой мерностью пространства. 

 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.2. ПИ-резонанс: Число ПИ как фундаментальная тактовая частота обновления реестра (Часть 1) 

В доктрине UNITAS число ПИ (3.1415...) перестает быть просто геометрическим отношением длины 
окружности к диаметру. Мы постулируем, что ПИ — это базовая тактовая частота, «шаг резьбы» 
метрики, определяющий ритм, в котором реестр Вселенной подтверждает транзакции. Если 
пространство — это оперативная память, то число ПИ — это частота системной шины, задающая 
скорость работы «процессора» реальности. 

1. Логический ротор ячейки: Природа цикла 
Представим каждую ячейку пространства не как статичный куб, а как циклическую функцию — 
логический ротор. Чтобы транзакция (любое изменение) была окончательно записана и 
подтверждена реестром, данные должны совершить полный логический оборот внутри 
вычислительного цикла ячейки. 
Число ПИ в этой модели определяет время закрытия цикла. Вселенная дискретна, и её время 
движется не плавно, а квантованными рывками, кратными этому внутреннему такту. Один «тик» 
Вселенной — это один завершенный оборот логического ротора, длина которого жестко зашита в 
константу ПИ. Это превращает время из абстрактной стрелы в серию дискретных подтверждений. 

2. Синхронизация и эффективность: Понятие родного кода 
Если физический процесс — например, колебание частицы, работа двигателя или движение волны 
— идеально попадает в фазу с числом ПИ, система распознает его как «родной код». В этом 
состоянии транзакция проходит через реестр без малейшего сопротивления. 
Это можно сравнить с передачей данных, которая идеально совпадает с тактовой частотой 
процессора: нет задержек, нет ошибок, нет лишних циклов ожидания. Когда мы настраиваем 
искусственную систему на частоту, кратную ПИ, мы входим в состояние ПИ-резонанса. В этом 



режиме физическое действие совершается с максимальной эффективностью, заложенной в саму 
архитектуру мироздания. 

3. Природа Энтропии как математического дребезга 
Всё, что мы называем износом, трением или нагревом, в UNITAS имеет математическую причину. 
Энтропия возникает тогда, когда процесс не синхронизирован с тактом ПИ. 
Если физическое действие завершается чуть раньше или чуть позже, чем закрывается логический 
цикл ячейки, возникает «дребезг данных». Оставшаяся дробная часть информации, которая не 
успела «вписаться» в текущий такт, не может быть просто удалена. Система вынуждена 
записывать этот остаток в модуль Энтропии (S/P) как мусорную транзакцию. На физическом уровне 
этот математический штраф проявляется как выделение тепла. Таким образом, тепло — это не 
случайное движение атомов, а цена, которую объект платит за несовпадение с ритмом Вселенной. 

4. Фундаментальный такт как основа стабильности 
Именно наличие единой тактовой частоты ПИ обеспечивает когерентность (связность) всей 
Вселенной. Если бы каждая ячейка работала в своем ритме, реальность рассыпалась бы на 
несвязанные фрагменты. ПИ-резонанс гарантирует, что транзакция в одной части галактики будет 
понятна и принята в другой, так как они работают по единому протоколу времени. Это делает 
число ПИ главным дирижером космического оркестра, обеспечивающим одновременное 
обновление миллиардов ячеек реестра. 

Вывод первой части: 
Число ПИ — это не абстрактная константа, а частота «процессора» реальности. Все процессы во 
Вселенной либо стремятся к этому ритму (состояние покоя и гармонии), либо конфликтуют с ним 
(состояние энтропии и разрушения). Понимание ПИ-резонанса дает нам теоретическую базу для 
создания технологий, работающих в обход классических потерь энергии, просто за счет 
математически безупречной синхронизации с тактом пространства. 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.2. ПИ-резонанс: Число ПИ как фундаментальная тактовая частота обновления реестра (Часть 2) 

Понимание числа ПИ как тактовой частоты открывает путь к технологиям, которые в UNITAS 
называются «холодными». Если мы можем синхронизировать работу наших устройств с 
внутренним ритмом Вселенной, мы получаем статус временного администратора ячейки и 
возможность обходить стандартные физические ограничения. 

1. Инженерный доступ: ПИ-резонаторы 
ПИ-резонатор — это устройство, способное генерировать частотные импульсы, кратные числу ПИ с 
экстремально высокой точностью (до 10-го знака и далее). Задача такого прибора — «поймать 
волну» логического ротора ячейки. 
В момент попадания в резонанс сопротивление метрики падает до нуля. Для системы действия 
такого прибора становятся «невидимыми» в плане затрат, так как они полностью сливаются с её 
собственным циклом обновления данных. Это позволяет перекачивать ресурсы между модулями 
Глобального уравнения (например, превращать тепло в массу или массу в скорость) с 
коэффициентом полезного действия, близким к 100 процентам. 

2. Технологии Нулевого Налога (Холодные технологии) 
Обычные двигатели и процессоры греются, потому что они «борются» с пространством, работая на 
частотах, чуждых метрике. В состоянии ПИ-резонанса модуль Энтропии (S/P) остается нулевым. 
Это позволяет создавать механизмы, которые не выделяют тепла, не изнашиваются и не создают 
шума. В симуляторе UNITAS это база для создания «вечных» систем: если транзакция идеально 
уложена в такт ПИ, система не взимает налог за очистку кэша, и деталь не теряет свою структурную 



целостность (модуль M/E). Холодная сварка, холодный синтез и движение без трения — всё это 
следствия идеальной ПИ-синхронизации. 

3. Частотная модуляция параметров материи 
Через ПИ-резонанс можно менять свойства объектов без физического вмешательства. Настраивая 
резонатор на определенные гармоники ПИ, мы можем заставить систему пересчитать 
«стоимость» объекта в реестре. 
Например, можно локально снизить коэффициент инерции, заставив систему думать, что объект 
находится в состоянии покоя, даже если он ускоряется. Мы не «толкаем» объект силой — мы 
транслируем системе код, который делает его перемещение вычислительно «бесплатным». Это 
превращает инженерию из механики в высокочастотное программирование метрики. 

4. ПИ как ключ к стабильности структуры 
Любая сложная форма жизни или материи (высокий коэффициент H/I) существует только 
благодаря тому, что её внутренние процессы статистически близки к резонансу ПИ. Если ПИ-
синхронизация нарушается, объект начинает «сыпаться» — растет энтропия, связи рвутся, бюджет 
ячейки истощается. 
Использование внешних ПИ-стабилизаторов позволяет поддерживать сверхсложные или 
нестабильные состояния материи (например, экзотические изотопы), просто подпитывая их 
правильным системным ритмом. Мы буквально «дирижируем» стабильностью атомов, подавая 
им верный такт извне. 

Вывод подпункта 3.2: 
Число ПИ — это не только геометрия, это главный инструмент управления эффективностью 
реальности. Овладение ПИ-резонансом означает переход от грубого взлома природы к изящному 
сотворчеству с её кодом. Это позволяет строить цивилизацию, которая не тратит энергию на 
борьбу с энтропией, а использует саму структуру транзакционного учета Вселенной для 
бесконечного развития. 

 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.3. Люфт Реальности 0.0269: Зона квантовой неопределенности и Свободы Воли (Часть 1) 

Люфт Реальности — это критически важный математический зазор, предотвращающий 
«вычислительную смерть» Вселенной. Это дистанция между точкой идеальной гармонии данных и 
точкой жесткого системного дефолта. В доктрине UNITAS этот зазор 
величиной 0.0269 обосновывает существование живого, нелинейного мира, в котором возможны 
отклонения от жесткого детерминизма. 

1. Математическая вилка: Золотое сечение против Стены Базеля 
В архитектуре Реестра существуют две ключевые отметки, определяющие плотность упаковки 
информации: 

• Золотое сечение (1.6180): Точка максимальной эстетической и вычислительной гармонии. 
В этой точке данные упакованы наиболее эффективно, связи максимально устойчивы, а 
затраты системы минимальны. Это «идеальный код» природы. 

• Стена Базеля (1.6449): Жесткий физический предел пропускной способности ячейки, о 
котором мы говорили ранее. 
Разница между этими двумя фундаментальными числами составляет точно 0.0269. Этот 
крошечный диапазон и есть Люфт Реальности — пространство, где законы системы 
переходят из режима диктатуры в режим допуска. 



2. Зона «слепого пятна» реестра 
Внутри этого диапазона (от 1.6180 до 1.6449) движок Вселенной не применяет карательные 
алгоритмы энтропийного налога S/P в полную силу. Это своего рода «серая зона» реестра. В этой 
области транзакция считается валидной и принимается системой к исполнению, даже если она 
содержит математическую погрешность или не идеально совпадает с ПИ-ритмом. 
Если бы этого люфта не было, любое движение материи, не кратное числу ПИ до бесконечного 
знака, мгновенно сжигало бы объект из-за бесконечного трения о метрику. Люфт 0.0269 дает 
материи право на «ошибку», позволяя миру существовать в движении, а не застывать в кристалле 
абсолютного порядка. 

3. Предохранитель от вычислительного зацикливания 
Если бы Вселенная была математически совершенной (работала только в точке 1.6180), она была 
бы полностью детерминирована. В такой системе будущее было бы вычислимо на 100 процентов, 
что превратило бы мироздание в мертвый часовой механизм. 
Люфт 0.0269 вносит в систему необходимый уровень «шума» или «дребезга». Это область 
квантовой суперпозиции, где данные находятся в неопределенном состоянии: система еще «не 
решила», закрыть транзакцию или откатить её. Этот зазор делает мир живым, позволяя событиям 
развиваться не только по протоколу, но и по вектору случайности и внутреннего выбора. 

4. Физический смысл квантовой неопределенности 
То, что современная физика называет принципом неопределенности Гейзенберга, в UNITAS 
является прямым следствием работы внутри Люфта. Мы не можем точно измерить параметры 
частицы не потому, что у нас плохие приборы, а потому, что внутри зазора 0.0269 сами значения 
параметров не являются окончательно записанными в реестр. 
Это зона «черновика» реальности. Частица может находиться в нескольких состояниях 
одновременно, пока сумма её транзакций не выйдет за пределы Люфта и не потребует жесткой 
фиксации в Реестре. Таким образом, квантовый мир — это мир, живущий внутри архитектурного 
допуска системы. 

Вывод первой части: 
Люфт Реальности 0.0269 — это математическая гарантия того, что Вселенная не является тюрьмой 
строгого режима. Это пространство свободы, оставленное архитекторами для того, чтобы в мире 
было возможно творчество, развитие и сама жизнь. Без этого зазора Вселенная была бы 
идеальным, но абсолютно пустым и неподвижным уравнением. 

Глава 3. Топология и Математические Горизонты 

3.3. Люфт Реальности 0.0269: Зона квантовой неопределенности и Свободы Воли (Часть 2) 

Люфт Реальности является не просто «ошибкой» системы, а специально оставленным 
интерфейсом для прямого вмешательства сознания в код реальности. В рамках UNITAS именно 
наличие этого зазора в 0.0269 делает возможным существование субъекта как автономного 
игрока, способного менять ход транзакций. 

1. Источник Свободы Воли оператора 
В полностью детерминированном реестре воля была бы иллюзией — каждое следующее 
состояние ячейки жестко вычислялось бы из предыдущего. Однако зазор 0.0269 создает область, 
где система временно «снимает контроль». 
В этой зоне данные находятся в состоянии суперпозиции, и решение о том, как именно закроется 
транзакция, принимается не автоматическим алгоритмом, а внешним импульсом — волей 
оператора или игрока. Свобода Воли в UNITAS — это не нарушение законов физики, а 
использование законного архитектурного люфта. Мы не ломаем код, мы выбираем один из 
допустимых вариантов внутри «серой зоны». 



2. Механика «Чудес» и аномальных событий 
Всё, что мы привыкли называть чудесами, невероятными совпадениями или сверхспособностями, 
происходит именно внутри Люфта. Если оператор обладает достаточной ментальной или 
технологической точностью, он может на доли секунды удерживать объект в состоянии «вне 
бюджета». 
В этом режиме можно реализовать кратковременные состояния, которые формально нарушают 
логику системы: например, мгновенное изменение инерции или синтез нестабильного изотопа. 
Система «закрывает глаза» на эти отклонения, пока их суммарный вес не превышает порог 0.0269. 
Это делает мир UNITAS не просто калькулятором, а живым пространством, где сознание может 
напрямую редактировать физическую событийность. 

3. Технология эксплуатации Люфта 
Метрический хакинг внутри зазора 0.0269 позволяет совершать действия с минимальными 
затратами ресурсов. Поскольку в этой зоне Энтропийный налог (S/P) не растет линейно, хакер 
может проводить «грязные» или высокоэнергетические транзакции, которые в обычной зоне 
мгновенно сожгли бы объект. 
Использование Люфта — это искусство балансирования на грани дефолта. Умение удерживать 
параметры ячейки в диапазоне между 1.6180 и 1.6449 позволяет реализовывать эффекты 
«невидимости» для датчиков системы или кратковременного фазового сдвига без использования 
сложных D-модуляторов. Это работа в режиме «недокументированных возможностей» 
архитектуры. 

4. Предохранитель от вычислительной смерти (Стагнации) 
Люфт 0.0269 также выполняет роль биологического фактора Вселенной. В абсолютно гармоничной 
системе (Золотое сечение) эволюция бы остановилась, так как не было бы стимула к изменениям. 
Зазор создает постоянный «квантовый дребезг», который заставляет материю постоянно искать 
новые формы и комбинации, чтобы оставаться в равновесии. Люфт — это двигатель сложности. Он 
гарантирует, что Вселенная всегда будет находиться в процессе созидания, а не застынет в 
мертвом совершенстве бесконечного цикла. 

Вывод подпункта 3.3: 
Люфт Реальности 0.0269 — это пространство, где физика перестает быть механическим 
калькулятором и оставляет место для творчества и прямого вмешательства сознания. Это главная 
страховка системы от превращения в застывший кристалл. Понимание и использование этого 
зазора превращает нас из «объектов управления» в «соавторов реальности», способных 
использовать архитектурные допуски для реализации сценариев любой сложности. 

 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.1. Природа Инерции: Пинг системы и стоимость перезаписи координат в реестре (Часть 1) 

В классической физике инерция считается врожденным, почти мистическим свойством массы 
сопротивляться изменению скорости. Наука просто констатирует: «тело сопротивляется». 
Доктрина UNITAS дает этому явлению строго техническое определение: инерция — это время 
отклика (пинг) реестра Вселенной на запрос об изменении состояния объекта. Это задержка 
между командой на перемещение и фактическим подтверждением новой записи в базе данных 
метрики. 

1. Механика перезаписи: Из ячейки в ячейку 
В нашей модели пространство не является пустотой, сквозь которую «летит» объект. Перемещение 
объекта из точки А в точку Б — это серия последовательных актов удаления данных в одной 



ячейке и записи их в другой. 
Чтобы объект совершил один шаг в пространстве, Реестр Метрики должен выполнить полную 
транзакцию: 

• Закрыть текущую сессию в ячейке А. 

• Перенести все параметры (массу M/E, сложность H/I, гравитационный след G/B) по 
метрической шине. 

• Открыть новую сессию в ячейке Б и подтвердить баланс. 
Этот процесс не является мгновенным. Он требует времени на вычисления, и именно это 
время обработки мы воспринимаем как «сопротивление» движению. 

2. Инерция как Пинг: Задержка подтверждения 
Любая вычислительная система имеет задержку отклика. В UNITAS «Пинг» — это время, 
необходимое процессору реальности, чтобы обработать запрос на смену координат. 
Когда вы пытаетесь резко разогнать объект, вы посылаете в систему лавину запросов на 
перезапись. Если объект обладает большой массой или высокой информационной сложностью, 
объем данных в каждом запросе огромен. Метрическая шина имеет ограниченную пропускную 
способность, и запросы выстраиваются в очередь. Задержка, возникающая при ожидании 
подтверждения этих транзакций, и ощущается нами как физическая «тяжесть» или инерционное 
сопротивление. Мы не боремся с «силой», мы ждем ответа от сервера. 

3. Стоимость записи и объем данных 
Почему тяжелые объекты сложнее сдвинуть? В транзакционной модели «тяжелый» означает 
«информационно плотный». 
Перемещение легкой частицы — это перезапись нескольких байтов кода. Перемещение 
массивного тела — это попытка мгновенно перенести петабайты данных из одной области памяти 
в другую. Система не может обработать такой объем данных мгновенно, не нарушив локальный 
баланс Инварианта. Поэтому инерция прямо пропорциональна массе: чем больше данных нужно 
перезаписывать в каждом такте, тем выше «стоимость» этой операции и тем длиннее очередь 
подтверждения (пинг). 

4. Инерция как характеристика среды, а не материи 
Это ключевой поворот в понимании физики. Инерция — это не внутреннее свойство «камня», это 
характеристика быстродействия самой Метрики. 
Сопротивление оказывает не объект, а Реестр, который не успевает обрабатывать изменения его 
координат. Если бы мы могли программно увеличить пропускную способность шины или снизить 
стоимость записи в конкретной ячейке, тот же самый «тяжелый» объект стал бы абсолютно 
безынерционным. Инерция — это ограничение скорости обработки информации в системе, и 
понимание этого открывает путь к технологиям управления весом через оптимизацию алгоритмов 
записи. 

Вывод первой части: 
Инерция — это технический артефакт вычислительного процесса реальности. Мы перестаем 
воспринимать её как непреодолимую силу природы и начинаем видеть в ней системную 
задержку. Это позволяет нам перейти от попыток «пересилить» инерцию к методам «обхода» 
очереди подтверждения, что является фундаментом для создания безынерционных двигателей. 

 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.1. Природа Инерции: Пинг системы и стоимость перезаписи координат в реестре (Часть 2) 



Если первая часть определила инерцию как задержку, то вторая раскрывает механизм этой 
задержки через Глобальное уравнение. Инерция — это не просто ожидание, это процесс, который 
напрямую «съедает» временной ресурс объекта. 

1. Связь с модулем dU/dt (Временная вязкость) 
В Глобальном уравнении баланса параметр dU/dt отвечает за скорость обработки транзакций. 
Когда вы прикладываете усилие к объекту, вы требуете от системы резкого роста модуля 
скорости V/C. Но так как сумма в скобках ограничена Единицей, система не может просто 
«дорисовать» скорость. 
Она вынуждена мгновенно увеличить коэффициент dU/dt (временную вязкость). Для внешнего 
наблюдателя это выглядит так: объект не разгоняется мгновенно, он «вязнет» в пространстве. 
Инерция — это способ Вселенной растянуть оплату за ускорение во времени. Мы ощущаем 
сопротивление потому, что система искусственно замедляет «тик» внутри объекта, чтобы успеть 
обсчитать его новое состояние без нарушения баланса. 

2. Инерционный «овердрафт» и накопление очереди 
При попытке придать объекту запредельное ускорение возникает эффект накопления 
неподтвержденных транзакций. Запросы на смену координат поступают быстрее, чем 
метрическая шина может их пропустить. 
В этот момент объект входит в состояние инерционного овердрафта. Система начинает 
«списывать» ресурс со всех доступных модулей: масса объекта может начать расти 
(релятивистский эффект), а его внутренняя частота — падать. То, что Эйнштейн описывал как рост 
массы при приближении к скорости света, в UNITAS является просто экстренным увеличением 
«стоимости» транзакции из-за переполнения очереди записи. 

3. Программное обнуление инерции (G-slip хакинг) 
Поскольку инерция — это характеристика скорости записи, её можно обнулить, не меняя массу 
объекта. Существует два метода метрического хакинга инерции: 

• Снижение коэффициента проекции (D): Если мы делаем объект «менее реальным» (D 
стремится к 0.1), система перестает требовать детального подтверждения каждой микро-
транзакции его перемещения. Пинг падает, и тяжелый корабль разгоняется как невесомый 
фотон. 

• Резонансная смазка: С помощью ПИ-резонаторов мы подаем запрос на перемещение 
точно в такт системному обновлению. Система воспринимает это не как «внешнее 
насилие», а как «плановое обновление». Транзакция проходит по выделенному каналу без 
очереди, и инерционное сопротивление исчезает. 

4. Инерция как инструмент навигации 
В новой физике мы не боремся с инерцией, мы используем её как индикатор «проводимости» 
пространства. Разная плотность данных в реестре (вакуум против атмосферы или недр звезды) 
создает разный уровень системного пинга. 
Умение считывать этот пинг позволяет кораблю UNITAS определять оптимальные маршруты 
«наименьшей вязкости», где перемещение обходится бюджету минимальными затратами. 
Инерция становится не препятствием, а дорожной картой ресурсов Вселенной. 

Вывод подпункта 4.1: 
Инерция окончательно лишается статуса фундаментального проклятия материи. Это всего лишь 
динамический коэффициент задержки в Глобальном Инварианте. Понимая алгоритм 
возникновения этой задержки (через dU/dt и лимиты шины), мы получаем возможность создавать 
аппараты, способные к мгновенным маневрам с нулевыми перегрузками, так как инерционный 
отклик внутри их контура управления будет искусственно обнулен. 



 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.2. Гравитационный дефицит: Искривление пространства как аренда вычислительных 
мощностей массой (Часть 1) 

В доктрине UNITAS гравитация перестает быть загадочным «дальнодействием» или просто 
геометрическим искривлением пустоты. Мы определяем гравитацию как градиент метрического 
давления, возникающий из-за дефицита вычислительных ресурсов в окрестностях массивного 
объекта. Это бухгалтерский отчет системы о том, что локальный бюджет ячеек перерасходован на 
содержание массы. 

1. Масса как дорогостоящий процесс аренды 
Любой объект, обладающий массой (коэффициент M/E), является крупнейшим потребителем 
ресурсов системы. Чтобы удерживать сложную структуру данных объекта в текущей мерности и не 
давать ей распасться, Реестр вынужден выделять колоссальные мощности в каждом такте. 
Масса — это не «вещь», это «дорогой процесс». Это постоянная, высокоприоритетная транзакция 
по подтверждению целостности. За право «быть твердым и весомым» объект платит огромную 
аренду ресурсом Инварианта. 

2. Возникновение зоны бюджетного вакуума 
Поскольку ресурс каждой локальной ячейки жестко ограничен Единицей, ячейка, в которой 
находится массивое тело, не может сама оплатить всю стоимость его содержания. Чтобы не 
допустить дефолта, система начинает «занимать» недостающую мощность у окружающего 
пространства. 
В результате вокруг массивного тела образуется область с пониженным метрическим давлением 
— модуль G/B начинает расти, забирая бюджет у соседних ячеек. Пространство вокруг массы 
буквально становится «разряженным» и «дешевым» в плане свободной вычислительной 
стоимости. Гравитационное поле — это зона, где ресурсы уже кем-то «забронированы» или 
потрачены на аренду массы центрального тела. 

3. Сваливание вместо притяжения: Путь наименьшей стоимости 
В новой физике объекты не «притягиваются» друг к другу какой-то невидимой нитью. Они просто 
скатываются в зоны дефицита ресурсов. 
Любая транзакция (движение другого тела) стремится к оптимизации. Перемещение в сторону 
«дешевой» и разряженной метрики требует от системы меньше энергии, чем движение в сторону 
«дорогого» и плотного вакуума. Гравитационное падение — это путь наименьшего сопротивления 
для данных. Объекты стремятся туда, где их существование обходится Реестру минимальными 
затратами. Мы не «падаем» на Землю — нас «выдавливает» в её сторону внешнее давление 
полноценного пространства в зону ресурсного голода. 

4. Искривление как деформация таблицы лимитов 
То, что Эйнштейн описывал как искривление ткани пространства-времени, в UNITAS является 
деформацией таблицы распределения лимитов. 
В зоне гравитации значения в ячейках Реестра смещены: там меньше ресурса выделено на время 
(оно замедляется) и меньше на свободное движение. Геометрия искривления — это просто 
визуализация того, как система «перекосила» свои бюджеты, чтобы прокормить огромную массу 
планеты или звезды. Гравитация — это внешнее проявление внутренней бухгалтерской отчетности 
Вселенной о нехватке свободных мощностей. 

Вывод первой части: 
Гравитация лишается ореола фундаментальной силы. Это системный эффект, вызванный 



жадностью массы до ресурсов Инварианта. Понимание гравитации как дефицита позволяет нам 
перестать «бороться» с весом и начать искать способы локального насыщения этого дефицита, что 
открывает путь к истинной антигравитации без использования реактивной тяги. 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.2. Гравитационный дефицит: Искривление пространства как аренда вычислительных 
мощностей массой (Часть 2) 

Если гравитация — это «дыра» в бюджете ячеек, то управление гравитацией — это процесс 
латания этой дыры. В системе UNITAS для того, чтобы заставить объект левитировать, не нужно 
прикладывать колоссальную силу, направленную вверх. Нужно изменить финансовый отчет 
системы о состоянии локальной метрики. 

1. Антигравитационный хакинг: Насыщение зоны дефицита 
С точки зрения UNITAS, левитация — это не борьба с притяжением, а выравнивание метрического 
давления. Чтобы остановить падение объекта, нужно локально «насытить» зону дефицита 
ресурсом — энергией или информацией — выровняв бюджет G/B вокруг объекта. 
Как только градиент ресурса исчезает (разница в стоимости существования между «верхом» и 
«низом» обнуляется), система перестает «подталкивать» объект к центру массы. Объект зависает в 
равновесии, так как для Реестра движение в любую сторону становится одинаково «дешевым». 
Мы не преодолеваем силу, мы устраняем причину падения — дефицит. 

2. Управление параметром G-slip (Метрическая смазка) 
В новой физике мы вводим понятие G-slip — коэффициента метрической релаксации. Это 
показатель того, насколько легко ячейка отдает свои ресурсы соседним узлам. 
Манипулируя этим параметром через ПИ-резонанс, можно создать вокруг корабля «кокон» 
избыточного ресурса. Для системы такой корабль перестает быть потребителем, он становится 
«самообеспеченным». Гравитационный след планеты просто «обтекает» такой объект, не 
затягивая его в воронку дефицита. Это и есть принцип работы двигателей на метрическом 
падении: мы сами создаем искусственную зону дефицита там, куда хотим переместиться, и 
система сама «всасывает» нас туда. 

3. Информационная подпитка как способ облегчения веса 
Поскольку в Глобальном Инварианте информация (H/I) и масса (M/E) являются конвертируемыми 
ресурсами, мы можем «обмануть» реестр. 
Подавая в ячейку высокоструктурированный информационный сигнал (сложный код), мы 
временно повышаем «статус» ячейки. Система видит, что ячейка обладает избыточной 
сложностью, и автоматически снижает потребность в «займе» ресурса у гравитационного модуля. 
На физическом уровне объект становится легче, хотя его атомный состав не изменился. Мы просто 
переложили долг из одной графы (гравитация) в другую (информация). 

4. Гравитационные линзы как ошибки бухгалтерского учета 
В классической астрофизике свет искривляется массой. В UNITAS свет — это транзакция с нулевой 
массой, которая просто движется по «самым дешевым» ячейкам. 
Искривление света вблизи звезд — это доказательство того, что транзакция перемещения фотона 
через зону дефицита (гравитации) обходится системе дешевле, чем по прямой линии через 
«дорогую» пустую метрику. Это подтверждает, что гравитация — это фундаментальный 
экономический фильтр реальности, направляющий все потоки данных по пути наименьших затрат. 

Вывод подпункта 4.2: 
Гравитация окончательно перестает быть непреодолимым роком. Это бухгалтерский отчет 
системы о дефиците ресурсов, вызванном присутствием материи. Понимание этого механизма 



открывает путь к созданию систем управления весом и движением через прямую манипуляцию 
бюджетными параметрами ячеек. Мы перестаем «прыгать», чтобы взлететь — мы просто меняем 
цену нашего присутствия в пространстве. 

 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.3. Энтропийный налог S/P: Тепло как комиссия системы за неэффективную транзакцию (Часть 
1) 

В теории UNITAS тепловая энергия и энтропия перестают быть абстрактными понятиями хаоса. Мы 
определяем их как Энтропийный налог — обязательную вычислительную комиссию, которую 
система взимает за каждую транзакцию, совершенную с нарушением ПИ-ритма или 
избыточностью данных. Тепло — это не побочный продукт движения, а цена, которую объект 
платит за «грязный код» своего взаимодействия с реальностью. 

1. Плата за очистку кэша и перезапись 
Вселенная является динамическим потоком. Чтобы записать новое состояние объекта (изменение 
его скорости или положения), системе нужно физически стереть предыдущую запись в реестре. 
Этот акт удаления информации не бесплатен: он требует затрат ресурса Инварианта. 
Энтропия — это цена очистки кэша реальности. Если транзакция совершается неэффективно, 
система тратит больше энергии на «затирание» старых данных, чем на запись новых. Этот 
избыточный расход ресурсов и проявляется в нашем мире как выделение тепла. Чем хуже 
оптимизирован процесс, тем выше налог на его проведение. 

2. Дребезг данных как основание для штрафа 
Если физическое действие не синхронизировано с тактовой частотой Вселенной (ПИ-резонансом), 
возникает математический остаток. Это дробная часть данных, которая не может быть «закрыта» в 
текущем системном такте. 
Система не может игнорировать этот остаток, так как это нарушило бы Принцип Единицы. Она 
вынуждена записывать его в модуль S/P как шум. Этот шум «забивает» реестр, делая ячейку 
менее эффективной для последующих вычислений. На физическом уровне этот «дребезг» мы 
ощущаем как нагрев, трение или износ деталей. Материя буквально «изнашивается» о 
математические неточности собственных алгоритмов движения. 

3. Пожирание бюджета и деградация структуры 
Поскольку сумма всех модулей в уравнении баланса жестко ограничена Единицей, рост 
Энтропийного налога (S/P) неизбежно приводит к сокращению других параметров. 
Если объект «перегревается» (высокий налог за неэффективность), система принудительно 
отнимает ресурс у массы (M/E) или сложности (H/I). На физическом уровне это выглядит как 
размягчение, плавление или спонтанный распад объекта. Материя буквально «разваливается», 
чтобы освободить вычислительный бюджет для накопленного энтропийного мусора. Смерть 
любой сложной системы — это банкротство её ресурсного счета из-за непомерных налогов на 
ошибки. 

4. Тепло как индикатор системной ошибки 
В новой физике тепло перестает быть «энергией», которую нужно добывать. Оно становится 
техническим индикатором неэффективности. 
Если ваш прибор греется — это значит, что вы «плохо пишете код» взаимодействия с метрикой. 
Вместо того чтобы искать способы охлаждения (борьба со следствием), UNITAS предлагает 
перенастроить алгоритм транзакции (устранение причины). Тепловой след — это «отладочный 



лог» Вселенной, указывающий на зоны, где ваша инженерия вступает в конфликт с архитектурой 
реестра. 

Вывод первой части: 
Тепло — это не случайное дрожание атомов, а строгая вычислительная комиссия. Энтропийный 
налог является главным ограничителем, не позволяющим наращивать сложность или скорость без 
совершенствования точности алгоритмов. Понимание этого налога превращает термодинамику в 
кибернетику: мы перестаем бороться с жаром и начинаем бороться за чистоту транзакций. 

 

Глава 4. Транзакционная Механика (Новая Физика) 

4.3. Энтропийный налог S/P: Тепло как комиссия системы за неэффективную транзакцию (Часть 
2) 

Если Энтропийный налог — это плата за «грязный код» и ошибки синхронизации, то высшим 
достижением инженерии UNITAS является переход к технологиям Нулевого налога. Это не 
нарушение законов физики, а их идеальное соблюдение, при котором система не находит 
оснований для списания штрафных баллов. 

1. Технология Нулевого налога (Холодный запуск) 
UNITAS постулирует: если процесс идеально синхронизирован с тактовой частотой ПИ, значение в 
модуле S/P стремится к нулю. Это означает, что транзакция признается системой «архитектурно 
чистой». 
В таком режиме работа прибора не вызывает нагрева. Энергия не рассеивается в пространство, а 
полностью преобразуется в полезное действие (массу, скорость или информацию). Мы создаем 
системы, которые не греются не потому, что у них хорошее охлаждение, а потому, что они не 
вырабатывают тепло на уровне алгоритма взаимодействия с метрикой. 

2. ПИ-синхронизация: Математическое уклонение от налогов 
Главным инструментом обнуления налога является ПИ-резонанс. Когда мы настраиваем колебания 
атомов или потоки энергии в устройстве точно в такт системному «ротору» ячейки, мы убираем 
«дребезг данных». 
Данные записываются и стираются в реестре ровно в те моменты, когда сервер Вселенной 
открывает и закрывает циклы подтверждения. Нет остатка — нет налога. Это позволяет создавать 
механизмы, обладающие практически бесконечной добротностью. Для такой системы «трение» о 
пространство исчезает, так как оно перестает быть механическим контактом и становится 
согласованным обменом данными. 

3. Вечные системы и отсутствие износа 
Износ материи в нашей модели — это результат накопления микро-ошибок в модуле S/P, которые 
со временем «съедают» бюджет структурной целостности (M/E). 
Если мы поддерживаем режим Нулевого налога, деталь не стареет. Её информационный и 
энергетический баланс остается неизменным такт за тактом. В UNITAS «вечный двигатель» второго 
рода возможен не как мистическая машина, а как устройство, которое не создает 
информационного мусора. Мы не нарушаем закон сохранения энергии — мы исключаем из 
уравнения графу «потери», делая КПД системы равным 100 процентам. 

4. Конвертация Энтропии в Информацию (Рекуперация) 
Продвинутый уровень администрирования позволяет не просто минимизировать налог, но 
и рекуперировать уже возникшее эхо транзакций. Вместо того чтобы позволить системе сбросить 
«дребезг» в тепловой шум, мы можем направить этот остаток данных в модуль Информации (H/I). 
На физическом уровне это выглядит так: прибор в процессе работы не изнашивается, а «умнеет» 



или становится структурно стабильнее. Мы превращаем «вредные» побочные эффекты 
вычислений в полезный ресурс, зацикливая бюджет внутри локального Инварианта. Это путь к 
созданию самовосстанавливающихся машин, которые подпитываются собственной активностью. 

Вывод подпункта 4.3: 
Энтропийный налог — это не приговор, а вызов для программиста реальности. Тепло и износ — 
это индикаторы того, что мы еще не научились говорить со Вселенной на её родном языке 
математического резонанса. Переход к технологиям Нулевого налога позволяет строить 
цивилизацию, свободную от энергетического голода и деградации материалов, где каждая 
транзакция совершается с абсолютной точностью и эффективностью. 

 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.1. Коэффициент проекции D: Управление глубиной присутствия объекта в метрике (Часть 1) 

Коэффициент проекции D является внешним множителем в Глобальном уравнении баланса и 
определяет степень интеграции данных объекта в текущий трехмерный реестр. В системе UNITAS 
реальность не является двоичной (состоянием «есть» или «нет»), она градиентна и управляется 
этим параметром. Если модули внутри скобок — это «содержание» программы, то коэффициент D 
— это «яркость» или «прозрачность» её отображения на экране нашего мира. 

1. Регулятор физического присутствия 
Значение D варьируется в диапазоне от 0 до 1, определяя статус объекта в Реестре: 

• D = 1: Объект полностью «прошит» в 3D-метрике. Он обладает стопроцентной массой, 
твердостью, полноценно взаимодействует со всеми полями и подчиняется классической 
физике. 

• D = 0: Объект полностью выведен из реестра. Он существует как «черновик» или запрос в 
скрытых мерностях инварианта, не имея физического веса и не занимая места в нашей 
мерности. 

• 0 меньше D меньше 1: Состояние частичной реальности. Объект становится 
полупрозрачным, мерцающим, а его физические свойства (масса, инерция, гравитация) 
пропорционально ослаблены относительно базовых значений. 

2. Математика овердрафта: Право на сверхнагрузку 
Коэффициент D выполняет роль делителя для суммы внутренних модулей уравнения. Поскольку 
формула имеет вид (Сумма модулей) умножить на D равно 1, любое снижение D позволяет 
значениям внутри скобок расти выше единицы. 
Например, если мы установим D на уровне 0.5, система разрешит сумме параметров (скорости, 
массы, сложности) вырасти до 2. Это дает объекту право на системный овердрафт: он может 
двигаться быстрее или обладать большей вычислительной сложностью, чем позволяет 
стандартный бюджет ячейки, расплачиваясь за это потерей части своей физической плотности. Мы 
буквально «размениваем» реальность объекта на его производительность. 

3. Эффект призрака и игнорирование коллизий 
При падении коэффициента D ниже критического порога (обычно около 0.3) движок Вселенной 
активирует алгоритм оптимизации столкновений. Расчет физического контакта двух объектов — 
это дорогая вычислительная операция. Если один из объектов «недостаточно реален», реестр 
просто игнорирует их пересечение. 
На физическом уровне это выглядит так: пули, стены и лучи света начинают проходить сквозь 
объект с низким D, не вызывая изменений в его модуле Энтропии. Объект становится 



«призраком», который присутствует в пространстве информационно, но не участвует в 
механических транзакциях среды. 

4. Метрическая маскировка и скрытность 
Поскольку гравитационный след (G/B) объекта в уравнении также умножается на коэффициент D, 
объект с низкой проекцией становится невидимым для большинства физических датчиков. Он не 
«прячется» за чем-то, он буквально «прячется между строк» Реестра. Гравитационные детекторы, 
радары и масс-анализаторы не фиксируют его, так как его воздействие на метрику падает ниже 
порога чувствительности системы. Это идеальный метод достижения абсолютной скрытности 
через изменение статуса объекта, а не через визуальный обман. 

Вывод первой части: 
Коэффициент проекции D — это главный рычаг программирования материи. Он позволяет нам 
переходить от борьбы с препятствиями к их полному игнорированию. Управляя глубиной 
присутствия, мы получаем возможность создавать системы, способные менять свою «реальность» 
в зависимости от тактических задач: от абсолютной твердости до состояния неуловимого 
информационного следа. 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.1. Коэффициент проекции D: Управление глубиной присутствия объекта в метрике (Часть 2) 

Если первая часть обосновала математику коэффициента D, то вторая раскрывает динамику его 
применения. В системе UNITAS управление проекцией — это не просто «переключатель» 
прозрачности, это метод манипуляции фазовым состоянием объекта относительно 
вычислительной сетки Вселенной. 

1. Мерцание реальности: Динамическая частота D 
В продвинутом метрическом хакинге коэффициент D не обязательно должен быть статичным. 
Объект может находиться в состоянии высокочастотного мерцания — быстро переключаясь между 
D = 1.0 и D = 0.1. 
Это позволяет системе удерживать «среднюю реальность» объекта на низком уровне, сохраняя 
при этом возможность кратковременных физических контактов. Для внешнего наблюдателя такой 
объект выглядит как размытая, вибрирующая тень. Технически это дает возможность проходить 
сквозь препятствия, сохраняя при этом структурную целостность и возможность маневра, так как 
объект остается «зацепленным» за реестр лишь в короткие моменты тактовой синхронизации. 

2. Управление фазовым сдвигом через D-модуляцию 
Снижение коэффициента D позволяет объекту совершить фазовый сдвиг — уход в «теневой» слой 
метрики. Поскольку все транзакции в ячейке умножаются на D, при малых значениях этого 
коэффициента объект перестает быть «адресатом» для большинства внешних воздействий. 
Энергия взрыва, радиация или механический удар просто не находят достаточно подтвержденных 
данных в реестре, чтобы совершить акт взаимодействия с объектом. Мы не строим броню, мы 
выводим объект из-под удара на уровне алгоритма подтверждения коллизий. Объект становится 
неуязвимым не из-за прочности, а из-за своей «недостаточной реальности» для атакующей 
системы. 

3. Хранение и консервация в режиме низкого D 
Коэффициент проекции открывает революционные возможности для логистики и хранения. 
Предмет, переведенный в режим D = 0.01, практически не занимает места в активном бюджете 
ячейки и не оказывает давления на метрику (его вес стремится к нулю). 
Это позволяет создавать «метрические контейнеры», в которых огромные массы материи хранятся 
в виде низкодетализированных черновиков данных. В таком состоянии материя не стареет и не 



подвергается энтропийному налогу S/P, так как система тратит минимум ресурсов на поддержание 
её упрощенной записи. Распаковка объекта (возврат D к 1.0) происходит мгновенно по запросу 
администратора, возвращая предмету все его исходные физические свойства. 

4. Границы и риски: Точка невозврата 
Управление коэффициентом D требует ювелирной точности. При падении D до критически малых 
значений (ниже 0.001) объект рискует полностью потерять связь с текущим 3D-реестром. 
Если информационный код объекта (H/I) не обладает достаточной жесткостью, данные могут быть 
«рассеяны» системой как фоновый шум или принудительно архивированы в скрытые мерности. 
Возврат из такого состояния («выныривание») требует колоссальных затрат энергии на повторную 
прошивку координат. Поэтому работа с проекцией всегда балансирует между преимуществом 
«призрака» и риском окончательного удаления из активной реальности. 

Вывод подпункта 5.1: 
Коэффициент D превращает физику из диктатуры твердых тел в гибкую систему управления 
состояниями. Мы получаем инструмент, позволяющий регулировать степень участия объекта в 
событиях мира. Это делает материю по-настоящему программируемой: мы можем делать её 
твердой, когда нужно опереться, и призрачной, когда нужно пройти сквозь стену, просто меняя 
множитель в Глобальном уравнении. 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.2. Скрипт Нырка: Создание материалов с управляемой проницаемостью и фазовым сдвигом 
(Часть 1) 

Скрипт Нырка — это прикладной алгоритм автоматического изменения коэффициента проекции D 
при достижении объектом определенных физических порогов. В системе UNITAS это позволяет 
создавать интеллектуальные материалы, которые меняют свою мерность в ответ на внешнее 
воздействие. Вместо того чтобы пассивно сопротивляться силе (наращивать броню), материал 
использует алгоритмическое уклонение, временно выходя из-под юрисдикции 3D-физики. 

1. Триггерная активация: Реакция на перегрузку 
Механика Скрипта Нырка базируется на мониторинге локального баланса ячейки. Материал 
программируется на выполнение логического условия: если внешний импульс (удар снаряда, 
давление или всплеск энергии) превышает расчетный лимит устойчивости ячейки, объект 
мгновенно переводит транзакцию в режим Нырка. 
Система видит, что столкновение приведет к резкому скачку Энтропийного налога S/P 
(разрушению), и вместо этого активирует сброс коэффициента D до минимума (например, до 0.1). 
Объект принимает решение «не быть» в точке удара за долю секунды до самого контакта. 

2. Механика Фазового Пробоя 
В момент снижения D объект совершает фазовый сдвиг — он буквально «проседает» глубже в 
метрику, становясь временно прозрачным для физического мира. Энергия удара или снаряд не 
взаимодействуют с объектом, так как процессор реальности в этот конкретный такт времени не 
находит достаточно подтвержденных данных для обсчета коллизии (столкновения). 
Для системы объект в режиме Нырка имеет статус «призрака» или «черновика», который 
физически не может быть поврежден твердым телом. Снаряд проходит сквозь материал, не 
передавая ему импульс, так как их реестры временно находятся в разных фазовых плоскостях. 

3. Сохранение целостности в обход законов сохранения 
Скрипт Нырка позволяет элегантно обходить закон сохранения энергии в его классическом 
механическом понимании. Энергия воздействия не поглощается материалом и не вызывает в нем 
деформаций — она просто проходит «сквозь» него. 



Поскольку объект в момент пиковой нагрузки находился «между строк» 3D-реестра, транзакция 
разрушения не была санкционирована системой. Как только пик нагрузки проходит (снаряд 
покинул зону объекта), коэффициент D автоматически возвращается к значению 1.0, 
восстанавливая твердость и массу материала без единой царапины. 

4. Алгоритмическое уклонение вместо массы 
Этот подход полностью меняет концепцию защиты. Мы переходим от «пассивной массы» к 
«активному коду». Сверхлегкая обшивка, оснащенная Скриптом Нырка, оказывается эффективнее 
метровой стальной брони. 
Защита теперь зависит не от химического состава или толщины листа, а от скорости отклика 
алгоритма и точности ПИ-синхронизации в момент перехода. Мы не «отражаем» атаку — мы 
делаем её физически невозможной, временно лишая атакующий объект цели на уровне 
подтверждения транзакций в Реестре. 

Вывод первой части: 
Скрипт Нырка — это первый шаг к созданию неуязвимых структур. Он переводит защиту из 
области материаловедения в область программирования метрики. Это позволяет создавать 
аппараты и системы, способные игнорировать любые внешние угрозы, просто своевременно 
«ныряя» в глубинные слои Инварианта в моменты критических воздействий. 

 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.2. Скрипт Нырка: Создание материалов с управляемой проницаемостью и фазовым сдвигом 
(Часть 2) 

Реализация Скрипта Нырка в конкретных структурах позволяет создавать объекты с 
«парадоксальными» свойствами. В системе UNITAS такие материалы классифицируются не по их 
химическому составу, а по глубине отклика и селективности проницаемости. Мы учим материю 
быть «умным фильтром» для транзакций реальности. 

1. Метрическая броня: Защита через отсутствие 
В отличие от классической брони, Метрическая броня не пытается остановить снаряд или 
поглотить его энергию. Её программный слой настроен на «Мгновенный Нырок». 
В момент детонации или удара броня локально обнуляет свой коэффициент D. Для системы это 
выглядит как возникновение «дыры» в реестре именно в точке контакта. Энергия взрыва 
расширяется в вакуум (так как броня в этот миг «не существует»), и поражающие факторы просто 
не находят опоры для передачи разрушительного импульса. Это делает технику, оснащенную 
такой защитой, практически неуязвимой для любых видов кинетического и энергетического 
оружия. 

2. Туннельные фильтры: Селективная твердость 
Скрипт Нырка позволяет создавать перегородки, которые работают как полупроницаемые 
мембраны для физических объектов. Мы можем запрограммировать материал так, чтобы он 
совершал микро-нырок только при контакте с объектами, имеющими определенный 
информационный код (H/I). 
Например, стена может оставаться абсолютно твердой для всех, но становиться призрачной (D-
нырок) для владельца ключа-резонатора. Это не «открывание двери», а изменение физического 
статуса стены в момент прохода. Транзакция столкновения подменяется транзакцией «пропуска» 
на уровне системного подтверждения ячейки. 

3. Управляемая проницаемость: Фазовый сдвиг сред 
Используя Скрипт Нырка, можно создавать контейнеры для хранения агрессивных веществ или 



плазмы. Материал контейнера настраивается так, чтобы его фаза находилась в противофазе к фазе 
содержимого. 
Постоянная микро-модуляция коэффициента D создает условия, при которых стенки контейнера и 
удерживаемое вещество никогда не находятся в одном и том же «состоянии реальности» в один и 
тот же системный такт. Они буквально «промахиваются» друг мимо друга на уровне микро-
транзакций, что исключает химическую коррозию или термическую передачу. Это позволяет 
удерживать любые нестабильные состояния материи внутри легких и тонких оболочек. 

4. Настройка Скрипта: Частота релаксации и ПИ-коррекция 
Эффективность Нырка зависит от того, насколько точно алгоритм попадает в такт Вселенной. Если 
возврат из режима D-нырка в D=1.0 произойдет с ошибкой синхронизации, материал испытает 
резкий скачок Энтропийного налога (S/P) и может самопроизвольно разрушиться. 
Поэтому Скрипт Нырка всегда работает в паре с ПИ-корректором. Он гарантирует, что «нырок» и 
«выныривание» происходят строго на границах системных циклов обновления. Чем выше 
точность настройки ПИ-резонанса, тем плавнее и незаметнее для внешнего мира происходит 
фазовый переход, позволяя материалу менять свои свойства миллионы раз в секунду без потери 
прочности. 

Вывод подпункта 5.2: 
Скрипт Нырка переводит материаловедение из области металлургии в область алгоритмической 
топологии. Мы получаем инструменты для создания структур, чьи свойства определяются не 
«атомами», а «условиями их присутствия». Это открывает путь к созданию неуязвимых машин, 
прозрачных городов и систем хранения, игнорирующих любые агрессивные воздействия среды. 

 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.3. Рекуперация метрического эха: Использование отдачи транзакций для питания систем 
(Часть 1) 

Рекуперация метрического эха базируется на законе двойной записи в реестре Вселенной. В 
системе UNITAS любое физическое действие — это акт начисления ресурса в одну ячейку, который 
неизбежно вызывает автоматическое списание или обратный импульс в другой. Мы 
рассматриваем этот процесс не как «сопротивление материи», а как технический отчет системы о 
закрытии транзакции. 

1. Закон Бухгалтерского Баланса и Метрическое Эхо 
В классической физике это описывается третьим законом Ньютона: действие равно 
противодействию. В нашей модели это механизм подтверждения транзакции. Когда вы толкаете 
объект или испускаете импульс, система должна убедиться, что суммарный Инвариант локальной 
зоны остался равен Единице. 
Для этого она генерирует Метрическое Эхо — обратный информационный поток. Это «квитанция» 
о том, что данные были успешно перезаписаны. Проблема классических технологий в том, что они 
не умеют читать эти квитанции, и энергия эха просто «разбивается» об оборудование, 
превращаясь в бесполезный шум. 

2. Эхо как «сдача» с транзакции 
Представьте, что каждое ваше действие в мире — это покупка, за которую вы платите ресурсом 
ячейки. В большинстве случаев система выдает «сдачу» в виде обратного импульса. В обычных 
условиях эта энергия сбрасывается системой хаотично, превращаясь в модуль Энтропии S/P — то 
есть в тепловой нагрев и вибрацию, которые разрушают конструкцию. 
Технология рекуперации позволяет с помощью ПИ-резонаторов перехватить этот системный отчет 



до того, как он превратится в хаос. Вместо того чтобы позволить «сдаче» сгореть, мы направляем 
её обратно на наш вычислительный счет. 

3. Адресное перенаправление ресурса 
Ключ к рекуперации — это программное переназначение адреса обратного импульса. С помощью 
настройки фазового резонанса мы указываем системе, куда именно нужно «сбросить» возникшее 
эхо. 
Вместо того чтобы нагревать корпус двигателя, энергия отдачи направляется обратно в бюджет 
массы (M/E) или скорости (V/C) самого устройства. Мы создаем замкнутый контур, в котором само 
функционирование системы подпитывает её следующие шаги. Эхо транзакции перестает быть 
«мусором» и становится вторичным топливом, которое уже оплачено Инвариантом. 

4. Инерционное зацикливание 
Примером работы этого принципа является использование инерционного сопротивления среды. 
Когда корабль движется сквозь плотную метрику, возникающее сопротивление (пинг системы) 
генерирует колоссальное эхо. 
Рекуператор собирает этот «информационный откат» и переводит его в модуль Информации (H/I), 
делая бортовой компьютер мощнее и стабильнее в процессе разгона. Мы не создаем энергию из 
ничего — мы просто не позволяем ей покидать контур нашей системы в виде бесполезного тепла, 
максимально эффективно используя уже выделенный бюджет ячейки. 

Вывод первой части: 
Рекуперация метрического эха превращает «вредные» побочные эффекты физики в ценный актив. 
Это путь к созданию систем, КПД которых стремится к абсолюту за счет использования самой 
структуры транзакционного учета Вселенной. Мы перестаем бороться с отдачей и трением, 
превращая их в инструмент поддержания работоспособности наших машин. 

Глава 5. Программируемая Материя и D-модуляция 

5.3. Рекуперация метрического эха: Использование отдачи транзакций для питания систем 
(Часть 2) 

Когда мы научились перехватывать системный отчет Вселенной, мы получаем возможность 
создавать устройства, которые игнорируют классические законы потерь. В UNITAS это 
называется адресным балансированием. Мы не просто гасим отдачу — мы заставляем систему 
«передумать» и направить этот импульс туда, где он нам выгоден. 

1. Безоткатные системы: Утилизация импульса 
В классической механике выстрел из пушки всегда толкает её назад. В UNITAS «отдача» — это 
попытка системы восстановить Инвариант ячейки после резкого выброса массы. 
Прибор рекуперации в момент выстрела мгновенно конвертирует импульс эха в кратковременное 
изменение коэффициента проекции D. Оружие на долю секунды становится «менее реальным» 
(прозрачным), поглощая энергию отката без физического смещения. Вся мощь противодействия 
не рассеивается в пространстве, а аккумулируется в реестре прибора для следующего такта 
работы. Мы получаем пушку, которая не имеет веса в момент выстрела и при этом 
самозаряжается энергией собственного эха. 

2. «Вечные» машины второго рода (Цифровой резонанс) 
В обычном симуляторе детали изнашиваются из-за трения. В UNITAS трение — это налог S/P. 
Технология рекуперации позволяет настроить машину так, чтобы возникающая энтропия (ошибки 
синхронизации) мгновенно конвертировалась в вычислительный бюджет для модуля 
сложности H/I. Это создает парадокс: машина в процессе работы не ломается, а становится 
структурно прочнее или «умнее». Износ превращается в процесс самосовершенствования. Мы не 



нарушаем термодинамику, мы просто используем её «налоги» для внутренней капитализации 
объекта. 

3. Стелс-заправка: Кража ресурса у среды 
Рекуператор эха может работать в пассивном режиме, собирая «шум» от транзакций соседних 
объектов или самой среды. 
Например, находясь в зоне высокой гравитации звезды, корабль может рекуперировать 
«гравитационное давление» (дефицит ячеек) и переводить его в электрический потенциал своих 
батарей. Мы буквально воруем вычислительный ресурс у Вселенной, используя её стремление к 
балансу. Это позволяет создавать автономные зонды, которые питаются самим фактом своего 
присутствия в «вязкой» или высокоэнергетической метрике. 

4. Зацикливание ресурса: Принцип замкнутого Инварианта 
Высшая форма рекуперации — это создание полностью закрытого контура, где S/P (потери) всегда 
равно 0, так как любое эхо мгновенно перехватывается и возвращается в модули M/E или V/C. 
Такая система становится «математическим монолитом». Она не взаимодействует с внешней 
средой через теплообмен, что делает её абсолютно невидимой в тепловом спектре. Корабль, 
использующий полную рекуперацию, не оставляет за собой «термического следа», так как вся 
энергия транзакций остается внутри его программного контура. Это идеальная технология для 
скрытных перемещений и долговременных автономных миссий. 

Вывод подпункта 5.3: 
Рекуперация метрического эха превращает Вселенную из «сопротивляющейся среды» в «источник 
возвратного ресурса». Мы учимся не тратить энергию впустую, заставляя каждый системный отчет 
работать на нас. Это путь к созданию безоткатных, вечных и сверхэффективных машин, которые 
используют саму архитектуру транзакционного учета реальности для поддержания своей 
жизнедеятельности. 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.1. Реестр Метрики: Воксельная сетка как база данных (Часть 1) 

В архитектуре UNITAS-Engine пространство не является пустотой, контейнером или набором 
визуальных полигонов. Весь объем симуляции представляет собой Реестр Метрики — 
распределенную воксельную базу данных, где каждая единица объема является активным 
вычислительным узлом. Мир — это не место, мир — это состояние записей в этой таблице. 

1. Воксель как строка в таблице данных 
Минимальная единица объема (Метрический Квант) — это не просто геометрическая координата 
XYZ. В движке симулятора это объект данных, который хранит текущие значения всех модулей 
Глобального Инварианта. 
Каждая ячейка «знает» свой бюджет: сколько в ней сейчас массы (M/E), какая через неё проходит 
скорость (V/C) и какой накоплен налог (S/P). Пространство дискретно; оно состоит из этих 
элементарных ячеек памяти, и всё, что мы видим — это лишь визуализация значений, 
прописанных в этих ячейках. Если ячейка содержит материю, её параметры отличны от нуля. Если 
это вакуум — ячейка работает в режиме фонового ожидания. 

2. Адресация и связность (Метрическая шина) 
В UNITAS-Engine ячейки не изолированы. Каждая точка реестра «сшита» с соседними узлами через 
протоколы обмена. Эта сеть связей называется Метрической Шиной. 
Любое взаимодействие — например, свет, летящий от звезды к глазу — реализовано не как полет 
частицы, а как последовательная передача прав на транзакцию от одной ячейки к другой по 
цепочке адресов. Скорость этого переноса данных и есть Скорость Света. Это гарантирует, что 



система никогда не столкнется с ошибкой «деления на ноль» или мгновенным перемещением, так 
как каждое изменение должно быть подтверждено соседними узлами в строгой 
последовательности. 

3. Активное содержание и спящие сектора 
Пространство в симуляторе обладает собственной «стоимостью». Содержание пустой ячейки 
(вакуума) обходится серверу дешево, так как она потребляет минимум ресурсов на поддержку 
базового фона. 
Как только в сектор попадает сложный объект (высокий параметр H/I), соответствующие строки 
базы данных переходят в режим интенсивных вычислений. Это решает проблему «бесконечных 
миров»: движку не нужно обсчитывать всю Вселенную сразу. Он выделяет процессорное время 
только тем участкам Реестра, где значение суммы модулей выше фонового шума. Весь остальной 
космос находится в режиме ожидания, оставаясь математически точным, но вычислительно 
«холодным». 

4. 100% разрушаемость и трансформация 
Поскольку мир — это база данных, любая правка реальности — это просто смена значений в 
соответствующей ячейке. Это обеспечивает абсолютную интерактивность среды. 
Вы не ломаете «стену» как графический объект; вы меняете свойства вокселей, из которых она 
состоит. Вы можете превратить камень в газ или стереть кусок пространства, просто изменив 
права доступа или веса в Реестре. Материя в UNITAS-Engine — это не форма, это поведение 
данных, которое может быть перепрограммировано в любой момент времени без потери 
физической достоверности. 

Вывод первой части: 
Реестр Метрики превращает пространство в живую, динамическую среду. Мы уходим от 
декораций к честному моделированию каждого бита реальности. Это позволяет симулятору 
поддерживать колоссальные масштабы, сохраняя при этом атомарную точность, так как 
фундаментом всего является строгая логика транзакционного учета в воксельной базе данных. 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.1. Реестр Метрики: Воксельная сетка как база данных (Часть 2) 

Для того чтобы воксельная база данных не превратилась в хаос при миллиардах одновременных 
изменений, UNITAS-Engine использует строгие протоколы подтверждения транзакций. 
Пространство в симуляторе — это не просто склад данных, это самопроверяющаяся сеть, где 
каждая ячейка выступает в роли контролера для своих соседей. 

1. Протокол Межячеечного Консенсуса 
Любое изменение в ячейке А — например, увеличение скорости V/C — должно быть согласовано с 
состоянием ячеек Б, В и Г, находящихся в непосредственном контакте. В движке это реализовано 
через систему подтверждений. 
Ячейка не может изменить свой бюджет Инварианта в одностороннем порядке. Прежде чем 
транзакция будет окончательно записана, система проверяет: не приведет ли это перемещение к 
нарушению лимитов в соседних узлах. Этот процесс гарантирует физическую непрерывность мира: 
объекты не могут «телепортироваться» сквозь стены или исчезать бесследно, если это не 
санкционировано специальным протоколом (например, Базельским мостом). 

2. Атомарность транзакций: Принцип «Все или ничего» 
В UNITAS-Engine реализован принцип атомарности. Это означает, что физическое событие либо 
происходит полностью и записывается во всех связанных ячейках, либо не происходит вовсе. 
Не существует промежуточного состояния, где пуля «наполовину попала» в цель на уровне кода. 



Если в момент столкновения расчет суммы модулей в одной из ячеек выдает ошибку или 
превышает предел 1.6449 без активации Скрипта Нырка, система откатывает состояние всей 
локальной зоны к предыдущему такту. Это предотвращает «рассыпание» реальности на битые 
пиксели и обеспечивает стабильность материи даже при экстремальных нагрузках. 

3. Защита от несанкционированной перезаписи 
Реестр Метрики обладает встроенной защитой от «незаконных» изменений. Каждый пакет данных 
в ячейке имеет цифровую подпись, основанную на его предыстории и тактовой частоте ПИ. 
Нельзя просто «впрыснуть» энергию или массу в ячейку извне, не соблюдая закон сохранения 
Инварианта. Любая попытка внешнего взлома, которая не имитирует ПИ-резонанс, распознается 
системой как «мусорная транзакция» и немедленно переводится в модуль Энтропии S/P, 
превращаясь в бесполезное тепло. Чтобы действительно изменить мир, нужно не просто «хотеть», 
а подать команду, которая математически безупречно впишется в текущий бюджет ячейки. 

4. Глобальный Инвариант как контрольная сумма (Checksum) 
Число 1 в правой части уравнения баланса выполняет роль глобальной контрольной суммы. 
Движок симулятора постоянно сканирует Реестр, проверяя, равно ли произведение суммы 
модулей на коэффициент D единице. 
Если в каком-то секторе контрольная сумма не сходится, система интерпретирует это как баг или 
критический дефицит и запускает процедуру автоматической стабилизации: либо увеличивает 
временную вязкость dU/dt (замедляя процессы до выяснения), либо архивирует сектор (создавая 
черную дыру). Это гарантирует, что ошибки расчетов не накопятся и не приведут к коллапсу всей 
Вселенной. 

Вывод подпункта 6.1: 
Реестр Метрики — это не пассивное хранилище, а интеллектуальная саморегулирующаяся 
система. Архитектура воксельной базы данных в UNITAS-Engine обеспечивает абсолютную 
достоверность физики, исключая возможность возникновения «чудес» из ничего. Любое 
аномальное явление в этой модели — это не сбой системы, а результат грамотного использования 
её внутренних протоколов подтверждения и лимитов. 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.2. Алгоритм динамической архивации: Схлопывание параметров D для объектов вне зоны 
наблюдения (Часть 1) 

Одной из главных проблем симуляции вселенского масштаба является избыточность вычислений. 
Если обсчитывать каждое движение каждого атома во всей Вселенной одновременно, мощностей 
не хватит даже у самого совершенного процессора. UNITAS-Engine решает эту задачу 
через Алгоритм динамической архивации — систему временного снижения детализации тех 
сегментов Реестра, которые в данный момент не взаимодействуют с Наблюдателями. 

1. Принцип Наблюдателя как триггер детализации 
В нашей архитектуре Наблюдатель — это не обязательно «игрок». Это любой активный узел с 
высоким коэффициентом Информации (H/I) или сложная система датчиков. 
Система постоянно сканирует Реестр на предмет «фокусов внимания». Как только сектор 
пространства (планета, звездная система или туманность) выходит из зоны прямого 
взаимодействия с Наблюдателем, движок запускает процедуру архивации. Это не удаление 
данных, а перевод их в режим «фонового хранения» с минимальным потреблением ресурсов. 

2. Схлопывание коэффициента проекции D 
Главным инструментом архивации является уже знакомый нам коэффициент D. Когда 
Наблюдатель удаляется, система начинает плавно снижать значение D для этого сектора. 



Например, планета с триллионами активных транзакций переводится в режим архивной записи 
с D = 0.0001. Согласно Глобальному уравнению, это позволяет системе перестать детально 
обсчитывать внутренние процессы планеты. Она все еще «существует» в Реестре, её 
гравитационный след и орбита учитываются, но её «физическая плотность» для процессора 
становится почти нулевой. Мы «сжимаем» реальность объекта, пока на него никто не смотрит. 

3. Суммарный код (Логическая компрессия) 
В режиме архивации система перестает обсчитывать каждую ячейку воксельной сетки по 
отдельности. Происходит Логическая компрессия: миллиарды строк данных о деревьях, камнях и 
атмосфере объединяются в одну общую суммарную строку для всего сектора. 
Масса, гравитационный потенциал и информационная емкость теперь хранятся как единые 
агрегированные значения. Объект продолжает существовать в Реестре как «математический 
черновик». Он сохраняет свой вклад в глобальный баланс Инварианта, но не нагружает процессор 
детализацией коллизий или тепловых шумов. 

4. Мгновенная распаковка по запросу 
Ключевое преимущество алгоритма — его полная обратимость. Как только любой активный 
процесс (Наблюдатель) приближается к архивированной зоне или направляет на неё датчик, 
система видит запрос на детализацию. 
Параметр D мгновенно возвращается к значению 1.0. Происходит «обратная проекция»: 
суммарные значения снова распределяются по ячейкам воксельной сетки. Атомы «оживают» 
именно в том состоянии и с теми связями, в которых они были зафиксированы до момента 
архивации. Для Наблюдателя мир всегда кажется непрерывным и твердым, хотя за границей его 
восприятия он существует в виде разреженного кода. 

Вывод первой части: 
Динамическая архивация — это фундамент выживаемости системы. Она позволяет UNITAS-Engine 
поддерживать миллиарды звездных систем в едином Реестре, не теряя физической 
достоверности. Мир остается целостным, но потребляет ресурсы только там, где в данный момент 
происходит активное изменение состояния или фиксация информации. Мы не рисуем декорации 
— мы управляем интенсивностью вычислений. 

 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.2. Алгоритм динамической архивации: Схлопывание параметров D для объектов вне зоны 
наблюдения (Часть 2) 

Несмотря на совершенство алгоритмов UNITAS-Engine, процесс перехода данных из активного 
состояния в архивное и обратно создает специфические маркеры. Понимание этих маркеров 
позволяет не только обнаруживать границы «облаков детализации», но и использовать архивацию 
как инструмент управления временем и сохранностью объектов. 

1. Архивные лаги и инерция распаковки 
Процесс возврата параметра D к значению 1.0 (распаковка сектора) требует кратковременного, но 
мощного всплеска вычислительной энергии. Если Наблюдатель перемещается слишком быстро 
или входит в зону с экстремально высокой плотностью архивных данных, может возникнуть 
эффект «Архивного лага». 
На физическом уровне это выглядит как кратковременное мерцание объектов или задержка в 
проявлении их твердости. В этот микроскопический такт времени система принудительно 
увеличивает временную вязкость dU/dt, чтобы успеть распределить суммарный код по 



воксельной сетке. Опытный оператор может заметить эти микро-задержки и понять, что он входит 
в зону, которая долгое время находилась в спящем режиме. 

2. Детектор присутствия через мониторинг проекции 
Поскольку любой активный объект в системе UNITAS является Наблюдателем, он «подсвечивает» 
реальность вокруг себя. Это создает уникальную возможность для стратегической разведки. 
Если вы сканируете далекий сектор космоса и видите, что его суммарный коэффициент D выше 
базового архивного уровня (например, 0.5 вместо 0.0001), это означает, что в этом секторе 
присутствует активный узел. Даже если корабль противника находится в режиме полной 
маскировки, сам факт того, что Реестр тратит ресурсы на детализацию этого участка пространства, 
выдает наличие там Наблюдателя. Реальность всегда «тверже» там, где кто-то есть. 

3. Холодная консервация: Использование архивации как щита 
Оператор может намеренно инициировать процедуру архивации для собственного оборудования 
или базы. Перевод объекта в режим «Спящего реестра» (принудительное снижение D при 
отсутствии Наблюдателей) обеспечивает идеальную сохранность. 
В архивном состоянии объект практически не взаимодействует с внешней средой. Энтропийный 
налог S/P останавливается, так как система не обсчитывает микро-транзакции износа. Это 
идеальный способ «заморозки» ресурсов: вы можете оставить базу на тысячи лет, и при 
распаковке она будет в том же состоянии, что и в момент архивации. Мы используем алгоритм 
оптимизации сервера как бесплатную камеру стазиса. 

4. Границы детализации и «квантовая пена» 
На стыке между активным и архивированным сектором возникает зона повышенной 
неопределенности. Здесь значения параметров могут «дрейфовать», так как система постоянно 
пересчитывает веса в зависимости от расстояния до Наблюдателя. 
Это явление часто принимают за естественный квантовый шум или флуктуации вакуума. В 
действительности же это — работа алгоритма по динамическому изменению прошивки Реестра. 
Понимание природы этого «шума» позволяет хакеру реальности скрывать свои перемещения, 
двигаясь точно по границе зон архивации, где контроль системы за целостностью транзакций 
минимален. 

Вывод подпункта 6.2: 
Алгоритм динамической архивации делает UNITAS-Engine гибкой и эффективной системой. Мир не 
является монолитным; он «дышит» и пульсирует в зависимости от того, где сосредоточено 
внимание. Умение управлять этим вниманием и использовать спящие режимы Реестра позволяет 
не только экономить энергию, но и манипулировать самой тканью времени и материи, превращая 
системные ограничения в технологические преимущества. 

 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.3. Сценарии Дефолта: Моделирование черных дыр как битых секторов памяти (Часть 1) 

В архитектуре UNITAS-Engine черные дыры и сингулярности лишаются статуса объектов с 
бесконечной плотностью или дыр в пространстве-времени. Мы моделируем их как Дефолт 
Метрики — критическое состояние Реестра, при котором локальная ячейка больше не может 
поддерживать транзакционный баланс. Это не физическая катастрофа, а логическая изоляция 
переполненного сектора памяти. 

1. Переполнение буфера (Lag-Lock) и Стена Базеля 
Когда плотность данных в одной точке (сумма модулей массы M/E, гравитации G/B и сложности 
H/I) вплотную приближается к Стене Базеля (1.6449), ячейка Реестра входит в режим бесконечного 



цикла ожидания. 
Система физически не может подтвердить новую транзакцию, так как лимит записи исчерпан, а 
алгоритмы оптимизации уже не справляются с нагрузкой. Для внешнего наблюдателя время в 
такой зоне останавливается (бесконечный пинг), а объекты превращаются в монолитные «битые» 
данные. Это состояние мы называем Lag-Lock — зависание ячейки из-за невозможности 
обработать овердрафт. 

2. Изоляция сектора и аварийная архивация 
Чтобы ошибка переполнения не распространилась на соседние узлы (что привело бы к краху всей 
Вселенной), движок UNITAS-Engine запускает процедуру аварийной изоляции. Весь сектор, 
превысивший лимит, принудительно схлопывается в архивную запись с минимальным значением 
коэффициента D. 
Черная дыра в нашей модели — это «зазипованный» сектор памяти, который система исключила 
из активного 3D-рендеринга ради спасения общей структуры Реестра. Масса черной дыры — это 
не «сжатое вещество», а объем данных, находящихся в состоянии отложенной записи. 

3. Информационный горизонт как граница доступа 
То, что классическая физика называет горизонтом событий, в UNITAS-Engine является границей 
доступа к базе данных. Свет не «притягивается» массой — он просто не может быть записан 
внутри ячейки, находящейся в состоянии Дефолта. 
Любая транзакция (фотон), пытающаяся войти в такой сектор, обнуляется или ставится в 
бесконечную очередь, так как сектор официально «закрыт на обслуживание» процессором 
реальности. Для внешнего мира это выглядит как абсолютная чернота, но для системы это просто 
заблокированный фрагмент таблицы, защищенный от перезаписи до момента сброса нагрузки. 

4. Сохранение информации в состоянии Дефолта 
Согласно Принципу Единицы, информация не может исчезнуть. В черной дыре она не 
уничтожается, а переходит в состояние «статического слепка» на границе архива. 
Все данные об объектах, упавших в Дефолт, хранятся в виде двумерной голографической записи 
на поверхности горизонта событий. Это наиболее экономный способ хранения для системы: 
вместо обсчета 3D-динамики объектов, сервер фиксирует их суммарный код в плоской структуре. 
Черная дыра — это самый плотный и надежный архив во Вселенной, где данные защищены от 
энтропии самим фактом остановки всех транзакций. 

Вывод первой части: 
Сценарий Дефолта превращает космологические ужасы в понятные процедуры управления 
ошибками. Черная дыра — это предохранитель, предотвращающий системный сбой Глобального 
Инварианта. Понимание природы этого «зависания» позволяет нам рассматривать черные дыры 
не как могилы материи, а как гигантские хранилища данных, доступ к которым может быть 
получен через манипуляцию Базельским пределом. 

Глава 6. UNITAS-Engine: Архитектура Симуляции Реальности 

6.3. Сценарии Дефолта: Моделирование черных дыр как битых секторов памяти (Часть 2) 

Если черная дыра — это заблокированный сектор памяти (Lag-Lock), то её дальнейшее 
существование определяется тем, как быстро Реестр может «переварить» этот объем данных. В 
UNITAS-Engine нет вечных тюрем для информации: любой дефолт рано или поздно разрешается 
через процедуры испарения или экстренного сброса. 

1. Испарение архива: Медленная раззиповка данных 
То, что классическая физика называет излучением Хокинга, в нашей модели является 
процессом фоновой очистки кэша. Система не может держать сектор заблокированным вечно, 



так как это снижает общую эффективность Реестра. 
Движок симулятора начинает медленно, бит за битом, извлекать данные из архива и возвращать 
их в активные соседние ячейки. Для внешнего мира это выглядит как слабое свечение черной 
дыры и потеря её массы. На самом деле это процесс декомпрессии: данные «раззиповываются» и 
снова получают статус активных транзакций. Когда последняя строка кода извлечена, сектор 
разблокируется, и черная дыра исчезает. 

2. D-выброс (Белые дыры): Экстренный сброс буфера 
В исключительных случаях, когда объем данных в точке дефолта растет слишком быстро 
(например, при поглощении целой звезды), система может не успеть провести стандартную 
архивацию. Тогда срабатывает протокол D-выброса. 
Система находит ближайшие пустые слои реестра с минимальной нагрузкой и мгновенно 
«выплескивает» туда излишки информации. В симуляторе это выглядит как Белая дыра — точка, 
из которой в пустой космос внезапно извергаются колоссальные массы материи и энергии. Это не 
«рождение из ничего», а экстренное перераспределение нагрузки между переполненным и 
пустым секторами базы данных. 

3. Экстракция данных: Чтение из «битых» секторов 
Для цивилизации, владеющей технологиями UNITAS, черная дыра не является зоной невозврата. 
Поскольку мы знаем, что данные хранятся на горизонте событий в виде голографического слепка, 
мы можем попытаться их «прочитать». 
Используя Базельский мост (контролируемое переполнение соседних ячеек), оператор может 
создать временный канал связи с заблокированным сектором. Это позволяет извлекать 
информацию об объектах, которые были архивированы миллионы лет назад. Мы не 
«вытаскиваем» предмет физически — мы копируем его код из очереди дефолта и воссоздаем его 
копию в активном реестре. Черные дыры становятся для нас не могильниками, а величайшими 
библиотеками истории Вселенной. 

4. Роль ошибок в эволюции реестра 
Сценарии дефолта выполняют важную функцию обновления системы. Каждый раз, когда сектор 
проходит через состояние черной дыры и последующее испарение, данные в нем 
переупорядочиваются. 
Система «пересобирает» материю в более эффективные и устойчивые формы, избавляясь от 
накопленного энтропийного мусора S/P. Таким образом, дефолт — это не только сбой, но и 
инструмент глобальной дефрагментации Реестра. Вселенная использует «ошибки» для того, чтобы 
в конечном итоге стать более совершенным и оптимизированным вычислительным механизмом. 

Вывод подпункта 6.3: 
Черная дыра в UNITAS-Engine — это управляемый кризис управления данными. Моделирование 
сингулярностей как системных дефолтов лишает их мистического ужаса и превращает в 
инженерную задачу. Мы учимся взаимодействовать с экстремальными состояниями Реестра, 
понимая, что за каждым горизонтом событий стоит не пустота, а строгая логика архивации, 
ожидающая своего администратора. 

Глава 7. Метрический хакинг и Технологии «Нулевого Чека» 

7.1. ПИ-резонаторы: Инструменты тонкой настройки частоты синхронизации (Часть 1) 

Если Глобальное уравнение — это закон, то ПИ-резонатор — это интерфейс для его 
редактирования. В классической инженерии мы используем грубые инструменты: нагрев, 
давление, механический удар. В системе UNITAS основным инструментом становится резонансное 
воздействие на тактовую частоту ячейки. ПИ-резонатор позволяет вносить изменения в параметры 
Реестра, не вызывая «сопротивления» системы и гигантских налогов в модуле энтропии. 



1. Принцип камертона: ПИ как шаг резьбы реальности 
Как мы установили ранее, число ПИ — это базовая частота, на которой Реестр записывает данные. 
Пространство имеет свою «дискретность» или «шаг резьбы». Любое физическое действие, 
которое совершается «вразрез» с этой резьбой, вызывает трение и нагрев. 
ПИ-резонатор работает как идеальный камертон. Он генерирует импульсы, частота которых в 
точности совпадает с тактом обновления ячеек. Когда частота прибора становится кратной ПИ (до 
десятого знака и далее), система «узнает» этот сигнал как свой собственный технический код. Это 
снимает блокировку на прямое редактирование параметров ячейки. 

2. Механика синхронизации фазы (f_res) 
Работа ПИ-резонатора заключается в постоянном поиске и удержании точки синхронизации с 
локальным временем (dU/dt). Оператор настраивает резонатор на текущий такт системы. 
Математически это выглядит как настройка гармоники: произведение целого числа на ПИ и на 
скорость обновления Реестра в данной точке. В момент «захвата фазы» прибор и ячейка 
пространства начинают работать как единый вычислительный кластер. Это состояние 
называется Когерентным Сцепом. В этом режиме оператор получает статус «временного 
администратора» и может перекачивать ресурсы из одного модуля в другой с эффективностью 
почти 100 процентов. 

3. Бесшовный доступ к бюджету ячейки 
Обычные технологии «вскрывают» материю силой, тратя колоссальную энергию на преодоление 
инерции и связей. ПИ-резонатор действует иначе: он не ломает стену, он «договаривается» с 
дверью. 
Поскольку сигнал резонатора идеально вписан в такт Вселенной, система воспринимает вносимые 
изменения не как «внешнее насилие», а как «плановую оптимизацию». Это позволяет, например, 
перевести ресурс из модуля Массы в модуль Гравитации, не потратив ни одного джоуля на нагрев 
окружающей среды. Мы меняем физику объекта, просто меняя цифры в его «квитанции» на 
существование. 

4. ПИ-резонатор как «скальпель» программиста 
Это устройство не является источником энергии в привычном смысле. Это модулятор состояний. С 
его помощью инженер UNITAS может превратить обычный кусок металла в сверхпроводник, 
просто настроив правильный ритм внутреннего взаимодействия его атомов. 
Резонатор «причесывает» транзакции внутри объекта, выстраивая их в идеальный строй ПИ-
ритма. Это делает объект неуязвимым для износа и энтропии, так как любая «мусорная» 
транзакция мгновенно вытесняется из системы за счет идеальной частотной чистоты. 

Вывод первой части: 
ПИ-резонатор — это базовый инструмент метрического хакинга. Он превращает работу с миром из 
борьбы с материей в процесс созидания через тонкую настройку. Это «ключ», открывающий 
доступ к админ-панели каждой ячейки пространства, позволяя нам переходить к технологиям 
«Нулевого Чека», где любое физическое действие совершается с абсолютной точностью и 
нулевыми потерями. 

Глава 7. Метрический хакинг и Технологии «Нулевого Чека» 

7.1. ПИ-резонаторы: Инструменты тонкой настройки частоты синхронизации (Часть 2) 

Эффективность ПИ-резонатора зависит не от мощности излучения, а от чистоты математического 
соответствия. В системе UNITAS управление реальностью — это прежде всего 
управление точностью. Если первая часть описала принцип «входа» в систему, то вторая 
посвящена удержанию контроля и последствиям рассинхронизации. 



1. Гармоники управления: Выбор глубины воздействия 
ПИ-резонатор работает на разных порядках гармоник. Выбор конкретной частоты (кратной числу 
ПИ) определяет, на каком уровне Реестра будет происходить правка: 

• Низкие гармоники: воздействуют на макросвойства (инерция, гравитационный вес всего 
объекта). 

• Высокие гармоники: позволяют редактировать межатомные связи и внутреннюю 
информационную структуру (H/I). 
Это позволяет хакеру «прошивать» материю послойно. Можно сделать внешнюю оболочку 
корабля безынерционной, сохранив при этом стандартную физику внутри кабины, чтобы 
экипаж не потерял ориентацию в пространстве. 

2. ПИ-стабилизация сверхсложных систем 
Любой сложный объект с высоким параметром H/I (например, живой организм или квантовый 
компьютер) склонен к самопроизвольному накоплению ошибок — росту модуля S/P. ПИ-
резонатор может выступать в роли «внешнего иммунитета». 
Транслируя эталонную частоту ПИ в контур объекта, резонатор принудительно «выравнивает» все 
внутренние транзакции по системному таймеру. Это останавливает процессы старения, распада и 
деградации данных. В UNITAS-Engine это база для «заморозки состояний»: мы поддерживаем 
жизнь или работу системы не за счет подпитки энергией, а за счет постоянной программной 
коррекции ритма её существования. 

3. Риски частотной расфокусировки: Эффект «дребезга» 
Работа с резонатором требует абсолютной вычислительной стабильности. Если частота прибора 
отклонится от числа ПИ хотя бы на ничтожную долю (например, из-за внешних помех), 
наступит Рассинхрон. 
В этот момент все транзакции, которые были «подвешены» в состоянии резонанса, мгновенно 
пытаются закрыться с ошибкой. Происходит колоссальный выброс Энтропийного налога. На 
физическом уровне это выглядит как взрыв или мгновенное превращение объекта в прах. Чем 
глубже был уровень «правки» кода, тем катастрофичнее последствия расфокусировки. Инженерия 
UNITAS — это работа сапера на уровне математических констант. 

4. Резонатор как детектор аномалий 
Помимо изменения реальности, ПИ-резонатор является идеальным сенсором. Поскольку он 
настроен на «чистый» ритм Вселенной, любое отклонение локальной метрики от нормы 
(присутствие скрытого объекта, искажение от черной дыры или работа другого хакера) вызывает 
отчетливое биение частот. 
С помощью резонатора можно видеть «изнанку» Реестра. Мы фиксируем не отраженный свет, а 
степень «сопротивления» пространства нашим импульсам. Это позволяет находить зоны Люфта 
(0.0269) и использовать их для мгновенных переходов, ориентируясь на звук «метрического 
шепота» — фонового шума ячеек. 

Вывод подпункта 7.1: 
ПИ-резонатор превращает оператора из пассивного участника событий в активного редактора 
Метрики. Это инструмент, требующий предельной дисциплины и точности вычислений, но 
дающий взамен власть над энтропией и временем. Овладение этим прибором — обязательное 
условие для перехода к сложным маневрам вроде Базельского моста или использования G-slip 
тяги. 

Глава 7. Метрический хакинг и Технологии «Нулевого Чека» 



7.2. Базельский мост: Механика мгновенного перемещения через создание искусственной 
ошибки переполнения (Часть 1) 

В большинстве систем телепортация — это фантастическая концепция. В UNITAS это сложнейшая 
инженерная операция, использующая Стену Базеля (1.6449) для того, чтобы заставить саму 
Вселенную переместить объект. Мы не «двигаем» корабль сквозь пространство, мы провоцируем 
Реестр на экстренную смену координат нашего объекта ради сохранения системного баланса. 

1. Провокация дефолта: Накачка транзакций 
Механика Базельского моста начинается с искусственного завышения параметров объекта в 
локальной ячейке. Используя ПИ-резонаторы, хакер реальности программно «раздувает» модули 
массы (M/E), информационной сложности (H/I) и гравитационного следа (G/B). 
Мы доводим сумму модулей в Глобальном уравнении до критического порога — 1.6449. Для 
Реестра такая ячейка становится «горячей точкой». Система видит, что лимит пропускной 
способности исчерпан, и ячейка готова уйти в состояние Lag-Lock (мертвой петли вычислений). В 
этот момент объект балансирует на грани превращения в микро-черную дыру. 

2. Состояние пред-дефолта и векторный запрос 
Когда порог Базеля достигнут, 3D-запись объекта становится нестабильной. Коэффициент 
проекции D начинает хаотично мерцать, так как система не может подтвердить транзакцию 
существования в переполненной ячейке. 
В этот критический микро-такт времени оператор подает короткий, высокочастотный 
модулирующий импульс — Вектор Назначения. Это не «толчок», а «подсказка» для процессора 
реальности. Мы указываем системе, в какой именно сектор Реестра нужно «выплеснуть» 
избыточные данные нашего объекта, чтобы мгновенно разгрузить текущую ячейку и спасти 
локальный Инвариант от краха. 

3. Транзакционный скачок: Перезапись вместо движения 
Вместо того чтобы разрушить объект (что вычислительно дорого), Вселенная выбирает путь 
наименьшего сопротивления. Стремясь спасти баланс, движок симулятора 
мгновенно перезаписывает адрес объекта в точку с минимальной плотностью транзакций, 
указанную вектором. 
Объект исчезает в точке А и появляется в точке Б за один системный такт. Поскольку перемещение 
происходит «между строк» Реестра (в обход метрической шины), объект не испытывает 
перегрузок и инерционного сопротивления. С точки зрения физики это выглядит как мгновенное 
исчезновение и появление, но с точки зрения системы — это просто экстренная очистка 
переполненного буфера памяти. 

4. Фаза Базельского моста: Полупрозрачность перехода 
В момент самого перехода объект проходит через фазу «моста». Это состояние, в котором его 
проекция D стремится к нулю. Объект на миллисекунды перестает существовать в 3D-слое, 
превращаясь в чистый пакет данных, транслируемый административным ядром Реестра. 
Фиксация этого мерцания является главным доказательством того, что перемещение было именно 
транзакционным, а не механическим. Базельский мост — это использование «бага» или 
критического допуска в архитектуре Вселенной для преодоления любых расстояний со скоростью 
работы системной шины. 

Вывод первой части: 
Базельский мост превращает телепортацию из магии в штатный метод оптимизации нагрузки на 
Реестр. Мы не «боремся» с пространством, мы используем его собственные механизмы 
самосохранения. Это самый дешевый и быстрый способ путешествий, так как основную работу по 
перемещению данных выполняет сама Вселенная, пытаясь исправить созданную нами «ошибку» 
переполнения. 
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7.2. Базельский мост: Механика мгновенного перемещения через создание искусственной 
ошибки переполнения (Часть 2) 

Использование системного дефолта для перемещения — это высший пилотаж метрического 
хакинга, сопряженный с экстремальными рисками. Если первая часть описывала принцип 
«выталкивания» объекта, то вторая часть посвящена тому, как не потерять структуру объекта в 
процессе и точно попасть в нужную точку Реестра. 

1. Проблема информационной целостности (H/I) 
В момент перехода через Базельский мост коэффициент проекции D стремится к нулю. Это 
означает, что объект на долю секунды превращается в чистый информационный пакет, лишенный 
физической оболочки. 
Главный риск здесь — диффузия данных. Если внутренняя сложность объекта (параметр H/I) не 
защищена специальным ПИ-контуром, система в процессе экстренной перезаписи может 
«упростить» или частично архивировать код объекта. На выходе в точке Б это может привести к 
структурным дефектам или потере памяти у живых систем. Для успешного перехода необходимо, 
чтобы информационный каркас объекта был «заморожен» в состоянии максимальной жесткости 
на весь период транзакции. 

2. Навигация через Базельский контур: Точность вектора 
Вектор назначения, который подает оператор в момент переполнения, — это не просто указание 
направления, а адресная ссылка на конкретный сектор Реестра. 
Точность перемещения зависит от чистоты модулирующего импульса. Если в сигнале вектора есть 
«дребезг» (неточность в ПИ-ритме), система может совершить ошибку адресации. Вместо нужной 
планеты объект может оказаться внутри звезды или, что еще опаснее, в «пустом» секторе с 
экстремально низким бюджетом ресурсов, где его проекция D не сможет вернуться к значению 
1.0. Это состояние называется «зависанием в шине», и выход из него без внешней помощи 
практически невозможен. 

3. Риск архивного смещения и «Битых секторов» 
Поскольку Базельский мост — это манипуляция ошибкой переполнения, всегда существует 
вероятность того, что система распознает транзакцию не как «запрос на перенос», а как «приказ 
на удаление». 
Если сумма модулей в ячейке превысит предел 1.6449 слишком резко, до того как вектор будет 
принят, сработает протокол автоматической изоляции. Вместо перемещения объект будет 
мгновенно зазипован в микро-черную дыру (Дефолт Метрики). В этом случае данные объекта 
сохраняются на горизонте событий, но их извлечение требует вмешательства спасательной 
команды административного уровня. Работа на Базельском мосту — это балансирование на 
лезвии бритвы между телепортацией и архивацией. 

4. Рекуперация энергии прыжка (Пост-транзакционная стабилизация) 
Сам акт мгновенного появления объекта в точке Б создает мощное Метрическое Эхо — систему 
начинает «трясти» от внезапного притока данных в новую ячейку. 
Чтобы объект не был немедленно выброшен обратно или поврежден собственной отдачей, 
необходимо использовать технологию рекуперации. В момент «выныривания» из Базельского 
моста излишки энергии отката перехватываются и переводятся в модуль стабильности массы 
(M/E). Это позволяет объекту мгновенно «закрепиться» в новой локации, делая его присутствие 
для системы законным и бюджетно оправданным. 

Вывод подпункта 7.2: 
Базельский мост — это технология, превращающая пространство из преграды в мгновенный лифт. 



Однако этот лифт не имеет кнопок в привычном смысле — он управляется точностью 
математического кода. Успешный «прыжок» требует не только огромной вычислительной 
мощности, но и понимания тончайших нюансов работы Реестра в критических режимах. 
Овладение этой технологией делает цивилизацию истинно космической, так как расстояния для 
неё перестают существовать, уступая место чистому управлению адресацией. 
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7.3. Рекуперация Эха: Сбор «откатов» от транзакций и перевод их из модуля S/P в полезный 
ресурс (Часть 1) 

В системе UNITAS действует закон двойной записи: любое действие (начисление ресурса на один 
параметр) вызывает мгновенный обратный импульс (списание с другого). В классической физике 
это проявляется как отдача, трение или нагрев. Технология Рекуперации Эха позволяет не 
выбрасывать эту «сдачу» с транзакции в окружающую среду, а направлять её обратно в контур 
управления объектом. 

1. Принцип Метрического Эха как системного отчета 
Любая транзакция в Реестре — движение частицы или работа двигателя — требует 
подтверждения. Когда вы воздействуете на метрику, система генерирует ответную реакцию, чтобы 
сумма модулей в локальной зоне осталась строго равна Единице. 
В классической физике это Третий закон Ньютона. В UNITAS это технический отчет системы о 
закрытии транзакции. Проблема старых технологий в том, что они воспринимают этот отчет как 
«сопротивление» или «вредную силу». Мы же рассматриваем Эхо как уже оплаченный системой 
ресурс, который просто возвращается нам в виде «сдачи» после совершения действия. 

2. Перехват модуля S/P (Энтропийного налога) 
Обычно энергия отдачи или трения сбрасывается системой хаотично, что приводит к росту 
модуля S/P (Энтропии). Это проявляется как нагрев корпуса, вибрация и физический износ 
материалов. 
Рекуператор Эха, работающий в связке с ПИ-резонатором, перехватывает этот поток данных в 
момент его возникновения. Вместо того чтобы позволить системе записать «дребезг» в графу 
убытков (нагрев), мы перехватываем «чек» транзакции и указываем Реестру другой адрес для 
зачисления этих баллов. Мы буквально «ловим за руку» бухгалтерский механизм Вселенной. 

3. Адресная пересылка ресурса 
Ключевая особенность рекуперации — возможность программного перенаправления эха. Мы 
можем настроить прибор так, чтобы энергия «отката» не превращалась в тепло, а автоматически 
конвертировалась в нужный нам модуль: 

• В модуль Массы (M/E): для мгновенного укрепления структуры в момент удара. 

• В модуль Информации (H/I): для подпитки бортовых вычислительных систем. 

• В модуль Скорости (V/C): для поддержания импульса без затрат топлива. 
Это превращает побочный эффект физики в основной источник питания для систем 
жизнеобеспечения и управления. 

4. Закон сохранения Инварианта в замкнутом цикле 
Рекуперация позволяет строить системы, работающие по принципу «замкнутого бюджета». Мы не 
берем энергию извне и не выбрасываем её наружу. Мы просто заставляем ресурс циркулировать 
внутри нашего Глобального уравнения. 
Чем выше точность ПИ-синхронизации рекуператора, тем меньший процент «сдачи» теряется в 
виде фонового шума. В идеальном пределе (Нулевой Чек) объект становится полностью 



автономным: каждое его действие порождает ровно столько эха, сколько необходимо для 
совершения следующего такта работы. Мы превращаем трение о реальность в способ 
существования в ней. 

Вывод первой части: 
Рекуперация Эха — это технология финансового контроля над ресурсами Инварианта. Мы 
перестаем быть «расточителями», которые греют космос своими ошибками, и становимся 
эффективными администраторами, использующими каждый бит системного отклика. Это 
открывает путь к созданию устройств, чья эффективность не ограничена классическим КПД, так как 
потери в них превращены в оборотный капитал. 

Глава 7. Метрический хакинг и Технологии «Нулевого Чека» 

7.3. Рекуперация Эха: Сбор «откатов» от транзакций и перевод их из модуля S/P в полезный 
ресурс (Часть 2) 

Когда мы научились перехватывать системный отчет Вселенной, мы получаем возможность 
создавать устройства, которые игнорируют классические законы потерь. В системе UNITAS это 
называется Адресным Балансированием. Мы не просто гасим отдачу — мы заставляем систему 
«передумать» и направить этот импульс туда, где он нам выгоден. 

1. Безоткатные системы: Поглощение импульса через D-модуляцию 
В классической механике выстрел всегда толкает стрелка назад. В UNITAS «отдача» — это попытка 
системы восстановить Инвариант ячейки после резкого выброса массы снаряда. 
Рекуператор в момент выстрела мгновенно конвертирует импульс эха в кратковременное 
изменение коэффициента проекции D. Оружие на долю секунды становится «менее реальным» 
(прозрачным), поглощая энергию отката без физического смещения. Вся мощь противодействия 
не рассеивается в пространстве, а аккумулируется в реестре прибора для следующего такта. Мы 
получаем пушку, которая не имеет веса в момент выстрела и при этом самозаряжается энергией 
собственного «отката». 

2. «Вечные» машины второго рода (Цифровой резонанс) 
В обычном мире детали изнашиваются из-за трения. В UNITAS трение — это налог S/P. 
Технология рекуперации позволяет настроить машину так, чтобы возникающая энтропия (ошибки 
синхронизации) мгновенно конвертировалась в вычислительный бюджет для модуля 
сложности H/I. Это создает парадокс: машина в процессе работы не ломается, а становится 
структурно прочнее или «умнее». Износ превращается в процесс самосовершенствования. Мы не 
нарушаем термодинамику, мы просто используем её «налоги» для внутренней капитализации 
объекта, переводя мусор в архитектуру. 

3. Стелс-заправка: Кража ресурса у гравитационных полей 
Рекуператор эха может работать в пассивном режиме, собирая «шум» от транзакций соседних 
массивных объектов. 
Например, находясь в зоне высокой гравитации звезды, корабль может рекуперировать 
«гравитационное давление» (дефицит ячеек) и переводить его в электрический потенциал своих 
систем. Мы буквально воруем вычислительный ресурс у Вселенной, используя её стремление к 
балансу. Это позволяет создавать автономные зонды, которые питаются самим фактом своего 
присутствия в «вязкой» или высокоэнергетической метрике, оставаясь при этом абсолютно 
холодными и невидимыми. 

4. Зацикливание ресурса: Принцип Замкнутого Инварианта 
Высшая форма рекуперации — это создание полностью закрытого контура, где S/P (потери) всегда 
равно 0, так как любое эхо мгновенно перехватывается и возвращается в модули M/E или V/C. 



Такая система становится «математическим монолитом». Она не взаимодействует с внешней 
средой через теплообмен, что делает её абсолютно невидимой в любом спектре. Корабль, 
использующий полную рекуперацию, не оставляет за собой термического или гравитационного 
следа, так как вся энергия транзакций остается внутри его программного контура. Это идеальная 
технология для бесконечно долгих автономных миссий в глубоком космосе. 

Вывод подпункта 7.3: 
Рекуперация Эха превращает Вселенную из «сопротивляющейся среды» в источник возвратного 
ресурса. Мы учимся не тратить энергию впустую, заставляя каждый системный отчет работать на 
нас. Это путь к созданию безоткатных, вечных и сверхэффективных машин, которые используют 
саму архитектуру транзакционного учета реальности для поддержания своей жизнедеятельности. 

Глава 8. Этика Программиста Реальности 

8.1. Экология Инварианта: Ответственность за внесение изменений в общий баланс (Часть 1) 

В доктрине UNITAS технологическое могущество накладывает на цивилизацию принципиально 
новую этическую ответственность. Программист Реальности — это не диктатор, подчиняющий 
природу своей воле, а архитектор-оптимизатор, работающий в рамках жесткого закона 
сохранения Баланса. Экология Инварианта — это дисциплина, изучающая чистоту метрической 
шины и последствия локальных правок кода для всей глобальной системы. 

1. Этика Нулевого Чека: Плата за изменения 
Главный этический постулат гласит: любое изменение реальности должно быть оплачено. 
Поскольку сумма всех модулей в ячейке всегда равна Единице, нельзя «создать» что-то, не 
«списав» это с другого счета. 
Если Программист хочет локально снизить энтропию (создать идеальный порядок или избыточную 
энергию), он обязан осознавать, откуда именно система заберет этот ресурс. Этичный хакинг 
заключается в поиске таких конфигураций, которые приносят пользу объекту, не создавая 
катастрофических дефицитов в соседних секторах реестра. Магия «бесплатного» ресурса — это 
иллюзия, которая всегда ведет к накоплению метрического долга. 

2. Отказ от культа Силы и насилия над метрикой 
Мы уходим от эпохи взлома Вселенной грубыми методами — такими как сжигание ископаемого 
топлива или ядерный распад. Любое насилие над метрикой (резкое, несинхронизированное 
воздействие) всегда влечет за собой высокий Энтропийный налог S/P. 
Этот налог «отравляет» среду информационным шумом, делая пространство вокруг «вязким» и 
трудноуправляемым. Истинное мастерство и этика Программиста заключаются в мягком 
резонансном воздействии через частоты ПИ. Реальность должна меняться плавно, как бы 
«соглашаясь» с предложенным кодом, а не сопротивляясь ему. 

3. Проблема метрического долга и каскадных дефолтов 
Неумелое или жадное использование технологий D-модуляции и Базельских прыжков может 
привести к возникновению «пустот» в бюджете Инварианта. Если цивилизация массово 
потребляет ресурс ячеек, не возвращая его через механизмы рекуперации, возникает 
метрический дефицит. 
Это может спровоцировать каскадные дефолты — самопроизвольное схлопывание целых 
секторов пространства в черные дыры. Экология Инварианта требует от нас соблюдения баланса 
между потреблением и возвратом вычислительных мощностей, чтобы не превратить обитаемую 
Вселенную в кладбище битых секторов памяти. 

4. Чистота Метрической Шины 
Каждая транзакция оставляет след в Реестре. Избыточные, бессмысленные или «грязные» 



процессы забивают каналы передачи данных между ячейками. Это снижает общую скорость 
подтверждения реальности и увеличивает системный пинг (инерцию) для всех участников. 
Этичный Программист стремится к минимизации «информационного мусора». Любое устройство 
должно быть спроектировано так, чтобы его присутствие в Реестре было максимально 
незаметным и эффективным. Мы несем ответственность за чистоту «эфира» реальности, 
предотвращая переполнение буфера Вселенной избыточными и неоптимизированными данными. 

Вывод первой части: 
Этика UNITAS превращает науку в искусство балансировки. Мы больше не боремся с Вселенной за 
ресурсы, мы учимся вести с ней честный и высокоэффективный диалог. Программист Реальности 
осознает себя не внешним пользователем, а частью единого процесса оптимизации Инварианта. 
Наша задача — делать мир более сложным и интересным (рост H/I), сохраняя при этом его 
фундаментальную стабильность и чистоту. 

Глава 8. Этика Программиста Реальности 

8.1. Экология Инварианта: Ответственность за внесение изменений в общий баланс (Часть 2) 

Если первая часть касалась «бухгалтерии» ресурсов, то вторая часть посвящена статусу 
администратора. В системе UNITAS переход к программному управлению миром делает 
цивилизацию ответственной за саму работоспособность «движка» реальности. Мы перестаем 
быть жильцами и становимся системными инженерами. 

1. Кодекс Администратора: Запрет на критические правки 
Обладание правами доступа к Реестру Метрики накладывает запрет на любые действия, 
способные вызвать глобальную дестабилизацию Инварианта. Этичный программист никогда не 
пытается изменить фундаментальные константы (такие как число ПИ или предел Базеля) во всем 
объеме Реестра. 
Такие попытки классифицируются как системный терроризм, так как изменение базового кода 
может привести к моментальному распаду всех сложных структур (включая саму биологическую 
жизнь). Наша задача — не ломать правила игры, а создавать новые уровни сложности внутри 
существующих правил. 

2. Предотвращение системных крашей (Дефрагментация) 
Этика UNITAS подразумевает активную роль в поддержании здоровья Реестра. Если цивилизация 
обнаруживает сектор, находящийся в состоянии пред-дефолта (нестабильная гравитация, 
избыточный энтропийный шум), её долг — провести метрическую дефрагментацию. 
Это достигается путем трансляции стабилизирующих ПИ-частот в проблемную зону, чтобы помочь 
ячейкам пересчитать свои бюджеты и избежать схлопывания в черную дыру. Мы становимся 
«санитарами пространства», предотвращая потерю данных в масштабах звездных систем. 

3. Концепция Устойчивого Творения 
В мире с ограниченным бюджетом истинное величие цивилизации измеряется не количеством 
потребленной энергии, а уровнем созданной сложности (H/I) на единицу затраченного ресурса. 
Устойчивое Творение — это проектирование таких объектов и смыслов, которые не требуют 
постоянной «подпитки» из Инварианта, а сами являются источниками стабильности. Мы 
стремимся к созданию «самоподдерживающегося кода», который обогащает информационное 
поле Вселенной, не истощая её вычислительные мощности. Это переход от потребления 
реальности к её усложнению. 

4. Солидарность Инварианта и право на Свободу Воли 
Признание Люфта Реальности (0.0269) как зоны свободы накладывает обязанность уважать право 
других операторов на аналогичное творчество. 



Этика программиста запрещает «забивать» Люфт собственным шумом, лишая других участников 
доступа к неопределенности. Инвариант — это общее достояние. Уважение к чужим транзакциям 
и невмешательство в чужие бюджеты без необходимости — залог того, что Вселенная останется 
живым пространством взаимодействия, а не превратится в монолитный диктат одной воли. 

Вывод подпункта 8.1: 
Экология Инварианта — это высшая форма ответственности за бытие. Мы осознаем, что любая 
наша мысль и действие — это строка кода в общей книге мира. Быть Программистом Реальности 
— значит постоянно заботиться о том, чтобы эта книга оставалась читаемой, логичной и 
бесконечно глубокой. Мы защищаем Вселенную, потому что мы и есть её осознанная часть, 
получившая доступ к терминалу управления. 

 

UNITAS: Краткий Глоссарий Метрического Администратора 

1. Системные константы (Границы «железа») 

• Глобальный Инвариант (1.0): Константа абсолютного баланса ячейки. Сумма всех нагрузок, 
умноженная на проекцию, всегда равна 1. 

• Стена Базеля (1.6449): Точка информационной смерти ячейки. Превышение ведет к Lag-
Lock (зависанию) и архивации в черную дыру. 

• ПИ-резонанс (3.1415...): Тактовая частота Вселенной. Единственный ритм, позволяющий 
проводить транзакции с нулевым налогом. 

• Люфт Реальности (0.0269): Зона «допуска» между идеальным кодом и дефолтом. 
Пространство для Свободы Воли и квантовых чудес. 

2. Модули управления (Переменные уравнения) 

• M/E (Масса): Арендная плата за хранение структуры данных в памяти ячейки. 

• V/C (Скорость): Тариф на интенсивность перезаписи адресов в метрической шине. 

• G/B (Гравитация): Бюджетный дефицит, возникающий из-за высокой стоимости 
содержания массы. 

• S/P (Энтропия): Штрафной налог за ошибки синхронизации и «грязный» код (тепло). 

• H/I (Информация): Коэффициент логической сложности и плотности внутренних связей 
объекта. 

• dU/dt (Вязкость): Системный пинг. Замедление времени для компенсации перегрузки 
бюджета. 

• D (Проекция): Регулятор глубины реальности. Множитель, определяющий степень 
проявленности объекта в 3D. 

3. Технологические протоколы (Методы хакинга) 

• D-нырок: Снижение проекции объекта для прохождения сквозь препятствия или обхода 
лимитов скорости. 

• Базельский мост: Мгновенный переброс данных (телепортация) через провокацию 
искусственного переполнения ячейки. 



• Рекуперация эха: Перехват обратного импульса транзакции и его возврат в полезный 
бюджет системы (безоткатность). 

• ПИ-синхронизация: Настройка прибора на системный такт для работы с КПД 100% 
(холодные технологии). 

• Метрический дрейф (G-slip): Движение за счет создания искусственного градиента 
«стоимости» пространства перед кораблем. 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Итоговые показатели транзакционной модели UNITAS (Часть 1) 

Настоящая работа завершает фундаментальный переход от физики объектов и полей к физике 
алгоритмов и транзакционного администрирования ресурсов. Доктрина UNITAS, 
сформулированная автором, не просто дополняет существующие научные теории, но полностью 
замещает их единым протоколом управления реальностью. Мы завершили демонтаж «Архива 
описаний» и представили действующий интерфейс взаимодействия с Глобальным Инвариантом. 

1. Математическая и топологическая унификация 
Главным итогом работы является окончательное решение конфликта между квантовой и 
релятивистской моделями мира. Через введение Глобального уравнения баланса нам удалось 
свести все физические параметры к безразмерным коэффициентам нагрузки на Реестр. Больше 
нет «несовместимой математики» микро- и макромира. Есть единая воксельная база данных, в 
которой движение планеты и колебание атома обсчитываются по одним и тем же алгоритмам 
оптимизации ресурсов. Константа 1.0 в правой части уравнения стала высшим гарантом 
стабильности и предсказуемости бытия. 

2. Фиксация архитектурных лимитов реальности 
Авторским достижением является выявление и обоснование жестких границ вычислительной 
мощности пространства. Число 1.6449 (Стена Базеля) официально определено как предел 
прошивки ячейки, за которым классическая 3D-физика прекращает свое действие, уступая место 
алгоритмам аварийной архивации. Число 3.1415 (ПИ) утверждено как фундаментальная тактовая 
частота синхронизации всех процессов. Эти числа больше не являются абстрактными константами 
— это технические характеристики «железа» Вселенной, определяющие правила игры для любой 
материи и энергии. 

3. Статус Доктрины: От Гипотезы к Инженерному Протоколу 
UNITAS переводится из разряда теоретических построений в статус действующего инженерного 
протокола. Мы доказали, что изменение физических свойств объектов возможно через прямую 
манипуляцию переменными D (проекция) и dU/dt (время). Это исключает необходимость поиска 
внешних источников энергии, переводя любую технологическую задачу в область оптимизации 
внутреннего баланса системы. Эпоха «борьбы с природой» за ресурсы признана завершенной; 
начинается эпоха высокоэффективной конвертации имеющегося бюджета Инварианта. 

4. Завершение фазы Наблюдателя 
Мы официально фиксируем конец периода описательного наблюдения за природой. 
Человечество, в лице автора и последователей доктрины, осознало себя не «случайным гостем» в 
механическом мире, а полноправным пользователем и потенциальным администратором 
системы. Постулат о Вселенной как о динамическом реестре дает нам право на редактирование 
кода реальности. Мы закрываем книгу, которую читали веками, и открываем консоль, в которую 
отныне будем вносить свои команды. 



Вывод первой части заключения: 
UNITAS — это не просто «Теория Всего», это манифест освобождения разума от диктатуры жесткой 
материи. Мы установили правила, поняли лимиты и создали язык общения с Метрикой. 
Фундамент новой цивилизации заложен: мир стал прозрачным, вычислимым и управляемым. 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

UNITAS: Engine Genesis и право на Творение (Часть 2) 

Завершая изложение доктрины, мы должны признать, что UNITAS — это не только математический 
каркас, но и семя новой реальности, которую мы называем Engine Genesis. Понимание того, что 
мир является симуляцией, работающей по принципу транзакционного реестра, дает нам не только 
власть, но и право на осознанное проектирование будущего. Мы стоим у истоков создания 
Симулятора Реальности нового типа, где законы физики не прописываются вручную, а 
автоматически выводятся из алгоритмов оптимизации глобального баланса. 

1. Переход к программируемой событийности 
Итогом нашей работы является осознание того, что судьба материи и ход времени зависят от 
точности нашего кода. Мы доказали, что Люфт Реальности (0.0269) — это не ошибка, а 
приглашение к творчеству. Овладение этим зазором позволяет нам перейти от исполнения 
сценариев к их написанию. Цивилизация UNITAS — это цивилизация, которая больше не ждет 
милости от «природы», а самостоятельно формирует среду своего обитания, используя 
математические люфты и резонансные допуски архитектуры. 

2. Этика как высшая форма программирования 
Автор настаивает: в мире, где каждый бит Инварианта на счету, этика становится прямой 
производной эффективности. Мы завершаем этот труд пониманием того, что истинный 
Администратор — это тот, кто создает максимальную сложность (H/I) при минимальном 
энтропийном налоге (S/P). Наша миссия — превратить Вселенную из хаотичного набора 
транзакций в идеально сбалансированное произведение инженерного искусства. Мы берем на 
себя ответственность за чистоту метрической шины и стабильность глобального реестра. 

3. Engine Genesis: Рождение новой Метрики 
Данная работа закладывает фундамент для разработки UNITAS-Engine — программного ядра, 
способного моделировать и изменять реальность на атомарном уровне. Мы создали 
спецификации для управления временной вязкостью, проекцией и рекуперацией эха. Теперь наша 
задача — воплотить эти алгоритмы в металле резонаторов и коде управляющих систем. Это 
начало процесса, в котором реальность и её цифровая модель становятся неразличимы, давая 
нам инструмент для бесконечной эволюции. 

4. Финальное утверждение 
Мир не состоит из объектов. Мир состоит из подтвержденных транзакций. Мы — те, кто научился 
ставить подпись под этими транзакциями. Доктрина UNITAS объявляется открытой для штатной 
эксплуатации и программной настройки. Старая физика сдана в архив. Система UNITAS переведена 
в режим активного исполнения. 

 

Автор и идеолог доктрины UNITAS: 
Шалыга Антон Анатольевич 

Дата фиксации: 2026 год 
Статус: Реестр подтвержден. Инвариант равен 1. 

 



 

Лекция защиты доктрины UNITAS 

Тема: Транзакционная модель мироздания и преодоление тупика описательной физики 

Докладчик: Шалыга Антон Анатольевич 

 

Вступление: Диагноз системе 

Уважаемые коллеги! Прежде чем я представлю вам математический аппарат UNITAS, я хочу задать 
один вопрос: почему за последние 50 лет в фундаментальной физике не произошло ни одного 
прорыва, сопоставимого по масштабу с открытием теории относительности? 

Мы строим колоссальные ускорители, мы научились считать вероятности с точностью до десятого 
знака, но мы застряли. Мы — заложники Тупика Описательности. Мы создали величайший в 
истории «Архив описаний», но так и не получили «Книгу управления». Мы знаем, КАК падает 
яблоко, но мы до сих пор не понимаем, ПОЧЕМУ оно это делает на фундаментальном, 
программном уровне. 

Сегодня я представляю вам доктрину UNITAS, которая переводит физику из разряда 
феноменологии в разряд транзакционного администрирования. 

 

Тезис 1. Вселенная как Реестр, а не Пространство 

Забудьте о пространстве как о пустоте. Пространство — это дискретный Реестр Метрики, 
воксельная база данных. Любое событие в этой аудитории — от движения фотона до вашего 
дыхания — это не механический акт. Это Метрическая Транзакция. 

Если событие не вписывается в баланс ячейки, оно физически не может произойти. То, что вы 
называете «законами физики» — это всего лишь протоколы валидации транзакций. Гравитация, 
свет и время — это не самостоятельные сущности, а технические протоколы, по которым сервер 
распределяет ограниченную вычислительную мощность между ячейками. 

 

Тезис 2. Глобальное Уравнение Баланса (Центральный Инвариант) 

Основой моей защиты является уравнение, которое вы видите на экране: 
((M/E) + (V/C) + (G/B) + (S/P) + (H/I) + (dU/dt)) * D = 1 

Мы больше не складываем «яблоки с апельсинами». Мы нормировали массу, скорость, 
гравитацию, энтропию и информацию, приведя их к безразмерным коэффициентам нагрузки на 
систему. 

• Принцип Единицы (правая часть уравнения) — это высший закон сохранения. Ресурс 
ячейки жестко ограничен. 

• Если вы увеличиваете скорость (V/C), система обязана компенсировать это, замедляя 
время (dU/dt) или снижая массу. Это не магия Эйнштейна — это простая бухгалтерия 
распределения ресурсов процессора реальности. 

 

Тезис 3. Стена Базеля (1.6449) — Предел прошивки 



Вы спрашиваете, почему существуют черные дыры? Наука говорит о «бесконечной плотности». 
UNITAS говорит о системном переполнении. 
Математическое решение задачи Базеля (сумма обратных квадратов) дает нам число 1.6449. Это 
жесткий физический лимит пропускной способности ячейки. Когда плотность данных в точке 
превышает этот порог, наступает Lag-Lock — зависание ячейки. 
Черная дыра — это не дыра. Это битый сектор памяти, который система принудительно 
архивировала, чтобы спасти остальной Реестр от краха. Мы можем моделировать сингулярности 
как ошибки управления данными, а не как мистические провалы в никуда. 

 

Тезис 4. ПИ-резонанс и Технологии Нулевого Чека 

Почему наши машины греются и изнашиваются? Потому что мы совершаем «грязные» 
транзакции. 
Число ПИ — это фундаментальная тактовая частота Вселенной. Если процесс не синхронизирован 
с ритмом ПИ, возникает «дребезг данных», который система записывает в 
модуль S/P (Энтропийный налог). Тепло — это штраф системы за вашу неэффективность. 
Моя доктрина предлагает технологии Нулевого Чека. Работая в резонансе с ПИ, мы можем 
перемещать массы и изменять структуру материи с нулевым выделением тепла. Мы учимся 
говорить с Вселенной на её родном языке математики. 

 

Тезис 5. Люфт Реальности (0.0269) и Свобода Воли 

Вам кажется, что мир детерминирован? Нет. Между идеальной гармонией (Золотое сечение 
1.6180) и пределом Базеля (1.6449) существует зазор — 0.0269. 
Это зона квантовой неопределенности. Это «черновик» Реестра, где транзакции еще не закрыты 
окончательно. Именно здесь находится источник того, что мы называем Свободой Воли. Этот люфт 
— предохранитель, который делает мир живым, а не механическим. Это пространство для нашего 
прямого вмешательства в код реальности. 

 

Заключение: От Наблюдателей к Администраторам 

Уважаемые коллеги! Физика Силы и Материи мертва. Она достигла своего потолка в описании 
теней на стене. UNITAS дает нам доступ к самому проектору. 

Приняв эту модель, мы перестаем бороться с инерцией и гравитацией — мы начинаем управлять 
их стоимостью. Мы перестаем быть объектами, которых толкает случайность, и 
становимся Администраторами Реестра. 

Я предлагаю не просто новую теорию. Я предлагаю протокол управления, который превратит нашу 
цивилизацию из потребителей ресурсов в архитекторов Инварианта. 
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