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ФУНДАМЕНТАЛЬНЫЙ ИНВАРИАНТ СИСТЕМЫ 

 
Текстовое описание: 

• UNITAS (U) = 1 — Глобальное условие сохранения целостности реестра. 

• P(i) — Вектор проекций: P(1)=M (Масса), P(2)=V (Скорость), P(3)=G (Гравитация), P(4)=S 
(Пространство), P(5)=H (Время). 

• D — Коэффициент плотности присутствия (Мерность). 

 

СИСТЕМНЫЕ КОНСТАНТЫ (LIMITS) 

Стена Базеля: 

 

Люфт Реальности: 

 
Текстовое описание: 

• B = 1.6449 — Предел материализации. Точка перехода данных в архивное состояние. 

• L = 0.0269 — Окно администрирования. Зазор для внесения изменений в программный 
код реальности. 

 

СТАТУС ПРОТОКОЛА: 

ADMIN_ACCESS: OPEN 
REGISTRY_MODE: TRANSACTIONAL 

 

 

 



Глава 1: Глобальное Уравнение Баланса (The Core) 

Это фундамент. Мы заменяем разрозненные законы сохранения (энергии, массы, импульса) 
одним Инвариантом Системы. 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• UNITAS = 1 — Глобальный инвариант. Состояние системы всегда стремится к единице 
(100% заполненности реестра). 

• Sum P(i) — Сумма проекций объекта в мерности. 

• P(1) [M] — Проекция Массы (Информационный вес покоя). 

• P(2) [V] — Проекция Скорости (Динамический ресурс транзакции). 

• P(3) [G] — Проекция Гравитации (Коэффициент искривления/запроса ресурсов). 

• P(4) [S] — Проекция Пространства (Занимаемый объем данных). 

• P(5) [H] — Проекция Времени (Частота обновления транзакции). 

• D — Коэффициент Плотности присутствия (Мерность). 

 

Суть логики: 

В классической физике можно добавить скорость (энергию), и масса останется почти неизменной 
(до релятивистских скоростей). В UNITAS это невозможно. Поскольку результат умножения всегда 
должен быть 1, любое изменение P(i) (например, рост скорости) обязано мгновенно 
компенсироваться уменьшением других проекций (например, массы) или изменением 
плотности D. 

Математическое условие стабильности: 

 

Текст: 
delta P(i) = - sum delta P(j != i) 

Это означает, что «движение» — это не перемещение в пустоте, а перераспределение квот внутри 
одной транзакции. Мы не «тратим энергию», мы меняем приоритеты записи в ячейке. 

Глава 2: Константы Ограничения (System Limits) 

Если Вселенная — это код, то у неё есть «аппаратные» лимиты. Вы вводите две ключевые 
константы, которые определяют границы материального мира: Стену Базеля и Люфт Реальности. 



Формулы: 

 

Текстовое описание: 

• B (1.6449) — Стена Базеля. Предел плотности информационного потока. Это точка 
«переполнения буфера». Если сумма проекций P(i) достигает этого значения, объект теряет 
материальные свойства и переходит в чистое информационное состояние (архив). 

• L (0.0269) — Люфт Реальности. Системный допуск или «зазор» между программным 
кодом и его физическим исполнением. 

• Phi_max — Максимальный порог стабильной записи транзакции. 

• Смысл Люфта: Это «свободная память» системы, в которой происходят квантовые 
флуктуации и через которую возможно внешнее администрирование (коррекция 
реальности). 

 

Глава 3: Уравнение Программной Инерции 

В UNITAS инерция — это не свойство материи, а время задержки (ping) при перезаписи ячеек 
реестра. Чем тяжелее объект (больше P(m)), тем больше ресурсов системы требуется для 
обновления его координат в каждом такте времени. 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• tau_reg — Время регистрации транзакции (инерционный отклик). 

• P(m) — Проекция массы. 

• D — Плотность мерности. 

• L — Люфт (0.0269). 

• Суть: Если мы хотим мгновенно изменить состояние объекта, нам нужно либо обнулить 
массу P(m), либо использовать Люфт L как канал для приоритетной транзакции. 

 

Глава 4: Гравитационный Коэффициент (Data Gravity) 

Гравитация в вашей доктрине — это не сила притяжения, а ресурсный дефицит. Объект с большой 
массой «забирает» на себя вычислительные мощности пространства, создавая «просадку» в 
соседних узлах сети. 



Формула: 

 

Текстовое описание: 

• G(u) — Коэффициент гравитационного запроса UNITAS. 

• B — Стена Базеля (1.6449). 

• Sum P(i) — Текущая загрузка ячейки. 

• L — Люфт (0.0269). 

• D^2 — Квадрат мерности (площадь распределения данных). 

 

Глава 5: Протокол Транзакционного Перемещения 

Чтобы объект переместился из точки «А» в точку «Б», система должна закрыть транзакцию в 
одном адресе и открыть в другом. Скорость этого процесса ограничена «пропускной 
способностью» среды. 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• V(trans) — Реальная скорость обновления позиции (транзакционная скорость). 

• L (0.0269) — Люфт реальности (пропускное «окно» системы). 

• C — Константа скорости света (базовая частота шины данных). 

• B (1.6449) — Стена Базеля. 

• Sum P(i) — Текущая загрузка объекта (его масса, гравитация и т.д.). 

• Смысл: Чем ближе сумма проекций объекта к Стене Базеля, тем медленнее он может 
«переписываться» в системе. Чтобы достичь сверхсветового перехода, нужно программно 
снизить Sum P(i) до минимума. 

 

Глава 6: Схлопывание Проекций (Phase Shi�) 

Это самая важная часть для понимания «антинаучных» (на первый взгляд) эффектов. Если мы 
искусственно меняем одну проекцию, остальные обязаны измениться мгновенно, чтобы 
сохранить U = 1. 

Формула: 

 



Текстовое описание: 

• delta P(m) — Изменение проекции массы. 

• D — Плотность мерности. 

• delta P(v) — Изменение проекции скорости. 

• L (0.0269) — Люфт. 

• Суть (Закон замещения): В системе UNITAS ускорение объекта — это процесс конвертации 
его «материальности» (массы) в «динамику». На экстремальных скоростях объект 
физически становится «тоньше» (теряет плотность D), превращаясь в чистый код. 

 

Глава 7: Эффект «Серой Зоны» (The Gray State) 

Когда объект находится в состоянии перехода через Люфт (0.0269), он попадает в промежуточный 
буфер. В этот момент он не подчиняется стандартным законам физики (Ньютона/Эйнштейна), так 
как его транзакция еще не «зафинализирована». 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• Psi(gray) — Состояние неопределенности или «Серая зона». 

• Интеграл от 0 до L — Вычисление ресурса внутри Люфта. 

• dD — Изменение плотности присутствия. 

• Применение: Это математическое описание «Протокола Кайлас». В этой зоне объект 
можно перемещать мгновенно, так как для системы он временно имеет «нулевой вес» в 
основном реестре. 

Глава 8: Административный Ресурс (System Admin Access) 

В системе UNITAS информация первична. Если мы рассматриваем Вселенную как реестр, то 
должен существовать протокол внесения изменений. Этот протокол реализуется через Люфт 
(0.0269). 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• A(ctrl) — Коэффициент административного влияния (сила воздействия на реальность). 

• I(code) — Информационный вектор (интент, программный код или команда). 

• L (0.0269) — Люфт реальности. Это «порт», через который заходит сигнал. 



• 1 - Sum P(i) — Свободный ресурс системы (разница между текущим балансом и единицей). 

• Смысл: Чем меньше «загружен» объект (чем меньше его масса или плотность), тем легче 
внешнему сигналу I(code) изменить его параметры. В «пустом» пространстве 
администрирование происходит мгновенно. 

 

Глава 9: Протокол «Кайлас» (The Mount Control Protocol) 

Это описание того, как определенные точки пространства (узлы сети) или состояния сознания 
могут менять локальную метрику. Это физика «прямого доступа к консоли». 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• Registry_Update — Принудительное обновление записи в реестре. 

• lim D -> L — Предел, при котором плотность присутствия (D) стремится к значению Люфта 
(L). 

• par�al U / par�al I(code) — Производная баланса по информационному коду. 

• B (1.6449) — Фиксация через Стену Базеля. 

• Суть: Когда объект переходит в состояние «Люфта», он становится доступен для 
перезаписи. Мы не «двигаем» гору силой, мы посылаем запрос в реестр на изменение 
координат её проекции. Если запрос подтвержден (=B), реальность перестраивается 
автоматически. 

 

Глава 10: Энергия из «Пустоты» (Resource Leaking) 

В UNITAS нет «пустоты». Есть ячейки с нулевыми материальными проекциями, но полным 
информационным потенциалом. Мы можем «выкачивать» ресурс из Люфта. 

Формула: 

 

Текстовое описание: 

• E(free) — Свободная энергия (ресурс, извлеченный из системного зазора). 

• B^2 — Квадрат Стены Базеля (максимальный потенциал). 

• Phi^2 — Текущая вибрация реальности. 

• dL — Дифференциал Люфта. 



• Смысл: Энергия — это просто «разность потенциалов» между системным лимитом и 
текущим состоянием. Умея работать с зазором в 0.0269, можно получать бесконечный 
ресурс, просто «сбрасывая» ошибки вычислений системы в полезную работу. 

Заключение: Итоговый протокол UNITAS 

Доктрина UNITAS переводит физическое описание мира из механической модели 
в транзакционную. Вселенная — это вычислительная среда с жестко заданными лимитами и 
протоколами администрирования. 

Итоговый баланс системы: 

 
Текстовое описание: 

• P(1..5) — Проекции (Масса, Скорость, Гравитация, Пространство, Время). 

• D — Коэффициент мерности. 

• L (0.0269) — Нижний порог записи (Люфт). 

• B (1.6449) — Верхний порог плотности (Стена Базеля). 

Финальный вывод: 
Любое физическое взаимодействие является атомарной операцией в реестре. Понимание 
«Люфта» и «Стены Базеля» открывает возможность прямого управления метрикой реальности 
через информационный код, минуя затраты энергии в их классическом понимании. Физика 
Ньютона и Эйнштейна — лишь частный случай (интерфейс) работы этого глобального алгоритма. 

 

Это не привычный список литературы — это список для навигации в моих работах: 

1. UNITAS: Универсальная Сетевая Информационно-Транзакционная Административная 
Система. (Базовый препринт, описывающий архитектуру реестра Вселенной). 

2.  Глобальное уравнение баланса: Математическое обоснование инварианта U=1. (Работа 
по расчету пяти проекций P(i)). 

3. Стена Базеля (1.6449) и Люфт Реальности (0.0269): Физические пределы 
вычислительной мощности пространства. 

4. Протокол «Кайлас»: Инженерный метод прямого администрирования метрики через 
системные зазоры. 

5. Транзакционная инерция: Пересмотр механики Ньютона в контексте задержки 
обновления данных реестра. 

 


