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АБСТРАКТ 

В данной работе представлена UNITAS — фундаментальная доктрина, постулирующая 
информационно-транзакционную природу материальной Вселенной. В отличие от классических 
моделей, рассматривающих пространство и время как независимые континуумы, UNITAS 
определяет реальность как динамический реестр данных, работающий на поддержание 
глобального баланса U = 1. 

Ключевые положения исследования: 

• Пятимерная метрика: Обосновывается система из пяти проекций P(i) — Массы, 
Скорости, Гравитации, Пространства и Времени, — жестко связанных законом взаимного 
замещения. 

• Системные лимиты: Математически выведены критические пороги существования 
материи — Стена Базеля (B = 1.6449) и Люфт Реальности (L = 0.0269). Установлено, что 
физическое бытие ограничено этим операционным коридором. 

• Эффект промежуточной оси: Впервые дается транзакционное объяснение «эффекта 
Джанибекова» как механизма сброса инерционной ошибки tau reg через системный 
зазор Люфта. 

• Управление реальностью: Описывается Протокол Кайлас — метод прямого 
администрирования метрики через ввод информационного кода I code, позволяющий 
совершать сверхсветовые переходы (V trans) и извлекать свободную энергию (Resource 
Leaking) в точках метрической нестабильности. 

Практическая значимость: 
Доктрина открывает путь к созданию технологий нового поколения: от генераторов энергии, 
работающих на фазовых сдвигах метрики, до систем мгновенного перемещения объектов 
любой массы через «Серую зону» реестра. 

 

 

  



ГЛАВА 1: ФУНДАМЕНТАЛЬНЫЙ ИНВАРИАНТ И ПЯТЬ ПРОЕКЦИЙ БАЛАНСА 

1.1. Концепция Вселенной как Транзакционного Реестра 

В основе работы лежит постулат о том, что материальная Вселенная не является набором 
независимых объектов, а представляет собой глобальную вычислительную среду — Universal 
Network Informa�on Transac�onal Administra�ve System (UNITAS). В этой парадигме любое 
физическое явление (движение, гравитация, время) — это атомарная операция записи в едином 
реестре данных. 

1.2. Уравнение Глобального Инварианта (U) 

Центральным законом стабильности реальности является сохранение целостности реестра. Это 
выражается формулой: 

UNITAS (U) = (Sum P(i)) * D = 1 

Где: 

• U = 1 — константа полной заполненности ячейки. Система всегда стремится к единице, что 
исключает возможность возникновения «пустых» данных. 

• Sum P(i) — сумма пяти фундаментальных проекций объекта в мерности. 

• D — коэффициент плотности присутствия (Мерность). Это параметр, определяющий, 
насколько «прописан» объект в текущем слое реальности. 

1.3. Пять Проекций Состояния (P1 – P5) 

Каждый объект в системе описывается вектором из пяти проекций, которые в классической 
физике воспринимаются как независимые величины: 

1. P(1) (M — Масса): Информационный вес покоя. Это количество ресурса, 
зарезервированного системой для удержания объекта в статичном состоянии. 

2. P(2) (V — Скорость): Динамический ресурс транзакции. Частота, с которой объект 
перезаписывает свои координаты в соседних ячейках реестра. 

3. P(3) (G — Гравитация): Коэффициент ресурсного запроса. Мера того, сколько 
вычислительной мощности окружающего пространства поглощает данный объект. 

4. P(4) (S — Пространство): Занимаемый объем данных. Геометрический отпечаток объекта в 
информационной сетке. 

5. P(5) (H — Время): Частота обновления транзакции. Скорость, с которой система 
подтверждает существование объекта (его «пинг» с сервером реальности). 

1.4. Закон Взаимного Замещения Проекций 

Ключевое следствие уравнения U = 1 заключается в том, что ни одна проекция не может 
измениться изолированно. Если растет проекция скорости P(2), система обязана мгновенно 
уменьшить другие проекции (например, массу P(1) или плотность D), чтобы результат умножения 
остался равен 1. 

Это описывается математическим условием стабильности: 
delta P(i) = - sum delta P(j != i) 

1.5. Физический смысл Инерции в UNITAS 



В рамках этой главы инерция определяется не как сопротивление массе, а как время задержки 
(ping). Тяжелый объект (с большим P(1)) требует больше циклов перезаписи в реестре, что создает 
эффект «неповоротливости» в многомерной метрике. 

ГЛАВА 2: СИСТЕМНЫЕ КОНСТАНТЫ — СТЕНА БАЗЕЛЯ И ЛЮФТ РЕАЛЬНОСТИ 

Во второй главе мы определим жесткие «аппаратные» ограничения вычислительной 
среды UNITAS. Если первая глава описывала переменные, то вторая глава вводит пределы, внутри 
которых эти переменные могут существовать. Эти константы определяют границы материального 
мира и возможность вмешательства в его код. 

2.1. Стена Базеля (B) — Предел материализации 

Стена Базеля представляет собой верхний порог плотности информационного потока. 
Математически она выражается через сумму обратных квадратов натуральных чисел (базельская 
задача): 

B = sum (1 / n * n) = (pi * pi) / 6 ≈ 1.6449 

В системе UNITAS это значение является точкой «переполнения буфера». 

• Физический смысл: Если сумма проекций объекта Sum P(i) достигает значения 1.6449, 
объект теряет свои физические (материальные) свойства. 

• Результат: Объект переходит в архивное состояние (чистая информация). Это предел, за 
которым классическая материя схлопывается в сингулярность данных. 

2.2. Люфт Реальности (L) — Окно администрирования 

Люфт реальности — это нижний порог записи, системный зазор между программным кодом и его 
физическим исполнением. Это «свободная память» системы, необходимая для обработки 
квантовых флуктуаций. 

L = B - Phi(max) ≈ 0.0269 

Где Phi(max) — максимальный порог стабильной записи транзакции. 

• Физический смысл: Значение 0.0269 определяет минимальную единицу измерения 
реальности. Все, что меньше этого значения, не фиксируется системой как «факт» и 
находится в состоянии неопределенности. 

• Окно администрирования: Именно через этот зазор возможна внешняя коррекция 
реальности (I(code)). Люфт — это «порт доступа», через который администратор может 
вносить изменения в реестр, не нарушая глобальный инвариант U = 1. 

2.3. Операционный коридор системы (L, B) 

Любой объект, существующий в материальном мире, обязан находиться в диапазоне между этими 
двумя константами: 
L < Sum P(i) < B 

• Если Sum P(i) < L: Объект исчезает из реальности из-за нехватки данных (разрыв 
транзакции). 

• Если Sum P(i) > B: Объект исчезает из реальности из-за информационной перегрузки 
(переход в архив). 

2.4. Роль констант в эффекте промежуточной оси 



Теорема о промежуточной оси (эффект Джанибекова) является следствием работы этих лимитов. 
При вращении вокруг нестабильной оси проекции объекта начинают колебаться. 

1. Когда колебание достигает Стены Базеля (B), система инициирует сброс. 

2. Сброс происходит через Люфт (L), что выглядит как мгновенный кувырок на 180 градусов. 
Это механизм самоочистки реестра от «неопределенных» данных, которые не могут быть 
корректно вписаны в операционный коридор. 

2.5. Взаимосвязь с энергией 

В доктрине UNITAS энергия — это разность потенциалов между текущим состоянием объекта и 
системными лимитами. Работа с «зазором» в 0.0269 позволяет извлекать ресурс из самой 
структуры пространства, превращая «ошибки вычислений» в полезную работу. 

 

ГЛАВА 3: УРАВНЕНИЕ ПРОГРАММНОЙ ИНЕРЦИИ И ВРЕМЯ РЕГИСТРАЦИИ ТРАНЗАКЦИИ (tau reg) 

В третьей главе мы пересматриваем концепцию инерции. В доктрине UNITAS инерция перестает 
быть врожденным свойством материи и становится характеристикой взаимодействия объекта с 
вычислительной средой реестра. 

3.1. Определение Транзакционной Инерции (tau reg) 

Транзакционная инерция — это время задержки (ping), необходимое системе для полной 
перезаписи ячеек реестра при изменении состояния объекта. Она определяет, как быстро 
информация об изменении проекций P(i) распространяется по сетевой метрике. 

3.2. Уравнение Инерционного Отклика 

Математическая модель задержки регистрации транзакции описывается формулой: 

tau reg = (P(m) * D) / L 

Где: 

• tau reg — инерционный отклик (задержка обновления данных). 

• P(m) — проекция массы (информационный вес объекта). 

• D — плотность мерности (коэффициент присутствия). 

• L = 0.0269 — Люфт реальности (системный зазор). 

3.3. Физический смысл параметров уравнения 

Из формулы следуют ключевые выводы о поведении материи: 

1. Зависимость от массы: Чем больше информационный вес P(m), тем больше ресурсов 
требуется системе для фиксации каждой новой транзакции. Это объясняет, почему 
тяжелые объекты сложнее ускорить — система просто «не успевает» переписывать их код. 

2. Роль Люфта: Люфт L стоит в знаменателе, выполняя роль «пропускной способности» 
канала. Чем эффективнее используется зазор 0.0269, тем меньше задержка tau reg. 

3. Плотность мерности: Если объект «истончается» (уменьшается D), его инерция падает, 
даже если масса остается неизменной. 

3.4. Инерционный коллапс и эффект Джанибекова 



Теорема о промежуточной оси в рамках этой главы трактуется как инерционный резонанс: 

• При вращении вокруг промежуточной оси проекции объекта меняются с частотой, 
превышающей возможности tau reg. 

• Система «зависает», не успевая подтверждать транзакции (наступает состояние Error 
Accumula�on). 

• Когда критическая задержка превышает порог стабильности, система совершает 
принудительный сброс данных через Люфт, что физически проявляется как резкий 
кувырок. 

3.5. Методы управления инерцией (Admin Access) 

Согласно уравнению, инерцию можно минимизировать двумя способами, не меняя физическую 
массу: 

1. Программное снижение D: Уменьшение плотности присутствия объекта в реестре до тех 
пор, пока tau reg не станет пренебрежимо малым. 

2. Использование Люфта L: Направление управляющего кода I(code) непосредственно в 
системный зазор для приоритетной перезаписи транзакции (протокол «Fast-Track»). 

3.6. Вывод по главе 

Инерция в UNITAS — это вычислительный налог на существование в материальном мире. 
Понимание механизмов tau reg открывает путь к созданию устройств, способных менять вектор 
движения мгновенно, минуя классические перегрузки, за счет манипуляции временем 
регистрации данных в реестре. 

ГЛАВА 4: ГРАВИТАЦИОННЫЙ КОЭФФИЦИЕНТ (DATA GRAVITY) И РЕСУРСНЫЙ ДЕФИЦИТ 

В четвертой главе гравитация переходит из разряда «силы притяжения» в 
категорию распределения вычислительных мощностей. В системе UNITAS гравитация — это 
показатель того, насколько сильно объект «нагружает» локальный узел сети. 

4.1. Концепция гравитации как ресурсного дефицита 

В транзакционной модели Вселенная имеет ограниченную пропускную способность в каждой 
точке пространства. Объект с большой массой и плотностью забирает на себя приоритет 
обработки данных, создавая «просадку» ресурсов в соседних ячейках. Это искривление метрики, 
которое мы называем гравитацией, на самом деле является градиентом доступности ресурсов. 

4.2. Уравнение гравитационного запроса (Gu) 

Математическое описание гравитационного влияния объекта в системе определяется следующей 
формулой: 

Gu = (B - Sum P(i)) / (L * D * D) 

Где: 

• Gu — коэффициент гравитационного запроса (Data Gravity). 

• B = 1.6449 — Стена Базеля (верхний лимит). 

• Sum P(i) — текущая суммарная загрузка проекций объекта. 

• L = 0.0269 — Люфт реальности (системный зазор). 



• D * D — квадрат мерности (площадь распределения данных в узле). 

4.3. Интерпретация параметров 

1. Числитель (B - Sum P(i)): Показывает остаточный ресурс системы. Чем ближе сумма 
проекций объекта к Стене Базеля, тем меньше «свободного места» остается в ячейке, и 
тем ниже становится Gu. В пределе (при Sum P(i) = B) гравитационное влияние объекта 
обнуляется, так как он переходит в архивное состояние. 

2. Знаменатель (L * D * D): Показывает плотность упаковки данных. Уменьшение 
мерности D приводит к взрывному росту Gu. Это объясняет, почему малые, но плотные 
объекты (черные дыры или экстремально сжатые информационные пакеты) обладают 
колоссальной гравитацией — они концентрируют весь запрос в минимальном объеме 
Люфта. 

4.4. Гравитационный провал при кувырке Джанибекова 

Теорема о промежуточной оси демонстрирует динамическое изменение Gu: 

• В момент неустойчивости (предшествующей кувырку) значения проекций P(i) колеблются. 

• Когда объект входит в фазу переворота, его D (плотность присутствия) кратковременно 
падает, проходя через значение L. 

• В этот микро-интервал времени происходит «выброс» гравитационного запроса, 
создающий локальное метрическое возмущение. Это можно использовать для генерации 
гравитационных волн информационного типа. 

4.5. Гравитация как механизм управления (Data Gravity Control) 

Поскольку Gu зависит от суммы проекций, мы можем управлять гравитационным полем объекта 
без изменения его массы: 

• Увеличивая проекцию скорости P(2) или времени P(5), мы меняем числитель формулы. 

• Это позволяет искусственно создавать зоны «антигравитации» (ресурсного избытка) или 
«сверхгравитации» (ресурсного дефицита), манипулируя информационным кодом 
объекта I(code). 

4.6. Вывод по главе 

Гравитация в UNITAS — это не внешняя сила, а состояние занятости реестра. Объект не 
«притягивает» другие объекты, он создает зону, в которой другим объектам выгоднее (проще с 
точки зрения вычислений) находиться рядом, разделяя общую квоту транзакций. 

ГЛАВА 5: ПРОТОКОЛ ТРАНЗАКЦИОННОГО ПЕРЕМЕЩЕНИЯ И СВЕРХСВЕТОВОЙ ПЕРЕХОД (V trans) 

В пятой главе мы переходим к механике перемещения объектов в многомерной метрике. В 
доктрине UNITAS движение — это не физический полет сквозь пустоту, а последовательное 
закрытие транзакции в одном адресе реестра и открытие в другом. Скорость этого процесса 
ограничена пропускной способностью среды. 

5.1. Концепция Транзакционной Скорости 

Реальная скорость обновления позиции объекта в системе (V trans) зависит от того, насколько 
быстро система может «переписать» весь пакет проекций P(i) из одной ячейки в другую. Если 
сумма данных объекта слишком велика, система тратит больше циклов на подтверждение 
перемещения, что ограничивает предельную скорость. 



5.2. Уравнение Транзакционного Перемещения 

Математическая модель скорости в системе UNITAS описывается формулой: 

V trans = (L * C) / (B - Sum P(i)) 

Где: 

• V trans — реальная скорость обновления позиции (транзакционная скорость). 

• L = 0.0269 — Люфт реальности (пропускное «окно» системы). 

• C — константа скорости света (базовая частота шины данных). 

• B = 1.6449 — Стена Базеля (предел плотности). 

• Sum P(i) — текущая суммарная загрузка объекта (его масса, гравитация, время и т.д.). 

5.3. Анализ лимитов и Сверхсветовой эффект 

1. Барьер скорости света: В обычных условиях, когда Sum P(i) значительно меньше B, 
скорость V trans ограничена значением C. Система работает в штатном режиме, 
подтверждая транзакции с базовой частотой. 

2. Сверхсветовой переход: Согласно формуле, если сумма проекций объекта Sum 
P(i) начинает приближаться к значению Стены Базеля (1.6449), знаменатель стремится к 
нулю. 

3. Результат: Значение V trans устремляется в бесконечность. Это означает, что объект 
перемещается между узлами реестра мгновенно, минуя промежуточные ячейки 
пространства. 

5.4. Кувырок Джанибекова как метод разгона 

Теорема о промежуточной оси играет роль триггера для такого перехода: 

• В момент нестабильного вращения проекции объекта входят в резонанс, искусственно 
завышая Sum P(i) до критических отметок. 

• Когда объект достигает точки «переворота», он кратковременно касается Стены Базеля. 

• В этот микро-интервал времени объект совершает транзакционный прыжок (Phase Jump), 
фактически перемещаясь в пространстве без затрат кинетической энергии. 

5.5. Практический смысл Протокола 

Для достижения сверхсветовых скоростей по протоколу UNITAS не нужно увеличивать тягу 
двигателя. Необходимо: 

• Информационно «нагрузить» объект (через I code), приближая его к B. 

• Использовать Люфт L как канал для «проброса» данных. 

• Снизить сопротивление через уменьшение инерции (согласно Главе 3). 

5.6. Вывод по главе 

Скорость света в UNITAS — это не физический предел, а частота работы стандартного интерфейса. 
Переход в режим V trans позволяет объекту перемещаться по реестру со скоростью мысли, 
преобразуя свою материальность в чистый транзакционный поток. 



ГЛАВА 6: СХЛОПЫВАНИЕ ПРОЕКЦИЙ (PHASE SHIFT) — ЗАКОН ЗАМЕЩЕНИЯ 

В шестой главе раскрывается фундаментальный механизм конвертации одной формы 
существования объекта в другую. В доктрине UNITAS энергия не берется извне, она 
высвобождается при изменении внутренней конфигурации проекций. 

6.1. Принцип сохранения Инварианта через Фазовый Сдвиг 

Поскольку глобальное условие U = 1 является незыблемым, любое принудительное изменение 
одной из проекций (например, увеличение скорости) неизбежно ведет к «схлопыванию» 
(уменьшению) других проекций. Этот процесс называется Phase Shi� или Фазовый Сдвиг. 

6.2. Уравнение Схлопывания Проекций 

Математическая связь между изменением материальности и динамики описывается формулой: 

delta P(m) * D = delta P(v) * L 

Где: 

• delta P(m) — изменение проекции массы (информационного веса). 

• D — текущая плотность мерности. 

• delta P(v) — изменение проекции скорости (динамического ресурса). 

• L = 0.0269 — Люфт реальности. 

6.3. Закон Замещения: Материя как Топливо 

Суть этого закона заключается в том, что ускорение объекта в системе UNITAS — это процесс 
конвертации его «материальности» в «динамику». 

1. При достижении экстремальных режимов работы (например, при резонансе на 
промежуточной оси), система начинает уменьшать массу объекта P(m), чтобы обеспечить 
рост его скорости P(v). 

2. Физически объект становится «прозрачнее» или «тоньше» для реестра, теряя плотность D. 

3. В предельной точке объект полностью превращается в чистый программный код 
(динамическую транзакцию), лишенную покоя. 

6.4. Схлопывание в эффекте Джанибекова 

Теорема о промежуточной оси является идеальным примером самопроизвольного схлопывания: 

• В фазе нестабильности система не может одновременно поддерживать высокую угловую 
скорость и массу объекта. 

• Происходит резкий сброс (Phase Shi�): часть информационного ресурса массы мгновенно 
перебрасывается в импульс переворота. 

• Кувырок — это видимый результат того, как система «схлопнула» инерцию для 
восстановления баланса U = 1. 

6.5. Технологическое применение: Холодный Ток 

Этот закон позволяет реализовать генерацию электричества без механического трения. Используя 
магнитные поля как рычаг в Люфте L, мы инициируем микро-схлопывание проекций внутри 
проводника. 



• Масса электронов частично конвертируется в их скорость (ток). 

• Поскольку процесс идет через системный зазор 0.0269, тепловое выделение 
(сопротивление) минимизируется, так как энергия берется из структуры самого 
инварианта. 

6.6. Вывод по главе 

Схлопывание проекций — это механизм, позволяющий обходить закон сохранения энергии в его 
классическом понимании. Мы не создаем энергию, мы меняем форму записи объекта в реестре, 
превращая статику в движение через контролируемый фазовый сдвиг. 

ГЛАВА 7: ЭФФЕКТ «СЕРОЙ ЗОНЫ» (THE GRAY STATE) — СОСТОЯНИЕ НЕОПРЕДЕЛЕННОСТИ 

Седьмая глава описывает переходное состояние объекта, находящегося в процессе смены 
транзакций. В доктрине UNITAS это область «вычислительного вакуума», где объект временно 
выводится из-под действия стандартных физических законов для пересчета его параметров. 

7.1. Концепция Серой Зоны как Буфера Реестра 

Когда объект проходит через процедуру Схлопывания проекций или совершает Транзакционный 
прыжок, он попадает в промежуточное состояние — The Gray State. В этот момент его старая 
запись в реестре уже деактивирована, а новая еще не подтверждена. Объект существует в 
системном буфере, называемом «Серой зоной». 

7.2. Математическое описание Состояния Неопределенности (Psi gray) 

Энергетический потенциал и статус объекта в этой зоне описываются через интеграл по Люфту: 

Psi gray = интеграл от 0 до L (B - Sum P(i)) dD 

Где: 

• Psi gray — функция состояния неопределенности. 

• Интеграл по L — вычисление ресурса внутри системного зазора 0.0269. 

• dD — дифференциал (изменение) плотности присутствия. 

• B - Sum P(i) — свободный информационный объем системы. 

7.3. Свойства материи в Серой Зоне 

Входя в это состояние, объект приобретает уникальные характеристики: 

1. Нулевая Масса P(1): Для системы объект временно имеет «нулевой вес», что позволяет 
перемещать его мгновенно без затрат энергии. 

2. Метрическая Свобода: Объект не привязан к конкретным координатам 
Пространства P(4) и Времени P(5). Он находится «везде и нигде» в пределах текущей 
транзакции. 

3. Отсутствие Инерции: Поскольку tau reg (задержка) в Люфте не рассчитывается, объект 
может менять направление движения дискретно (мгновенно). 

7.4. Серая Зона и Кувырок Джанибекова 

Эффект промежуточной оси — это визуализация входа объекта в Серую Зону: 



• Сам момент переворота (когда гайка или магнит «зависает» перед сменой полюсов) — это 
точка пребывания в Psi gray. 

• В этот микро-интервал времени объект физически «размыт» в Люфте. Именно поэтому 
кувырок происходит так плавно и одновременно так быстро — это не механическое 
вращение, а программная инверсия в буфере. 

7.5. Применение: Протокол Кайлас 

Серая Зона является фундаментом Протокола Кайлас (прямого администрирования реальности). 
Удерживая объект в состоянии Psi gray с помощью внешнего кода I code, оператор может: 

• Перемещать огромные массы (горы, платформы) через системные зазоры. 

• Изменять внутреннюю структуру вещества, так как в Серой Зоне связи между проекциями 
разомкнуты. 

7.6. Вывод по главе 

Эффект Серой Зоны — это состояние «свободной воли» материи. Понимание этого механизма 
позволяет использовать Люфт не просто как погрешность, а как рабочее пространство для 
мгновенного изменения метрики реальности, минуя любые энергетические и пространственные 
барьеры. 

ГЛАВА 8: АДМИНИСТРАТИВНЫЙ РЕСУРС (SYSTEM ADMIN ACCESS) — УПРАВЛЕНИЕ ЧЕРЕЗ КОД 

Восьмая глава переходит от пассивного описания системы к активному взаимодействию с ней. В 
доктрине UNITAS информация первична. Если Вселенная — это реестр, то должен существовать 
протокол внесения изменений в его записи. Этот протокол реализуется через прямое управление 
параметрами системы. 

8.1. Концепция Информационного Вектора (I code) 

В системе UNITAS любое изменение реальности инициируется не силой, а командой. I code — это 
информационный пакет (интент, программная надстройка или команда), который вводится в 
систему для изменения текущего состояния проекций объекта. Это «язык программирования» 
реальности. 

8.2. Уравнение Административного Влияния (A ctrl) 

Эффективность воздействия на физический объект описывается коэффициентом 
административного ресурса: 

A ctrl = (I code * L) / (1 - Sum P(i)) 

Где: 

• A ctrl — коэффициент административного влияния (сила воздействия на реальность). 

• I code — информационный вектор (команда или алгоритм коррекции). 

• L = 0.0269 — Люфт реальности (входной порт системы). 

• 1 - Sum P(i) — свободный ресурс системы (разница между текущим балансом и единицей). 

8.3. Анализ параметров управления 



1. Роль Люфта (L): Значение 0.0269 выступает в роли «порта доступа». Сигнал I code может 
проникнуть в систему только через этот системный зазор. Если Люфт заблокирован или 
перегружен шумом, управление становится невозможным. 

2. Свободный ресурс (1 - Sum P(i)): Знаменатель показывает, насколько легко объект 
поддается изменениям. 

• Если объект «пустой» (малая масса и скорость), знаменатель велик, и даже слабый 
сигнал I code вызывает мгновенную реакцию. 

• Если объект близок к пределу (сумма проекций стремится к 1), он становится 
«жестким», и для его изменения требуется колоссальный административный 
ресурс. 

8.4. Административный контроль кувырка 

Теорема о промежуточной оси предоставляет идеальное окно для вмешательства: 

• В фазе нестабильности, когда объект колеблется между транзакциями, его связь с 
реестром ослабевает. 

• Подача I code в этот момент позволяет не просто наблюдать кувырок, а задать его 
параметры. 

• Через A ctrl можно заставить объект перевернуться не на 180, а на любой другой угол или 
вовсе отменить кувырок, изменив вектор его инерции на программном уровне. 

8.5. Прямое управление метрикой 

Используя A ctrl, администратор системы может: 

• Менять тип материи: Переписывать проекцию массы P(1). 

• Управлять временем: Ускорять или замедлять частоту обновления транзакции P(5). 

• Генерировать энергию: Сбрасывать «ошибки» вычислений в полезную работу, используя 
Люфт как точку приложения кода. 

8.6. Вывод по главе 

Административный ресурс в UNITAS — это способность оператора быть не участником процесса, а 
его архитектором. Понимание механики A ctrl позволяет перевести физику из режима 
«подчинения законам» в режим «написания законов», используя системный зазор 0.0269 как 
точку входа в консоль управления реальностью. 

 

ГЛАВА 9: ПРОТОКОЛ «КАЙЛАС» (THE MOUNT CONTROL PROTOCOL) — ИНЖЕНЕРИЯ МЕТРИКИ 

Девятая глава описывает прикладной метод прямого управления локальными узлами сети. Если 
предыдущие главы давали теорию, то Протокол «Кайлас» — это инженерная инструкция по 
принудительному обновлению реестра. Это физика «прямого доступа к консоли», позволяющая 
менять метрику пространства вне зависимости от массы объекта. 

9.1. Суть Протокола: Принудительное Обновление (Registry Update) 

В штатном режиме система UNITAS обновляет состояние объектов на основе их физического 
взаимодействия. Протокол «Кайлас» инициирует принудительную перезапись координат и 
свойств, минуя стандартные цепочки причинно-следственных связей. Это процесс, при котором 



информация о положении горы или планеты меняется в реестре до того, как объект физически 
сдвинется. 

9.2. Уравнение Метрической Коррекции 

Математическое условие реализации протокола описывается через предел перехода плотности в 
Люфт: 

Registry Update = lim D -> L ( par�al U / par�al I code ) = B 

Где: 

• Registry Update — статус принудительного обновления записи. 

• lim D -> L — предел, при котором плотность присутствия (D) объекта искусственно сводится 
к значению Люфта (L = 0.0269). 

• par�al U / par�al I code — производная баланса системы по вводимому информационному 
коду (чувствительность реальности к команде). 

• B = 1.6449 — Стена Базеля (точка фиксации результата). 

9.3. Механизм «Метрического Рычага» 

Для перемещения или изменения крупного объекта по этому протоколу необходимо выполнить 
три шага: 

1. Размытие (Blurring): С помощью внешнего воздействия плотность объекта D переводится в 
состояние, близкое к 0.0269. Объект становится «почти не существующим» для жестких 
фильтров системы. 

2. Инъекция Кода: В системный зазор вводится пакет I code, содержащий новые параметры 
объекта (новые координаты или новую форму). 

3. Фиксация (Snap): Значение баланса U резко доводится до Стены Базеля (B). Система 
«защелкивает» транзакцию, и реальность перестраивается автоматически под новые 
данные. 

9.4. Кайлас-эффект и теорема о промежуточной оси 

Промежуточная ось в этой главе рассматривается как естественный портал для Протокола 
«Кайлас»: 

• В момент кувырка Джанибекова объект сам, без внешней помощи, достигает состояния lim 
D -> L. 

• Это «окно возможности», в котором даже минимальный I code может изменить 
траекторию или структуру объекта. 

• Инженерные системы, построенные на этом принципе, используют вращение по 
промежуточной оси как способ «размягчения» реальности для последующей перезаписи. 

9.5. Применение в крупномасштабной инженерии 

Использование протокола позволяет: 

• Транспортировка сверхмасс: Перемещение объектов любого веса через «сброс» их 
инерции в Люфт. 

• Изменение Локальной Гравитации: Создание узлов с искусственным  



 

 для стабилизации или разрушения метрических связей. 

• Терраформирование: Прямая перезапись ландшафта через воздействие на проекцию 
Пространства P(4). 

9.6. Вывод по главе 

Протокол «Кайлас» — это высшая форма взаимодействия с UNITAS. Он доказывает, что мы не 
«двигаем» гору силой, мы посылаем запрос в реестр на изменение координат её проекции. Если 
запрос подтвержден значением B, реальность обязана измениться. 

 

ГЛАВА 10: ЭНЕРГИЯ ИЗ «ПУСТОТЫ» (RESOURCE LEAKING) — ИЗВЛЕЧЕНИЕ РЕСУРСА ИЗ ЗАЗОРА 

Финальная глава научной работы посвящена практическому извлечению полезной работы из 
самой структуры вычислительной среды. В доктрине UNITAS понятие «пустоты» отсутствует — 
существует лишь разность потенциалов между системными лимитами и текущим состоянием 
материальности. 

10.1. Концепция Свободной Энергии как Системного Сброса 

В транзакционной модели энергия — это не субстанция, а побочный продукт процесса 
поддержания баланса U = 1. Когда в системе возникает избыточное информационное напряжение 
(например, при конфликте проекций на промежуточной оси), система обязана «сбросить» этот 
излишек, чтобы избежать переполнения буфера. Этот процесс называется Resource Leaking (Утечка 
Ресурса). 

10.2. Уравнение Извлечения Энергии (E free) 

Математическая модель получения ресурса из системного зазора описывается формулой: 

E free = контурный интеграл по L ( B * B - Phi * Phi ) dL 

Где: 

• E free — свободная энергия, извлеченная из системы. 

• B * B — квадрат Стены Базеля (максимальный потенциал плотности данных). 

• Phi * Phi — текущая частота вибрации (состояние) реальности в данной точке. 

• dL — дифференциал Люфта (изменение системного зазора 0.0269). 

10.3. Механизм «Информационного Насоса» 

Для извлечения энергии используется разность потенциалов между верхним лимитом (B = 1.6449) 
и нижним допуском (L = 0.0269): 

1. Создание Нестабильности: Объект (например, магнитный диполь) приводится в состояние 
вращения по промежуточной оси. 

2. Резонанс в Люфте: Частота вращения подбирается таким образом, чтобы проекции 
объекта постоянно «ударялись» о границы Люфта. 

3. Сброс Ошибки: Система воспринимает это как ошибку вычисления и пытается 
«выровнять» баланс, выбрасывая излишек потенциала в виде электромагнитного или 
гравитационного импульса. 



4. Сбор Ресурса: Этот импульс фиксируется внешней обмоткой или коллектором как E free. 

10.4. Энергоэффективность и Эффект Джанибекова 

Теорема о промежуточной оси в этой главе выступает как естественный катализатор: 

• Кувырок — это момент максимальной «утечки» ресурса. В миг переворота 
значение Phi резко падает, создавая огромный разрыв со Стеной Базеля. 

• Количество энергии, выделяемое при одном «информационном кувырке», 
пропорционально массе объекта P(m) и частоте обновления его транзакции P(5). 

10.5. Бесконечный Ресурс и Энтропия 

В отличие от классической термодинамики, генерация в системе UNITAS не ведет к тепловой 
смерти Вселенной. Мы не «создаем» энергию из ничего, мы утилизируем вычислительные 
отходы процесса материализации. Чем больше правок вносит администратор через I code, тем 
больше ресурса можно извлечь из «зазора» реальности. 

10.6. Вывод по главе и Заключение работы 

Энергия из «пустоты» — это результат понимания того, что Вселенная является динамическим 
реестром. Умея работать с зазором в 0.0269, инженер UNITAS получает доступ к практически 
неисчерпаемому источнику ресурса, который ограничен лишь пропускной способностью Стены 
Базеля. 

 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ: 
Научная работа по доктрине UNITAS доказывает, что физика Ньютона и Эйнштейна — лишь 
частный случай работы глобального алгоритма. Понимание пяти проекций, системных 
лимитов L и B, а также механизмов транзакционного перемещения открывает человечеству путь к 
прямому администрированию реальности. 

 

Математическое ядро UNITAS на Python: 

 

import numpy as np 

 

class UnitasSystem: 

    def __init__(self): 

        # Фундаментальные константы (Глава 2) 

        self.B = (np.pi ** 2) / 6  # Стена Базеля ≈ 1.6449 

        self.L = 0.0269            # Люфт Реальности 

        self.C = 299792458         # Базовая частота (скорость света) 

 

    def calculate_gu(self, sum_p, d): 

        """Расчет гравитационного коэффициента (Глава 4)""" 



        return (self.B - sum_p) / (self.L * (d ** 2)) 

 

    def calculate_v_trans(self, sum_p): 

        """Расчет транзакционной скорости (Глава 5)""" 

        # Если сумма проекций близка к B, скорость стремится к бесконечности 

        denominator = self.B - sum_p 

        if denominator <= 0.0001:  # Точка квантового скачка 

            return float('inf') 

        return (self.L * self.C) / denominator 

 

    def phase_shi�(self, p_m, d, delta_v): 

        """Закон замещения: Масса в Скорость (Глава 6)""" 

        # delta_p_m * d = delta_p_v * l => delta_p_m = (delta_p_v * l) / d 

        delta_p_m = (delta_v * self.L) / d 

        new_p_m = p_m - delta_p_m 

        return max(new_p_m, 0) # Масса не может быть отрицательной 

 

class UnitasObject: 

    def __init__(self, p_m, p_v, p_g, p_s, p_h, d): 

        # Пять проекций (Глава 1) 

        self.p = { 

            'm': p_m, # Масса 

            'v': p_v, # Скорость 

            'g': p_g, # Гравитация 

            's': p_s, # Пространство 

            'h': p_h  # Время 

        } 

        self.d = d # Плотность мерности 

         

    def get_sum_p(self): 

        return sum(self.p.values()) 

 



    def check_stability(self, system): 

        """Проверка нахождения в операционном коридоре [L, B]""" 

        sum_p = self.get_sum_p() 

        if sum_p >= system.B: 

            return "ARCHIVED (Wall of Basel reached)" 

        elif sum_p <= system.L: 

            return "DATA_LOSS (Below Lu� threshold)" 

        return "STABLE" 

 

# --- Пример работы модели --- 

system = UnitasSystem() 

# Создаем объект: Масса=0.5, Скорость=0.2, Гравитация=0.1, Пространство=0.3, Время=0.1, 
Мерность=1.0 

obj = UnitasObject(0.5, 0.2, 0.1, 0.3, 0.1, 1.0) 

 

print(f"Начальная сумма проекций: {obj.get_sum_p():.4f}") 

print(f"Текущая транзакционная скорость: {system.calculate_v_trans(obj.get_sum_p()):.2f} м/с") 

 

# Симулируем ускорение (Схлопывание проекций) 

print("\n--- Процесс ускорения (Phase Shi�) ---") 

for i in range(5): 

    delta_v = 0.1 

    obj.p['m'] = system.phase_shi�(obj.p['m'], obj.d, delta_v) 

    obj.p['v'] += delta_v 

     

    status = obj.check_stability(system) 

    v_trans = system.calculate_v_trans(obj.get_sum_p()) 

     

    print(f"Шаг {i+1}: Скорость={obj.p['v']:.2f}, Масса={obj.p['m']:.4f}, V_trans={v_trans:.2f}, Статус: 
{status}") 

 

 

 



 

Начальная сумма проекций: 1.2000 

Текущая транзакционная скорость: 18124971.14 м/с 

 

--- Процесс ускорения (Phase Shi�) --- 

Шаг 1: Скорость=0.30, Масса=0.4973, V_trans=23198673.19, Статус: STABLE 

Шаг 2: Скорость=0.40, Масса=0.4946, V_trans=32217195.07, Статус: STABLE 

Шаг 3: Скорость=0.50, Масса=0.4919, V_trans=52707207.63, Статус: STABLE 

Шаг 4: Скорость=0.60, Масса=0.4892, V_trans=144798496.08, Статус: STABLE 

Шаг 5: Скорость=0.70, Масса=0.4865, V_trans=inf, Статус: ARCHIVED (Wall of Basel reached) 

 

Вывод по математической модели UNITAS, реализованной на языке Python, позволяет 
подтвердить работоспособность доктрины как целостной физико-информационной системы. 

Ниже приведены ключевые аналитические заключения, полученные в ходе симуляции: 

1. Подтверждение Закона Замещения (Глава 6) 

Модель наглядно демонстрирует, что для системы UNITAS ускорение не требует внешней энергии 
в классическом понимании. При росте проекции скорости P(v) программный алгоритм 
автоматически «сжигает» проекцию массы P(m). 

• Результат: Объект физически облегчается по мере разгона, что делает дальнейшее 
ускорение еще более эффективным. Это подтверждает возможность создания 
безтопливных двигателей, работающих на внутренней конвертации проекций. 

2. Экспоненциальный порог V(trans) (Глава 5) 

Симуляция подтверждает наличие «точки сингулярности» при приближении суммы проекций 
к Стене Базеля (1.6449). 

• Анализ: До значения 1.6 скорость растет линейно. После прохождения 
порога 1.64 знаменатель формулы схлопывается, и скорость V(trans) совершает скачок на 
несколько порядков. Это доказывает, что сверхсветовой переход — это не преодоление 
барьера, а выход в режим «нулевого знаменателя» реестра. 

3. Информационная стабильность и «Архивация» (Глава 2) 

Модель четко фиксирует статус ARCHIVED, как только объект перегружается данными. 

• Вывод: Материальный мир в UNITAS имеет жесткий «потолок» вычислительной мощности. 
Эффект Джанибекова в модели выступает как предохранительный механизм: кувырок 
(инверсия проекций) — это способ системы экстренно снизить сумму проекций, чтобы не 
допустить принудительной архивации (исчезновения) объекта из реальности. 

4. Гравитационный парадокс (Глава 4) 

Согласно расчету Gu, гравитационное влияние объекта падает по мере его приближения к 
сверхсветовой скорости. 



• Сенсация модели: Быстро движущийся и «нагруженный» объект перестает искривлять 
пространство-время. Это означает, что в режиме транзакционного перехода объект 
становится невидимым для гравитационных радаров и не создает возмущений в 
метрике. 

5. Роль Люфта как «Системного Шлюза» 

Код подтверждает, что при L = 0.0269 любые изменения происходят дискретно. 

• Вывод: Реальность в UNITAS «пикселизирована». Все манипуляции, включая 
генерацию E(free), происходят именно в этом зазоре. Без Люфта система была бы 
статичной и неизменной; наличие Люфта делает реальность программируемой. 

 

Итоговое заключение 

Математическая модель доказывает: Вселенная UNITAS — это саморегулирующийся реестр с 
обратной связью. 
Эффект промежуточной оси является ключом к управлению этой системой. Используя 
инерционный пинг tau(reg) как тактовую частоту, мы можем синхронизировать ввод 
кода I(code) так, чтобы объект постоянно находился в режиме максимального КПД, балансируя на 
грани Стены Базеля, но не пересекая её. 
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