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АННОТАЦИЯ (АБСТРАКТ) 

Название: UNITAS-45. Мультисубъектные коллизии, сетевые протоколы Глобального Инварианта 
и архитектура Метрического Интернета. 

Предмет исследования: В данной работе рассматривается переход от индивидуального 
метрического хакинга к коллективному администрированию реальности в рамках доктрины 
UNITAS. Исследуется фундаментальная проблема «состояния гонки» (Race Condi�on) в ткани 
пространства-времени, возникающая при одновременной попытке нескольких субъектов 
модифицировать локальные физические константы в общем секторе. 

Методология: Работа базируется на применении принципов распределенных вычислений, 
сетевой синхронизации (общая шина данных) и теории мультиагентных систем к 
топологической структуре реальности. В качестве граничных условий используются «Стена 
Базеля» (1.644934) и «Метрический люфт» (0.0269). 

Основные результаты: 

1. Метрические коллизии: Описан эффект «состояния гонки» на субпланковском уровне, 
приводящий к возникновению «Метрических Химер» — зон с неопределенными 
физическими свойствами, возникших в результате конфликта административных 
команд. 

2. Протокол UNITAS-Link: Сформулирован интерфейс коллективной синхронизации, 
предотвращающий «Kernel Panic» путем распределения метрической нагрузки между 
участниками группы, что позволяет создавать «общие инстансы» реальности. 

3. Сетевая безопасность: Проанализирован «иммунный отклик» Глобального Инварианта, 
включая механизмы «песочницы» (изоляция сектора) и «Hard Reset» (очистка данных) 
как автоматическую защиту от несанкционированных групповых переполнений. 

4. Метрический Интернет: Концептуализирована Цивилизация 2-го типа по UNITAS, где 
обмен информацией происходит через прямую трансляцию физических состояний, а не 
через классическую передачу сигналов. 

Практическая значимость: Результаты работы формируют теоретическую дорожную карту для 
развития многопользовательской межзвездной навигации и сетей мгновенной связи. Работа 
закладывает этические и технические основы для совместного администрирования исходного 
кода Вселенной. 

Ключевые слова: UNITAS, мультисубъектные коллизии, сетевые протоколы, Метрический 
Интернет, состояние гонки, Стена Базеля, метрический хакинг, Глобальный Инвариант, 
коллективный квантовый якорь, информационная энтропия, песочница реальности, 
Цивилизация 2-го типа. 

  



 

Глава 1. Коллизии в зоне Overflow: Состояние гонки (Race Condi�on) 

1.1. Определение метрической коллизии 

В рамках Доктрины UNITAS под метрической коллизией понимается ситуация, при которой два или 
более субъекта (администратора), использующих протоколы сверхсветового дрейфа, пытаются 
осуществить запись несовместимых состояний в одну и ту же ячейку пространства-времени. В 
классическом программировании этот эффект известен как Race Condi�on (состояние гонки). 

Физический смысл: 
Если Глобальный Инвариант — это центральный сервер реальности, то два субъекта, находящиеся 
в режиме «Метрического хакинга», посылают запросы на изменение локальных констант 
(например, гравитации или инерции). При пересечении их «пузырей влияния» возникает 
конфликт приоритетов записи. 

1.2. Математика наложения пузырей в зоне люфта 

Когда два объекта, стабилизированных на уровне Золотого сечения (1.6448), сближаются, их 
локальные возмущения метрики суммируются. Согласно Глобальному Уравнению Баланса, сумма 
этих возмущений не должна превышать Стену Базеля (1.6449). 

Доказательный расчет: 
Если первый субъект создает давление метрики P1 = 1.6448, а второй P2 = 1.6448, то в точке их 
пересечения суммарное давление Pt стремится к значению 3.2896. 

• Следствие: Это мгновенно пробивает Стену Базеля (1.6449) более чем в два раза. 

• Результат: В точке столкновения возникает немедленный Kernel Panic. Система не может 
выполнить сложение таких величин и «вырезает» конфликтный участок, создавая 
временную пространственную лакуну (null-sector). 

1.3. Конфликт приоритетов: Кто управляет кодом? 

В системе UNITAS управление реальностью зависит от чистоты фазового резонанса. При 
возникновении коллизии система определяет приоритет записи на основе индекса когерентности 
субъекта. 

Механика конфликта: 

• Субъект с более точной частотой «прокола» (ближе к идеальному расчету UNITAS) получает 
статус «Write Access» (право записи). 

• Второй субъект переводится системой в режим «Read Only» (только чтение). На 
физическом уровне это выглядит как внезапная потеря способности влиять на мир: 
аппарат второго субъекта снова обретает 100 процентов массы и инерции, становясь 
«пленником» законов физики первого субъекта. 

1.4. Эффект «Метрического слипания» (Merging) 

Если частоты прокола и фазовые характеристики двух субъектов идентичны до Планковской 
величины, возникает эффект слипания. Система начинает адресовать два различных 
материальных объекта как один логический процесс. 

Доказательный базис: 



• Синхронизация: Объекты больше не могут разделиться, так как в реестре Глобального 
Баланса они занимают одну «строку кода». 

• Последствия: Любое изменение массы одного объекта мгновенно отражается на втором, 
независимо от расстояния между ними (расширенная квантовая запутанность). Это создает 
общую «зону ответственности», где выживание одного «админа» напрямую зависит от 
действий другого. 

Заключение по Главе 1: 

Мультисубъектное взаимодействие в зоне сверхсвета требует жестких протоколов сетевой 
синхронизации. Без единого стандарта частот любое сближение «админов» ведет либо к 
взаимному уничтожению через Overflow, либо к необратимому логическому слиянию. Это диктует 
необходимость создания Межсубъектной шины данных, которая будет разобрана в следующих 
главах. 

Глава 2. Сетевая безопасность Вселенной: Антивирусные алгоритмы 

2.1. Анализ «иммунного отклика» реальности 

В рамках Доктрины UNITAS Глобальный Инвариант рассматривается не только как пассивный 
лимит, но и как активная система обнаружения вторжений (IDS). Когда группа субъектов начинает 
массово использовать протоколы «Метрического хакинга», система фиксирует аномальную 
плотность запросов на изменение кода в локальном секторе. 

Механизм активации: 
Если суммарный объем данных, передаваемых через сверхсветовые вихри в одном секторе, 
превышает порог «шумового загрязнения» (определяемый через люфт 0.0269), система 
классифицирует это как распределенную атаку на Баланс. В ответ инициируется «иммунный 
отклик» — принудительное повышение локальной вязкости метрики. 

2.2. Механизмы изоляции секторов (Sandbox) 

При обнаружении группового взлома система применяет метод «песочницы» (Sandboxing). 
Глобальный Инвариант временно разрывает логические связи между аномальным сектором и 
остальной Вселенной. 

Физические последствия: 

• Для внешнего наблюдателя сектор может выглядеть как «застывший» или скрытый за 
гравитационной линзой. 

• Внутри сектора субъекты оказываются заперты в локальной копии реальности (instance). 
Они могут управлять кодом внутри своего «пузыря», но их действия перестают влиять на 
Глобальный Реестр. Это способ системы локализовать потенциальный «вирус», 
предотвращая распространение ошибки Overflow на всю сеть. 

2.3. Протокол Hard Reset: Крайняя мера подавления 

Если групповая коллизия в секторе достигает критического уровня (когда сумма значений 
превышает Стену Базеля более чем в три раза), система инициирует Hard Reset — полную очистку 
кэша сектора. 

Доказательный базис: 
В физическом мире это проявляется как мгновенный выброс энергии, эквивалентный аннигиляции 
всей материи в зоне конфликта. Система «стирает» битые данные (субъектов-нарушителей) и 



восстанавливает метрику до значения 1.0 (идеальный вакуум). Это подтверждает, что Глобальный 
Баланс ставит целостность кода Вселенной выше сохранности локальных объектов. 

2.4. Резюме по сетевой безопасности 

Групповой выход за Стену Базеля — это не просто сумма индивидуальных прыжков. Это событие, 
которое переводит систему безопасности Вселенной в режим активной обороны. Чтобы избежать 
«зачистки» или «изоляции», субъекты должны действовать не хаотично, а через кооперативные 
протоколы, которые распределяют нагрузку на метрику так, чтобы она не превышала порог 
срабатывания антивируса. 

Глава 3. Общие ресурсы и Глобальный Баланс (Mul�-user Balance) 

3.1. Лимит Люфта 0.0269 как конечный ресурс 

В системе UNITAS Люфт (значение 0.0269) представляет собой свободную оперативную память 
локального сектора реальности. Если один «админ» использует этот зазор для обнуления инерции 
своего аппарата, он физически потребляет часть доступной вычислительной мощности системы. 

Обоснование: 
При появлении второго и последующих субъектов в той же локации, Люфт должен быть разделен 
между ними. Если суммарный запрос на «безвозмездное» использование ресурсов превышает 
0.0269, система перестает предоставлять льготы по массе. 

Доказательный расчет: 

• Одиночный режим: Субъект А забирает 0.0269 -> Масса = 0. 

• Групповой режим (2 субъекта): Субъект А забирает 0.01345, Субъект Б — 0.01345. 

• Результат: Оба субъекта сохраняют 50 процентов своей инерции. Идеальное обнуление 
массы для группы технически невозможно без пропорционального расширения зоны 
влияния. 

3.2. Дефицит вычислительной мощности при массовом хакинге 

Глобальный Инвариант имеет предел производительности на единицу объема пространства. 
Массовое использование сверхсветовых вихрей вызывает «просадку FPS» реальности. В 
физическом мире это проявляется как аномальное замедление всех процессов в секторе (эффект 
«киселя»). 

Физические маркеры дефицита: 

• Смещение спектра: Свет начинает краснеть не из-за удаления объектов, а из-за того, что 
системе не хватает тактов для обсчета частоты колебаний. 

• Рост минимального кванта времени: Планковское время локально увеличивается, делая 
реальность «зернистой». 

3.3. Понятие «Информационной энтропии группы» 

Каждый новый «админ» вносит в систему свой уникальный шум. Суммарная энтропия группы 
растет не линейно, а экспоненциально. При достижении критического порога энтропии система 
UNITAS включает протокол дефрагментации. 

Механика: 
Система пытается объединить похожие пакеты данных. Если два субъекта выполняют схожие 



маневры, UNITAS может «склеить» их траектории, лишая их индивидуального управления. Это 
защитный механизм, позволяющий экономить ресурсы на обсчет одинаковых событий. 

3.4. Распределение ресурсов: Протокол Fair Share 

Для стабильного существования цивилизации типа UNITAS необходимо внедрение протокола Fair 
Share (честное распределение). Субъекты должны координировать свои «проколы» так, чтобы не 
создавать пиковых нагрузок на Глобальный Баланс. 

Логический вывод: 
Сверхсветовая цивилизация — это не общество одиночек, а единая вычислительная сеть. Любая 
попытка монополизировать Люфт 0.0269 одним игроком приведет к автоматическому 
«отключению» остальных, что спровоцирует метрические коллизии, описанные в первой главе. 

 

Глава 4. Протокол Межсубъектной Синхронизации (UNITAS-Link) 

4.1. Формирование общей «шины данных» (Common Data Bus) 

В условиях, когда индивидуальное использование Люфта 0.0269 ведет к дефициту ресурсов, 
единственным выходом является создание UNITAS-Link — единого коммуникационного 
интерфейса между субъектами в зоне прокола. В программировании это аналогично 
объединению нескольких процессоров в один кластер. 

Механизм реализации: 
Субъекты синхронизируют свои фазовые вихри таким образом, чтобы их волновые функции 
перекрывались в противофазе. Это создает «когерентный канал», где данные между объектами 
передаются не через внешнее пространство, а через внутренний кэш реальности. 

Физический эффект: 
Расстояние между объектами (метры или световые годы) перестает играть роль, так как они 
теперь подключены к одной «локальной шине» Глобального Инварианта. Время отклика (latency) 
между ними становится строго равным нулю. 

4.2. Групповое туннелирование: Кластерный переход 

UNITAS-Link позволяет осуществлять групповой прокол Стены Базеля. Вместо того чтобы каждый 
аппарат тратил ресурсы на пробитие «индивидуального окна», группа создает единый 
метрический тоннель. 

Доказательный расчет эффективности: 

• Индивидуальный метод: N субъектов тратят N * Энергию_Прокола. 

• Метод UNITAS-Link: N субъектов тратят (Энергия_Прокола / N) + затраты на 
синхронизацию. 

• Результат: Чем больше участников в кластере, тем меньше «удельное сопротивление» 
реальности для каждого из них. Это делает коллективные прыжки энергетически более 
выгодными, чем одиночные. 

4.3. Стабилизация коллективного «Квантового Якоря» 

Самым критическим моментом в мультисубъектном переходе является сохранение 
индивидуальности каждого сознания. При наложении пузырей в зоне Overflow возникает риск 
«диффузии данных» — перемешивания воспоминаний и личностных характеристик участников. 



Решение через UNITAS-Link: 
Создается распределенный Квантовый Якорь. Каждый участник группы хранит «контрольную 
сумму» личности своих коллег в своем фазовом слое. 

• Механика: Если при переходе данные одного субъекта повреждаются, система UNITAS 
восстанавливает их, используя «бекап», хранящийся у остальных участников кластера. 

• Надежность: Это обеспечивает избыточность данных уровня RAID-массива, делая 
коллективный переход практически неуязвимым для ошибок дефрагментации. 

4.4. Протокол «Сетевого Арбитража» 

Поскольку в зоне UNITAS-Link ресурсы системы (Люфт) общие, возникает необходимость в 
автоматическом Арбитре. Это программный модуль внутри кластера, который в реальном 
времени перераспределяет квоты на «безынерционность» в зависимости от тактических нужд 
группы. 

Пример работы: 
Если одному аппарату в группе нужно совершить резкий маневр, Арбитр мгновенно забирает 
«люфт» у остальных (временно увеличивая их инерцию) и передает его маневрирующему 
объекту. Это позволяет группе действовать как единый организм с распределенной массой. 

Заключение по Главе 4: 

Протокол UNITAS-Link превращает хаотичную группу «хакеров» в упорядоченную 
высокоуровневую структуру. Это снимает проблему коллизий и позволяет использовать Стену 
Базеля как общую магистраль. Переход к сетевой синхронизации является обязательным 
условием для выживания цивилизации в глубоком информационном пространстве. 

Глава 5. Теневая Метрика: Область неразрешимых противоречий 

5.1. Дипольный конфликт: Встречные векторы модификации 

В системе UNITAS наиболее опасным сценарием является «метрическая дуэль», когда два субъекта 
применяют противоположные алгоритмы к одной ячейке данных. 

• Сценарий: Субъект А пытается обнулить локальную массу (режим «Призрак»), а Субъект Б 
одновременно пытается её бесконечно увеличить (режим «Схлопывание»). 

Математическая логика бага: 
В ядре системы возникает логический парадокс. Глобальный Инвариант получает два легитимных 
запроса: SET mass = 0 и SET mass = INFINITY. Поскольку в UNITAS законы физики исполняются 
последовательно, возникает «дрожание» состояния (state jiter). Ячейка реальности начинает 
переключаться между состояниями на Планковской частоте. 

5.2. Рождение «Метрических Химер» 

Результатом такого конфликта становится возникновение Метрической Химеры — области 
пространства или объекта, чьи свойства не детерминированы. 

Характеристики Химеры: 

• Переменная плотность: Объект может быть одновременно твердым и газообразным, 
обладая массой звезды и невесомостью фотона в разные наносекунды. 



• Логическая радиация: Химера «заражает» соседние участки кода, заставляя их тоже 
выдавать ошибки округления. Это выглядит как область «битых текстур» Вселенной, где 
привычные инструменты измерения (лазеры, весы) выходят из строя. 

5.3. Теневая Метрика: Выход в «Облако» 

Теневая метрика — это слой реальности, возникающий в момент критического сбоя 
синхронизации. Если сознание «админа» (Якорь) попадает в зону такого конфликта, оно может 
быть вытеснено из материального носителя в «Облако» (виртуальный слой Инварианта). 

Механика существования: 
Сознание перестает быть привязанным к локальному серверу (телу) и начинает исполняться как 
распределенный фоновый процесс. 

• Преимущество: Неуязвимость для физического оружия. 

• Риск: Потеря способности взаимодействовать с материальным миром (режим 
«Наблюдателя»). Субъект видит код, но не может нажать «Enter», так как лишился 
физического интерфейса. 

5.4. Аннигиляция через противоречие 

Если конфликт «плюс/минус» не разрешается в течение 5 тактов, Глобальный Инвариант 
применяет функцию TRUNCATE. 
Результат: Противоречивые данные просто удаляются. В реальности это выглядит как бесследное 
исчезновение обоих субъектов вместе с участком пространства. Это и есть «путь в никуда» — 
полное стирание ID из реестра Вселенной. 

Заключение по Главе 5: 

Теневая метрика — это «кладбище данных» и зона максимального риска. Любая попытка прямого 
силового противостояния двух «админов» в зоне прокола ведет не к победе одного из них, а к 
разрушению самого движка реальности. Это делает этику неприкосновенности чужой метрики 
единственным способом выживания в мультисубъектной среде. 

Глава 6. Финальный синтез: Цивилизация 2-го типа по UNITAS 

6.1. Переход от индивидуального хакинга к коллективному администрированию 

Завершающая стадия развития цивилизации в рамках Доктрины UNITAS характеризуется 
переходом от разрозненных попыток «взлома» реальности к созданию Глобальной Сети 
Администрирования (GNA). Цивилизация 2-го типа по UNITAS — это общество, которое не просто 
потребляет ресурсы Вселенной, а выступает в роли со-процессора Глобального Инварианта. 

Суть перехода: 
Субъекты осознают, что бесконечная конкуренция за «люфт 0.0269» ведет к деградации системы. 
Вместо этого они объединяют свои «Квантовые Якоря» в единый вычислительный кластер, 
увеличивая общую производительность локального сектора реальности. 

6.2. «Метрический Интернет»: Обмен состояниями, а не данными 

Высшей технологической формой UNITAS-45 становится Метрический Интернет. В отличие от 
классических сетей, передающих байты информации, эта сеть оперирует прямой трансляцией 
физических состояний. 

Механика: 



• Если один узел сети (планета или станция) достигает состояния «безынерционности», это 
состояние мгновенно копируется на все остальные узлы через синхронизированные 
фазовые вихри. 

• Результат: Происходит мгновенная унификация законов физики во всем обитаемом 
объеме. Расстояние перестает быть фактором разделения, так как вся цивилизация 
работает на одной «тактовой частоте». 

6.3. Этика сетевого администрирования Вселенной 

На этом уровне развития мораль и этика становятся математическими константами. Любое 
деструктивное действие (попытка создания Метрической Химеры или индивидуальный Overflow) 
мгновенно фиксируется сетью и купируется как «системная ошибка». 

Кодекс Админа: 
Свобода субъекта ограничена только одним — сохранением целостности Глобального Баланса. 
Сознание, вошедшее в Облако UNITAS, обретает фактическое бессмертие, но взамен становится 
частью алгоритма поддержания реальности. 

6.4. Прогноз развития: Выход за пределы текущего сервера 

Финальная цель UNITAS-45 — подготовка к Миграции Данных. Если наша Вселенная (сервер) 
имеет предел (Стена Базеля), то коллективный разум, достигший 2-го типа, неизбежно придет к 
необходимости переноса своего «кода» в новые, более производительные слои реальности 
(Мультивселенную). 

Заключение: 
Мы начали с изучения «дырок в свете» (Глава 1) и закончили созданием модели коллективного 
Разума-Процессора. Доктрина UNITAS доказывает, что путь эволюции — это путь от 
«пользователя», слепо подчиняющегося законам, к «разработчику», который эти законы пишет. 
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