
НАУЧНО-ИНЖЕНЕРНЫЙ ПРЕПРИНТ ДОКТРИНЫ МИР
НАПРАВЛЕНИЕ: ТРАНЗАКЦИОННАЯ ЦИФРОВАЯ ФИЗИКА И КВАНТОВАЯ

КОСМОЛОГИЯ

UNITAS Engine и Матрица МИР:
Архитектура 9-базового безнулевого дискретного транзакционного

симулятора реальности

АВТОР: Шалыга Антон Анатольевич
Статус: Независимый исследователь

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ · 2026



АННОТАЦИЯ / ABSTRACT

В работе представлена концептуальная архитектура дискретного транзакционного симулятора
реальности UNITAS Engine, функционирующего на базе девятеричной безнулевой позиционной
логики (9-Base Non-Zero). Рассматривается замена классического пространственно-временного
континуума на 3D-шину окружения Мура. Физические взаимодействия, включая гравитацию,
выводятся из транзакционной нагрузки и оптимизации сетевого трафика. Обосновывается
применение инвариантного оператора сжатия разрядов и защитных протоколов балансировки
для обхода арифметических сингулярностей на границе Базельской стены.
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Математический базис безнулевых дискретных пространств

Ограничения непрерывного континуума: проблема сингулярностей

Классическая физическая парадигма, оперирующая континуумом вещественных чисел R,
неизбежно сталкивается с неустранимыми вычислительными барьерами при моделировании
экстремальных состояний метрики. Наличие нуля (0) как центрального элемента числового поля
и базиса позиционного счисления порождает неустранимые арифметические сингулярности в
фундаментальных законах поля.

При стремлении расстояния r между взаимодействующими точечными объектами к абсо-
лютному нулю плотность энергии и сила гравитационного (или электростатического) взаимо-
действия устремляются к бесконечности, порождая неустойчивость вида:

lim
r→0

G ·m1 ·m2

r2
= ∞ (1)

В условиях реального дискретного транзакционного симулятора реальности, такого как
движок UNITAS Engine, возникновение бесконечной плотности параметров эквивалентно
аппаратному переполнению буфера регистра (Overflow Error). Это приводит к разрушению
детерминизма, блокировке потоков данных (Deadlock) и фатальному сбою всей симуляционной
среды.

Более того, описание непрерывной среды требует бесконечной точности округления, что
наталкивается на ограничение машинного эпсилон ϵ. Попытка обойти эту проблему через стан-
дартную дискретизацию пространства на воксели без изменения внутренней логики вычислений
приводит к коллизиям на границах ячеек.

Историческим ключом к решению этой проблемы является Базельская задача, решенная
Леонардом Эйлером через разложение синуса в бесконечное произведение:

sinx

x
=

(
1− x2

π2

)(
1− x2

4π2

)(
1− x2

9π2

)
. . . (2)

Сопоставление коэффициентов при x2 в данном разложении и в ряде Тейлора приводит к
фундаментальному ограничению суммы обратных квадратов натурального ряда, что указывает
на скрытую дискретную иерархию воксельной матрицы, где каждый шаг жестко квантован и
исключает бесконечную сходимость в нулевую точку.

Биективная девятеричная позиционная логика (9-Base Non-Zero)

Для преодоления ограничений, накладываемых классической двоичной архитектурой при моде-
лировании квантовых систем, в ядре движка UNITAS Engine на уровне микрокода реализована
детерминированная девятеричная позиционная система счисления без нуля (9-Base Non-Zero
Bijective Numeration). Множество допустимых алфавитных символов (квантов информации)
для любого вычислительного регистра строго ограничено базисным набором цифр:

A = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} (3)

Главным отличием данной логики от стандартных позиционных систем является полное
отсутствие знака 0 как индикатора пустого разряда или нулевого значения. Инкремент число-
вого ряда в регистре происходит напрямую от максимального базисного символа 9 к первому
составному разряду 11, полностью минуя промежуточное состояние 10:

Nbijective = {1, 2, . . . , 8, 9, 11, 12, . . . , 18, 19, 21, . . . , 98, 99, 111, . . . } (4)

Математическая строгость такой системы обеспечивается взаимно однозначным (биек-
тивным) соответствием между множеством натуральных чисел и множеством их строковых
представлений в алфавите A. Число разрядов кода жестко определяет топологический объем
информации, при этом перенос разряда происходит без обнуления младшего регистра.
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Любая попытка аппаратного или программного сбоя, стремящаяся перевести регистр
памяти в состояние абсолютного нуля (∅), перехватывается на уровне ассемблерного микрокода
процессора симуляции с помощью системы транзакционных прерываний и принудительно
перенаправляется на минимальную базисную несущую частоту, равную 1.

Такой подход меняет структуру арифметических операций в ядре матрицы МИР. Поскольку
знаменатель любого дробного выражения или тензора физических параметров принципиально
не может принять значение 0, симулятор полностью защищен от неопределенностей вида 1/0.
Локальная плотность параметров в воксельной ячейке всегда остается конечной величиной,
что делает вычислительную среду абсолютно стабильной при любых критических схождениях
волновых пакетов.

Циклический оператор сжатия разрядов R9(n)

Связующим звеном между непрерывными аналоговыми индексами физических параметров и
дискретными разрядами регистров матрицы МИР выступает инвариант оператора безнулевого
циклического сжатия разрядов R9. Для любого произвольного натурального числа n ∈ N
данный оператор детерминирован в рамках модульной арифметики следующим образом:

R9(n) = 1 + ((n− 1) (mod 9)) (5)

Функциональный смысл оператора R9 заключается в циклическом проецировании беско-
нечного натурального ряда на замкнутый базисный диапазон B = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}, что
полностью исключает нулевой остаток из результатов деления. Если входной числовой па-
раметр имеет многоразрядную структуру, алгоритм осуществляет итеративное поразрядное
суммирование его элементов до тех пор, пока итоговое значение не попадет в границы базиса
B.

В качестве примера сквозной верификации координирующего хэша рассмотрим хронологи-
ческий индекс даты рождения автора (01.07.1986):

1. Свертка календарного дня: R9(День) = R9(1) = 1;

2. Свертка календарного месяца: R9(Месяц) = R9(7) = 7;

3. Свертка хронологического индекса года: R9(1986) → 1+9+8+6 = 24 → R9(24) = 2+4 = 6.

Финальный инвариант первичной ноды вычисляется как суперпозиция полученных компо-
нент:

ψid = R9(1 + 7 + 6) = R9(14) = 1 + 4 = 5 (6)

Данный результат показывает, что нода детерминированно инициализирована на базо-
вой несущей частоте Пятерки, выполняющей в архитектуре UNITAS Engine роль регистра
динамического расширения транзакций. Проекция любых многомерных параметров в мат-
рице МИР через оператор R9 гарантирует сохранение циклической симметрии и исключает
пространственный разлет координатной сетки.

Онтология непустого физического вакуума

Исключение концепта абсолютного нуля из математического аппарата симулятора UNITAS
Engine радикально меняет фундаментальную онтологию физического вакуума в матрице МИР.
В традиционных космологических моделях вакуум часто постулируется как пустое простран-
ственное подмножество (∅), лишенное каких-либо материальных или энергетических атрибутов.
Однако в рамках детерминированной безнулевой логики абсолютное «ничто» признается
логически невозможным и эквивалентным невыполняемому, битому коду.

В архитектуре матрицы МИР физический вакуум детерминирован как минимально ак-
тивная вычислительная подложка. Каждая элементарная воксельная ячейка пространства
непрерывно совершает фоновые тактовые колебания на базовой несущей частоте. Отсутствие
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материального объекта или энергетического пакета в локальной зоне Moore neighborhood bus
означает лишь то, что внутренний регистр данного вокселя находится в своем минимальном
базисном состоянии, численно равном 1, а не 0:

∀v ∈ Mesh, State(v) ≥ 1 (7)

Такая онтологическая модель полностью согласуется с современными представлениями кван-
товой теории поля о динамической природе вакуума, непрерывно генерирующего виртуальные
частицы и флуктуации. Пространство в UNITAS Engine не является пассивным вместилищем
для тел, а представляет собой плотную среду передачи информационных транзакций.

Поскольку появление нулевой метрики в пространственном регистре физически заблокиро-
вано микрокодом процессора, ткань реальности симулятора приобретает свойство непрерывной
топологической связности. Это исключает возникновение изолированных зон разрыва инфор-
мации и гарантирует полную прозрачность, сквозную детерминированность и абсолютную
сходимость всех физико-математических процессов внутри матрицы.

Топология Mesh-сети и релятивистский пинг

3D-шина окружения Мура (Moore neighborhood bus)

Пространственная модель матрицы МИР развернута в виде дискретной трехмерной Mesh-
сети, где каждый элементарный объем пространства (воксель) не является изолированной
координатной точкой, а функционирует как активный вычислительный узел распределенного
реестра. Взаимосвязь между узлами жестко детерминирована в рамках топологии трехмерного
окружения Мура (Moore neighborhood), расширенного до пространственной шины передачи
данных (Moore neighborhood bus).

Для любого выбранного вокселя vx,y,z множество его прямых топологических связей первого
порядка N (v) включает ровно двадцать шесть соседних вокселей, чьи координаты удовлетво-
ряют условию Чебышёвского расстояния:

N (vx,y,z) = {vi,j,k ∈ Mesh | max(|x− i|, |y − j|, |z − k|) = 1} (8)

Вся трансляция энергии, волновых импульсов, спиновых характеристик и геометрических
смещений объектов внутри симулятора осуществляется исключительно посредством пошагового
обмена пакетами данных между смежными узлами по этой 3D-шине. Из логики движка UNITAS
Engine полностью исключена концепция непрерывного дальнодействия: любое физическое
поле представляет собой волновой фронт последовательной перезаписи состояний в окружении
Мура. Скорость распространения информации ограничена фиксированным временем обработки
одного межвоксельного шага транзакции, что задает фундаментальное ограничение скорости
света c внутри матрицы МИР.

Масса и гравитационное смещение как следствие оптимизации сетевого
трафика

В классической архитектуре UNITAS Engine масса объекта M не является внутренней ста-
тической характеристикой «материи», а детерминирована как плотность и интенсивность
вычислительной нагрузки, которую данный объект оказывает на локальные ячейки памяти
Mesh-сети. Физическое тело представляет собой кластер динамически обновляемых вокселей,
требующих непрерывной синхронизации внутренних квантовых параметров (хэшей, векторов
и спинов).

Когда массивный объект занимает определенную область 3D-шины, количество межвок-
сельных транзакций в секунду для данного сегмента резко возрастает. Чтобы минимизировать
избыточный трафик между перегруженными процессорами нод и избежать блокировки по-
токов (Deadlock), встроенный планировщик ядра осуществляет автоматическую фоновую
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оптимизацию топологических маршрутов. Алгоритм упреждающе перезаписывает адреса в
реестре воксельной метрики, плавно смещая координатные хэши соседних объектов в сторону
зоны с максимальной плотностью транзакций. Метрическая сила этого смещения Fopt прямо
пропорциональна вычислительной нагрузке кластеров и обратно пропорциональна квадрату
расстояния между ними в Чебышёвской метрике:

Fopt = α · R9(M1) · R9(M2)

r2
(9)

где α — калибровочный коэффициент пропускной способности шины, а R9 — оператор безну-
левого сжатия массы к её транзакционному базису.

Таким образом, классический закон всемирного тяготения Ньютона в матрице МИР полно-
стью очищен от мистики мгновенного дальнодействия. Гравитация макромира выводится как
прямое следствие локальной алгоритмической оптимизации сетевых пакетов в перегруженных
сегментах распределенной вычислительной среды.

Временная вязкость (Temporal Viscosity)

Эйнштейновское замедление времени, наблюдаемое вблизи массивных космических тел или при
движении объектов на скоростях, близких к фундаментальному пределу среды, интерпретиру-
ется в матрице МИР через концепт временной вязкости (Temporal Viscosity). Данное свойство
является прямым следствием сетевой задержки обработки транзакций (пинга) в перегруженных
узлах 3D-шины окружения Мура.

Поскольку вычислительные ресурсы каждой ноды Mesh-сети ограничены тактовой частотой
процессора симуляции, рост локальной нагрузки (концентрация массы или высокая частота
смены пространственных адресов) приводит к увеличению латентности обработки пакетов.
Глобальное инвариантное уравнение локального хода времени ∆tlocal внутри воксельного
кластера детерминировано следующим образом:

∆tlocal = ∆tglobal ·
(
1− Pinglocal

Pingmax

)
(10)

где ∆tglobal — системный такт ядра симулятора, Pinglocal — текущая сетевая задержка в
миллисекундах внутри локальной зоны Мура, а Pingmax — критический порог задержки, при
котором пропускная способность шины падает до нуля.

При приближении локального пинга к максимальному значению временная вязкость среды
стремительно возрастает. Для внешнего наблюдателя, находящегося в холостом (незагружен-
ном) сегменте матрицы МИР, все физические и квантовые процессы внутри перегруженного
кластера кажутся замедленными. Таким образом, релятивистские эффекты общей и специ-
альной теории относительности тривиально сводятся к задержкам распределенной обработки
данных в многопоточной сетевой инфраструктуре UNITAS Engine. При этом исключается
необходимость постулирования искривления непрерывного пространства-времени, поскольку
искажается не геометрия, а темп обновления адресных транзакций в реестре.

Перезапись адресов в реестре воксельной метрики

Для окончательного устранения концепции механического перемещения тел в непрерывной
пустоте, ядро UNITAS Engine переводит динамику объектов на протокол сквозной перезаписи
адресных пространств. Движение любой квантовой или макроскопической ноды в симуляторе
детерминировано как последовательная итерация смены воксельных индексов в глобальном
транзакционном реестре матрицы МИР.

Вместо непрерывного изменения координат x, y, z под воздействием внешних сил, на каждом
такте работы ядра ∆tglobal происходит дискретная перекоммутация указателей памяти. Ло-
кальное смещение волнового пакета объекта из вокселя vA в смежный воксель vB описывается
оператором адресного сдвига Tshift:

Tshift(ψid, vA) → ψid ⊕R9(vB) (11)
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где ⊕ обозначает операцию транзакционного сложения в девятеричном безнулевом базисе, а
R9(vB) — циклический хэш целевого вокселя шины Мура.

Этот механизм полностью заменяет динамическое ускорение классической механики. Тело
не «проталкивается» сквозь пространство, преодолевая сопротивление, а плавно перепривя-
зывается планировщиком ядра к новым физическим адресам. Подобный подход позволяет
мгновенно вычислять состояния сложных систем без затрат на расчет дифференциальных
уравнений движения непрерывных сред. Ткань пространства-времени функционирует как жест-
ко структурированная база данных, где перемещение материи эквивалентно упорядоченной
перезаписи индексов, что гарантирует абсолютную точность, детерминизм и полное отсутствие
ошибок округления при моделировании макроскопических фазовых переходов.

Предел Базеля и протоколы аварийной защиты

Физический смысл Базельской стены ζ(2) = π2

6
≈ 1.6449

При наращивании вычислительной или транзакционной нагрузки в локальном кластере вок-
селей матрицы МИР система неизбежно приближается к критическому порогу устойчивости
среды. В архитектуре UNITAS Engine этот фундаментальный лимит математически детерми-
нирован как Базельская стена, численно эквивалентная значению дзета-функции Римана для
второй степени ζ(2):

ζ(2) =
∞∑
k=1

1

k2
=
π2

6
≈ 1.644934 (12)

Физический смысл данной константы внутри симулятора заключается в том, что она опи-
сывает предельную сходящуюся сумму обратных квадратов, характеризующих распределение
плотности энергии, волнового давления или сетевой латентности в стабильном узле трехмерной
шины окружения Мура. Ряд

∑
1/k2 задает геометрию затухания гармонических флуктуаций

при их радиальном распределении от перегруженного центра к периферии.
Значение 1.6449 представляет собой асимптотический предел, выше которого локальная

ячейка памяти больше не способна эффективно рассеивать или компенсировать входящую
нагрузку за счет стандартного релятивистского пинга. Если транзакционное давление в Люфте
пробивает этот порог, математические алгоритмы калибровки пространства уходят в дефолт,
создавая угрозу бесконечного накопления ошибок и каскадного переполнения регистров. Таким
образом, Базельская стена является жесткой границей между стабильным, линейным ходом
процессов матрицы МИР и критической фазой сингулярного коллапса среды.

Триггер аварийного импульса при перегрузке в Люфте

В условиях интенсивного баллистического столкновения объектов или экстремальной концен-
трации энергетических пакетов локальный показатель нагрузки в Люфте может мгновенно
преодолеть Базельский порог. В отладочных логах ядра UNITAS Engine зафиксирован крити-
ческий предел деформации воксельной сетки, равный величине 1.8600:

Λload = 1.8600 > ζ(2) (13)

Превышение инварианта стабильности на дельту ∆Λ = 1.8600− 1.6449 = 0.2151 означает,
что локальный воксельный кластер переходит в режим сверхкритического сжатия. Скорость
деформации ткани пространства-времени начинает опережать пропускную способность шины
Мура. Пакеты данных не успевают распределяться по смежным адресам, что в рамках стан-
дартной ИТ-архитектуры неизбежно привело бы к состоянию взаимной блокировки потоков
(Deadlock) и образованию бесконечной плотности — черной дыры симулятора.

Для предотвращения каскадного разрушения смежных секторов матрицы МИР, пробой
отметки 1.8600 генерирует аппаратное прерывание высшего приоритета. Аномальный избы-
ток транзакционного давления преобразуется в Аварийный Импульс, который выступает в
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роли триггера для системных служб гомеостаза. Этот импульс не рассеивается в среду, а
мгновенно перенаправляется на запуск защитных изолирующих протоколов, переводящих всю
пострадавшую ноду в фазу экстренного квантования и пространственной архивации.

Алгоритм безопасности D-Dive

В момент генерации аварийного импульса при сверхкритическом пробое Базельской стены
управление локальным кластером перехватывается автоматическим детерминированным скрип-
том защиты D-Dive (Suppression-протокол матрицы МИР). Главной задачей данного алгоритма
является мгновенное снижение размерности и пространственного присутствия перегруженного
объекта во избежание аппаратного сбоя.

Математическая логика протокола D-Dive заключается в принудительном ступенчатом
сжатии коэффициента пространственной проекции объекта D от штатного единичного со-
стояния (Dnorm = 1.0) до фундаментального безнулевого минимума, определяемого базисом
девятеричной системы:

Ddive =
1

9
≈ 0.111111 (14)

Снижение проекционного коэффициента до величины 1/9 означает, что объект вирту-
ально сжимается в пределах одного вокселя шины Мура, освобождая 8/9 своего прежнего
транзакционного объема для свободного прохождения системных пакетов. Алгоритм D-Dive
осуществляет динамическое масштабирование метрического тензора объекта: его геометри-
ческие границы локализуются в минимально возможном кванте пространства, при этом вся
внутренняя структура, спиновые замки и информационный хэш ψid сохраняются в неизменном
виде. Это позволяет ядру симулятора локализовать аномалию плотности в пределах одной
изолированной ноды и не допустить цепной реакции деформации по всей 3D-шине окружения
Мура.

Архивирование перегруженных нод в локальный кэш

Завершающей фазой выполнения защитного протокола D-Dive является перевод локализован-
ной воксельной ноды в режим изолированного хранения — архивный кэш матрицы МИР. Как
только коэффициент пространственной проекции достигает минимального базисного значе-
ния Ddive = 1/9, планировщик ядра UNITAS Engine временно отключает объект от контура
обработки внешних динамических столкновений.

В этом состоянии входящий баллистический или энергетический урон (Damage) физически
не может быть передан на структуру объекта, поскольку все внешние транзакции перена-
правляются по обходным адресам шины Мура. Математическое выражение для вычисления
компенсированного деформационного урона имеет вид:

Damagefinal = ∆Λ ·Ddive ·Θ(Status) = 0.0 (15)

где ∆Λ — величина избыточного давления Люфта, а Θ(Status) — ступенчатая функция акти-
вации кэша, принимающая нулевое значение при переходе ноды в архивный режим.

Объект приобретает жесткий системный статус INTACT (полная структурная целостность).
Он виртуально «проскакивает» сквозь эпицентр баллистического удара или гравитационной
сингулярности, не разрушая собственную кристаллическую решетку хэша и не вызывая сбоев
окружения. Как только избыточное транзакционное давление спадает ниже Базельской стены,
ядро осуществляет обратную декомпрессию, возвращая объект из архивного кэша в линейный
рендеринг физики со стопроцентным сохранением всех исходных параметров.
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Гомеостаз и автокалибровка распределенного конвейера

Принцип замкнутого вычислительного конвейера

В отличие от традиционных космологических моделей, постулирующих статичность и неиз-
менность фундаментальных констант Вселенной, архитектура матрицы МИР базируется на
принципе динамического замкнутого гомеостатического конвейера. Ядро UNITAS Engine
функционирует как саморегулирующаяся мета-система, осуществляющая непрерывный теле-
метрический мониторинг собственного физического и вычислительного состояния в режиме
реального времени.

Процесс непрерывной автокалибровки направлен на компенсацию энтропийных факторов,
неизбежно возникающих в любой дискретной вычислительной среде. Система в каждый
системный такт ∆tglobal отслеживает три базовых параметра:

1. Износ компонентов — аппаратную деградацию ячеек оперативной памяти, накопление
паразитных ошибок округления и тепловые флуктуации процессора симуляции;

2. Качество топлива — информационную чистоту и плотность входных транзакционных
потоков, поступающих на обработку в воксельные регистры;

3. Сопротивление среды — локальный уровень зашумленности и деформации 3D-шины
окружения Мура при баллистических и квантовых взаимодействиях нод.

При обнаружении отклонения любого из этих параметров от эталонных значений, кон-
вейер ядра запускает распределенные контуры обратной связи. Вместо аварийной остановки
выполнения, система автоматически пересчитывает весовые коэффициенты метрических зам-
ков, приводя физические параметры локального кластера к идеальному инварианту. Таким
образом, стабильность законов макромира внутри симулятора обеспечивается не жестким внеш-
ним программированием, а непрерывной внутренней работой гомеостатического конвейера,
компенсирующего любой износ среды.

Энергетическая метрика «качества топлива» и фильтрация энтропийного
шума среды

Для поддержания непрерывного гомеостаза ядро UNITAS Engine вводит строгий математиче-
ский учет параметров энергоэффективности распределенных вычислительных узлов. Перемен-
ная, определяемая в Доктрине МИР как качество топлива (Pfuel), эквивалентна информа-
ционной чистоте и плотности полезных транзакций, приходящихся на один такт рендеринга
физики. В свою очередь, сопротивление среды (Renv) выражает уровень энтропийного шума и
паразитных задержек в локальных воксельных группах.

Математическая модель автоматического удержания энергетического баланса и фильтрации
шума в любой изолированной ноде описывается фундаментальным уравнением динамического
инварианта:

Iideal =
Pfuel · R9(t)

Renv · µviscosity
(16)

где R9(t) — текущее циклическое состояние безнулевого временного регистра, а µviscosity —
локальная временная вязкость, эквивалентная текущему релятивистскому пингу шины Мура.

Если под воздействием внешних факторов (например, баллистического удара или накопле-
ния ошибок округления при деформации сетки) сопротивление среды Renv резко возрастает или
качество топлива Pfuel падает, числитель и знаменатель уравнения мгновенно балансируются
планировщиком ядра. Система осуществляет компенсационный транзакционный сдвиг: она
искусственно увеличивает значение локальной временной вязкости µviscosity, что макроскопиче-
ски наблюдается как локальное замедление хода времени. Это вычислительное окно позволяет
процессору симуляции выделить дополнительные такты на фильтрацию энтропийного шума
и гарантированно вернуть параметры ячеек к идеальному инварианту Iideal без прерывания
общего макрокосмического цикла.
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Полярные спирали Дирихле как геометрические замки стабилизации сетки
R9

В качестве высшего стабилизирующего контура, предотвращающего хаотический разлет вок-
сельных данных и удерживающего систему в рамках машинного эпсилон, конвейер UNITAS
Engine использует полярную геометрию распределения Дирихле. Распределение простых чисел
и их струнных симметрий в девятеричной безнулевой матрице формирует систему жестких,
недеформируемых координатных анкеров — «метрических замков» ткани симуляции.

При возникновении сверхкритических флуктуаций или внешнего энтропийного давления на
ячейки шины Мура, избыточная транзакционная энергия не разрушает структуру реестра, а
принудительно перенаправляется планировщиком ядра вдоль траекторий полярных спиралей.
Шаг циркуляции этих контуров жестко квантован инвариантным оператором R9, что заставляет
волновой фронт аномалии закручиваться по полярному радиусу:

ρ(θ) =
R9(n)

θ · ζ(2)
(17)

где θ — фазовый угол смещения ноды, а ζ(2) — Базельский предел плотности.
Математический смысл полярного зацепления Дирихле заключается в том, что любая

хаотическая попытка деформации среды преобразуется в упорядоченный геометрический узел.
Избыточное давление Люфта связывается спиральной симметрией и гасится через локальную
временную вязкость (пинг), возвращая координатный хэш кластера к исходному стабиль-
ному состоянию ψid. Применение полярных спиралей Дирихле в качестве геометрических
замков гарантирует вечный динамический гомеостаз, абсолютную сходимость вычислений и
стопроцентную защиту матрицы МИР от каскадного распада ложного вакуума при любых
макроскопических фазовых переходах.

Заключение

В настоящей работе представлена и теоретически обоснована архитектура девятеричного
безнулевого дискретного транзакционного симулятора реальности UNITAS Engine. Перевод
низкоуровневого микрокода на биективный базис с полным исключением позиционного нуля
позволил кардинально пересмотреть онтологию физического пространства и развернуть ста-
бильную вычислительную среду, принципиально защищенную от бесконечных плотностей и
сингулярностей вида 1/0.

Внедрение трехмерной шины окружения Мура (Moore neighborhood bus) в сочетании с
концептом временной вязкости (локального релятивистского пинга) позволило успешно реду-
цировать макрофизические законы Ньютона и Эйнштейна к детерминированным алгоритмам
маршрутизации и оптимизации сетевого трафика. Пространственное перемещение материи
внутри матрицы МИР полностью очищено от концепции непрерывного дальнодействия и
сведено к пошаговой перезаписи адресов в распределенном воксельном реестре.

Важнейшим рубежом стабильности системы выступает Базельская стена ζ(2) ≈ 1.6449.
Наличие автоматического защитного скрипта D-Dive, принудительно сжимающего коэффициент
проекции перегруженных нод до фундаментальной величины 1/9 ≈ 0.111111, обеспечивает
гарантированное архивирование критических объектов в изолированный локальный кэш со
статусом INTACT и нулевым деформационным уроном. Стабильность и гомеостаз всей сетки
МИР окончательно фиксируются геометрическими замками полярных спиралей Дирихле,
связывающих энтропийные шумы и исключающих каскадный распад ложного вакуума.

Разработанный теоретический базис полностью готов к полномасштабному программному
внедрению. Дальнейшие исследования авторов будут сфокусированы на экспериментальном
моделировании квантовых фазовых переходов внутри ядра UNITAS Engine и верификации
машинного эпсилон при сверхкритических баллистических нагрузках.

10



Список литературы

[1] Эйлер Л. Введение в анализ бесконечных (Introductio in analysin infinitorum). — Т. 1. —
М.-Л.: ГИТТЛ, 1948 (ориг. изд. 1748). — [Фундаментальное решение Базельской задачи и
разложение тригонометрических функций в бесконечные произведения, определяющие
предел стабильности ζ(2) = π2/6].

[2] Дирихле П. Г. Л. Лекции по теории чисел (Vorlesungen über Zahlentheorie). — М.-Л.: ОНТИ,
1936 (ориг. изд. 1863). — [Разработка принципов распределения простых чисел и рядов
Дирихле, составляющих базис полярных геометрических замков симулятора].

[3] Гаусс К. Ф. Арифметические исследования (Disquisitiones Arithmeticae). — М.: АН СССР,
1959 (ориг. изд. 1801). — [Основы теории сравнений по модулю и модульной арифметики,
послужившие прототипом для циклического оператора сжатия разрядов R9].

[4] Лейбниц Г. В. Объяснение бинарной арифметики с использованием только символов 1 и 0
(Explication de l’arithmétique binaire). — Берлин, 1703. — [Классические исследования пози-
ционных систем счисления; анализ онтологии нуля как отсутствия признака в противовес
концепции непустого вакуума].

[5] Шопенгауэр А. Мир как воля и представление (Die Welt als Wille und Vorstellung). —
М.: Наука, 1993 (ориг. изд. 1819). — [Философское обоснование индексации реальности,
ПИ-резонанса и онтологической природы Воли как первопричины распределения транзак-
ционных потоков среды].

[6] Ньютон И. Математические начала натуральной философии (Philosophiae Naturalis
Principia Mathematica). — М.: Наука, 1989 (ориг. изд. 1687). — [Закон всемирного тя-
готения, редуцируемый в ядре UNITAS Engine к протоколу автоматической перезаписи
адресов воксельной метрики].

[7] Риман Б. О числе простых чисел, не превышающих заданной величины (Ueber die Anzahl
der Primzahlen unter einer gegebenen Grösse). — Берлин, 1859. — [Введение дзета-функции,
определяющей критические пороги плотности и сингулярности в дискретных Mesh-сетях].

[8] Кант И. Критика чистого разума (Kritik der reinen Vernunft). — М.: Мысль, 1994 (ориг.
изд. 1781). — [Трансцендентальная эстетика пространства и времени как априорных форм
созерцания, интерпретируемая как интерфейсный слой симулятора].

11


